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Prosinec 2000. Tenhle
mésic si budeme dobfe
pamatovat jako mésic,
kdy byla na nas trh uve-
dena PlayStation2. Né-
kolik set Stastnych ma-
jitelu se s ni jiz mazli, o dalSi postupné p¥i-
chazejici zasilky se pere nékolik tisic nestast-
nych hracu. Pokud mezi né pat¥ite, zastavte
se a premyslejte. Ne snad Ze bychom vas
chtéli od néceho odrazovat, ale nahizime vam
TRI duvody, proé zastat v klidu.

1. To nejlepsi nas teprve éeka. Miliony maji-

tell PlayStation jsou dostate¢nym divodem pro
herni vydavatele, aby stale tvofili hry pro PS1 -
maji daleko vétsi Sanci na uspéch. Final Fantasy
IX, Fear Effect 2, Legend Of Dragoon, C-12,
Alone In The Dark, Dragon Quest VII, Time
Crisis: Project Titan - to je jen nékolik z kvanta
nadéjnych titull, které vyjdou pFisti rok. A zaro-
veni - opravdu kvalitni hry na PS2 se za&nou ob-
jevovat nejdrive na jare pristiho roku.
2. Kdo si pocka, ten se docka. A usetfi. Fa-
my, ze cena PlayStation2 po Vanocich klesne na
polovinu jsou pochopitelné nesmysiné, ale ur¢ité
snizeni se da ocekavat, obzvlasté pokud vydrzite
rok. JenZe podobné se dost mozna zlevni
i PlayStationl a predevSim hry na ni - nové bu-
dou levnéjsi a starsi klasiky se budou znovu vy-
davat za par stovek.
3. PSOne. Mozna se ptate, pro¢ investovat do
toho, co uz doma mate. Pak se podivejte na
stranu 6 a na stranu 8. LCD displej, on-line p#i-
pojeni, to v3e v miniaturnim provedeni a za
skvélou cenu. Dalsi diivod, pro¢ je v nasi staré
sk¥ifice stale spousta Zivota. Ano, PS1 mozZna
odchazi do duchodu, ale bude si ho uZivat.

Vy si ho uZijte s ni. Pfejeme nadherné vanoc-
ni svatky a $tastny novy rok. Na shledanou v no-
vém tisicileti.

A Ul)\admk

IJan Modrak (Séfredaktor)

INTRO

EXKLUZIVNES

The World Is Not Enough 34

V osobnim souboji se utkavame s Jamesem Bon-
dem, ktery se rozhodl jesté jednou vratit na PlaySta-

tion. Trefil, nebo minul?

Gran Turismo 3 86
Exkluzivni obrazky ze zavodni hry od Polypho-
ny Digital. Naprosto GzZasné, nemuzeme se
dockat...

Valecné hry 22
Navstivili jsme anglickou armadu a odhalili jsme je-
jich hracské choutky. Je lepsi realita, nebo nase
PlayStation? Je to na vas...

WWEF Smackdown! 2 38

Kaslete na Tekkena, kaslete na box, bu-

doucnost patii wrestlingu. Korunu nejzabav-

néjsi mlaticky prebira Smackdown! 2.

007 Racing 32

Superspion se vratil nejen jako stielec, ale také jako
paradni Sofér. Usednéte za volant a dejte mu co pro-
to. Ale jesté predtim si prectéte nas preplay.

Tomb Raider: chronices 76
Od Lukase Kolinského prichazi kompletni na-
vod pro vSechny zoufalce, ktefii nevi, jak dal
v patém dobrodruZstvi Lary Croft.
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Panzer Front 18
Moralné pochybny tankowy simulétor; kde muzete
oviadat jak nacky, tak Amiky. Gran Turismo

na bojisti...

Championship Surfer 19
Krome Studios se pustili do velkych vin a fyzikal
nich zakont. DalSi pokus v oblasti extrémnich
sportl.

Hellboy 20

Dobrodruzna hra ve stylu Resident Evil inspirova-
na komiksovou séril. A bacha, déj se odehrava
v Praze!
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TRRE OFF: STYLE (1000 (30)
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Blade 28

Film wytvoreny podle komiksu se zadina predélavat
do videohry. A jéje. Wesley Snipes jako bojovnik
proti upirtm.

Ford Racing
.UZ jste nékdy opravdu Fidili svoje auto?” ptaji se.
Jak si tahle zavodni hra povede?

007 Racing 32

Dniver se v zévodni he se skvéle wpadajicimi auty po-
tkéva s mistrem trikd a milovnkem Zen, Jamesem
Bondem.
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Valecné hry 22
Ve hie uZ jste urtité Fidili tank a stileli z raketo-
metu, ale jake je to ve skutecnosti? Abychom to
Zjistili, vydali jsme se na tajnou misi az do daleké
Velké Britanie.

m VALECNE HRY L

| The World Is Not Enough 34

Pan Bond se vraci s dalsim skvélym dobrodruzstvim.

WWF Smackdown! 2 38

Asi nejlepsi wrestlingova hra vSech dob. A nejen
proto, Ze jich neni moc kvalitnich.

Ducati World a1

i Tak naskog, koGitko, Geka nas dalsi motorkarsky
| odvaz.

Crash Bash 42

Dalsi blazniviny chlupatého vakojezevce. Tentokrat
z trochu odlisného soudku.

Dancing Stage Euro Mix

Hry s taneénimi podiozkami. Jsou skvélé, 7e ano?

Equestriad 2001 45

Hra zaloZena na tiidenni soutézi. A aby toho neby-
' lo mélo, jde o koné. Ach jo.

FIFA 2001 46

Nevidéli jsme tuhle hru uz nékde?

The Mummy
Konverze filmového trhaku ve stylu Tomb Raider:
A s chlapem! Sakra...

The Grinch

Jako hlen zeleny hrdina se vydava na Vanoce. Jim

Carrey v akci.
Chicken Run 50

Velky atek s dribéz je na PlayStation! A konkuruje
Metal Gear Solidu!!! Uf...

UEFA Championshi f league
Season 2000/200

Hmm, tenhle fotbalek sice neni ani FIFA, ani ISS

ale JE kvalitni.
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Gran Turismo 3

Preplay jedné z nejocekavangjsich her PS2.

Star Wars Demolition 52

Pojizdné souboje jsou fajn, tyhle ale maji k dokona-
losti daleko

Prince Naseem Boxing 54

Zadrzeli jste pii ¢ekani na tenhle kousek dech?
Pak uz jste asi davno mrtvi.

Knockout Kings 2001 56

Dosud nejrealistiétéjsi boxerska hra. EA skuteéné
zabodovali!

Beach Volleyball 58

Oblibeny brazilsky sport, hrany takika bez oblege-
ni. Ale Ze by se wrovnal brazilskému fotbalu..

HBO Boxing 58

V tomto &isle jiz treti boxerska hra. A nevede si
uplné Spatné

Magical Drop 59

Blaznivy logicky rychlik (toéi na vasi PlayStation.

Tigger’s Honey Hunt 59
A jeden kousek pro déti. Medvidek Pu vpada jako
sympatak a s hrou je to stejné

Alex Ferguson’s Player
Manager 2001 60

Dokazete prezit nudny svét fotbalového manage-
mentu?

Italska krajina a rychla auta. Jsme snad v raji?

Platinové hry 61
Tentokrét ne tak docela platinové, ale rozhodné
Zlevnéne. Levné, ale stale skvélé hry v GZzasném
wprodeji! No nekupte to

Tekken Tag
Tournament (PS2) 90

Legendarni bojovkova série se uvadi na PlaySta-
tion2. Stoji za néco?

SSK (PS2) 91

Blazni v EA wtvorili snowboardackou hru, aby nas
trosku rozrusili. Hura!

Ridge Racer V (PS2) 92

Legendarni zavodni série se uvadi na PlaySta-
tion2. Stoji za néco?

Fantavision (PS2) 93

Kouzelné ohnostroje z Japonska. Hmmm..

Midnight Club:
Street Racer (PS2) 93

Od tvircts série Midtown Madness na PC prichazi
podobna zaleZitost na PS2.

NHL 2001 (PS2) 94

Dal&f pocin EA v oblasti hokejové simulace. Rozez-
nate jej od televizniho prenosu?

International

Track & Field (PS2) 95
Atletika, to je panecku tvrdy ofiSek. Skoéite o tyi
sedm metrd jako my?

THE WORLD
IS NOT
ENOUGH

Oko! 06

Predstavte si, Ze si na nos posadite
S2palcovou televizni obrazovku. Jak
na to.

Loading 08

Popadnéte nas novy Sélek piny
skvélych novinek a nahnéte si. Na
zdravi!

Soutéz 3

FilepSete si trochu - tentokrat muze-
te whrat jednu z deseti originalek
Spyro 3: Year Of The Dragon' Desit-
kova hra!

MediaRecenze 62

V DVD se podivéme mj. na Gladigto-
ra a Jursky Park. V hudbé vas cekaiji
skvéli Blur, Fatboy Slim a dalsi.

Top Secret 64

Dokonéeni navodu na Alien Resurrec-
tion, kompletni navod na Tomb Rar-
der: Chronicles a samoziejmé stary
znamy Cheater.

Ohbsah disku 80

Kam s tim, co s tim a co tu najdete?
To v8echno o nejnovéjsim CD se dog-
tete prave tady.

Predplatné 84

Kazdomésicni potéSeni u vasich dver.
Chybi vam nékteré starsi Gislo PSM?
Tady si ho miZete dokoupit.

PS2 85

; Nowy bujné se rozrustajici od-
dil vénovany novemu ditku
Stéstény - novinky, preview, re-
cenze.

Listarna 96

Vase starosti na nasi hla-
vu. Nebo tak néjak. Kazdo-
padné piste!

M0|e vwo;arslg
pekio 8
Posledni dil wvojarsky
pekla ma tak trochu
prekvapivy d&j. Lothar:

Wonderdog! skonéil. Dobre,
nebo Spatné?

HRATELNA DEMA,
VIDEOKLIPY A JESTE
DALSIHRATELNA

DEMA. SKORO JAKDO
=N =@ EAV/N=]

| I:HNER 2 Hratelné

Tanner se vraci a vy mu s nasim exkluzivnim demem mizete
trochu pomaci v Havané.

SNO
CHAMPIONSHIP RACING  #:xtciné

Zalyzujte si ze svahu v proslulém Aspenu. Tentokréat ale niko-
liv na lyzich, ale na snézném skitru. Zj6ooo..

lN CG.D m Hratelné

Superspion John Cord potiebuje vasi pamoc. Tohle neni
sranda jako s Bondem, pozor!

XMEN MUTANT ACADEMY rateins

Rvatka mezi Wolverinem a Cyclopem je béjetna legrace. Ale
Tekken to neni, to si piste.

INCREDIBLE CRISIS Hratelné

Méte svételnou pistoli? Pak jasejte - koneéné demo, ktere si
s ni zahrajete. Nemate? Netruchlete, zahrajete siho i tak:

ACTION MAN
ESTRUCTU\I X Hratelné

Plasticky hrdina se kone&né vyskrabal na konzolu, ale nenf uz
trochu unaveny? Posudte sami.

DINO CRISIS 2 Videoklip

Mrknéte na dinosaury Eihajici v dzungli. Tedy pokud 'se nehpjite.

ALIEN RESURRECTION

Zhasnéte svétla a schovejte se za pohovkod. .+

PRINICE NASEEM BOXING vigeoiis

Naz, Sampion v pérové véze, se konecné doplazil’do-ringd,
ma néjakou Sanci?

THIS IS FOOTBALL 2 Videoklip

Rychly pohled na nejnovéjsi fotbalovou nadéji'ed SCEE. Ma
Sanci konkurovat FIFA nebo /SS?

LEGEND OF DRAGOON videokiip

Pracovali na ni tii roky - mrknéte, jestli se nefidkali.

EXKLUZIVNi TENCHU 2 LEVEL!

Kompletni Grover, kterou dostavaji k dispozici whradné maji-
telé naSeho demo disku. Musite ovSem viastnit origindl Ten-
chu 2 - pak uz staéi jen pouzit pamétovku a hura na to...

Vidéoklip

STRANU 80
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KRADMY POHLED
DO BUDOUCNOSTI PLAYSTATION -
A JESTE DAL.

EYE TREKKING

@ Miniobrazovky

© Spalovate sitnic

® PlayStation na pochodu
© Nevypadém v tom blb&?

Malé st¥ibrné bryle, které vidite napravo, budou znamenat
zasadni pfevrat v oboru pFenosnych her. I kdyZ budete vypadat
malinko divné.

PSOne. Rozko3na vécitka. Tak akorat, aby se vam vesla do kapsy.
Kdyby méla obrazovku a pFenosny zdroj, byl by to ten pravy pro-
stfedek pro zmirnéni hriiz dlouhych cest viakem a odrazeni vrazed-
nych kulek (Vétsinou by se zfejmé pouzivala spi§ k prvnimu Géelu.).
Takova obrazovka se uz chystéd zadto€it v Japonsku: Sony by ji radi
na regélech obhchod vidéli uz na jafe. Vydani v Evropé sice jesté
nebylo oznameno, ale vSechny zndmky a naznaky ukazuji, ze by

k nému mohlo dojit v druhé poloving pFistiho roku.

Hezoucky LCD displej se vzdycky hodi pro pFileZitostné hrani,
ale oddani stoupenci PlayStation se nemusi spokojit ani s nim. PFi-
pravte si 25 tisic, zab&hnéte do mistni pobotky JRC a mizete se
vratit s novym Olympus Eye Trekk. Je to lehounka kulata krabicka,
kterou si posadite na kofen nosu, po strandch ma dvé nozitky, jez
patfi za usi, a celé to pfipomina néjaké kosmické bryle z budoucnos-
ti nebo Stit, kterym se ve Star Wars ohanél Luke Skywalker. Kdyz
tuhle véci¢ku zapojite zezadu do PS1 a posadite si ji na o, objevi
se pred vasi sitnici ekvivalent 52palcové televizni obrazovky a nozi¢-
ky slouzi jako diskrétni sluchatka poskytujici dokonalé stereo.

Asi je nebudete pouzivat v autobuse nebo metru, snadno byste
totiz mohli prejet nebo byste si nevsimli, az narazite do padlého
stromu, ale aZ se tato technologie zdokonali, zméni se tyhle sklidu-
jici cesty diky Eye Trekkingu v radostné orgie hrani. UZ nynf predni
odbornici Sony pracuji v tajnych laboratoFich na celém svété a sna-
Zi se pro prenosné hrani zkonstruovat odpovidajici baterii. Dosud se
jim podafilo zajistit energeticky zdroj pro CD mechaniku PS1 jen
na par hodin, ale véri, Ze dokazi prolomit hranici 4 hodin, coz je
podminkou pro to, aby se vie vyplatilo pustit do prodeje. Je to jen
otazka casu.

Chtéli jsme si zjistit, jestli jsme na pFichod takové revoluce do-
statecné pFipraveni, a tak jsme na Eye Trekkingu
zkouseli vechny mozné hry, od Resi 3 po Medal
Of Honour. Vysledek: vypadali jsme trochu divné;
ale jinak parada - uzili jsme si jak straidelného
Resident Evila, tak p¥i stéileni v Medal. Pro tohle
se jednoznacné vyplati nechat si ze sebe délat le-
graci kvili soustfedénym grimasam. Ale na ty pie-
hnané reakce pozor. Obrazovka se totiz nachazi
pomérné blizko vasich vypoulenych oéi a ono uhy-
bani hlavou, kdyz hrajete Wipeout, nebo nadsko-
¢enl, kdyz se proti vam z temnoty vyno#f pFisera
v Alien Res, se desetkrat nasobi. Pokud vam p#i-
padalo jemné bzucéeni walkmani jako kletba na
dopravni prostredky 90. let, pFedstavte si, Ze sedi-
te v letadle nebo ve vlaku vedle &lovéka s Eye
Trekkem na o€ich, ktery portiznu mlati hlavou do
opéradla, déla prapodivné grimasy a vydava skie-
ky, jako by ho mugil néjaky zachvat. A jen bih vi,
co by se stalo, kdyby si to nékdo vzal do kina. B

Dan Mayers

Kompletni eye Trekk. vada pracuie na
verzi, ktera by realitu zredukovala na polygo-
nové modely, takze by se hraéi citili jako doma.

Strileni zombiku je zabava, ale prestrelka s Tomem
Hanksem na konci Samotar v Seattlu je lepsi.

OKO
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PSONELINE

Japonci opét vymysleji budoucnost -
tentokrat jde o internet v souvislosti
s PSOne. strana 008

FINAL FANTASY
SOUNDTRACK

Rozhovor s Nobuou Uematsu,
hlavnim tviircem hudby k Final
Fantasy IX. strana 010

TROCHU VOJNY

Novwy titul z Fady Spec Ops Ranger

Elite ma zaméFeno prévé na vas.
strana 010

THUNDER CAT

Hodili jsme Fec s clovekem, jenz stoji
za Afro Thunder - a taky soudtrac-
kem k Ready 2 Rumble Round 2 -
Orpheusem Hanleyem. strana 012

PLUS!
ANGELINA JOLIE V_KAMBODZI... BOMR JACK Z JINEHO
GHLU, .. NEJNOVEJSt ZPRAVY Z JAPONSKA... UCHO!

TELEFONN{ TECHNOLOGIE

BUDOUCNOST
MA SVETLE TONY

V JAPONSKU SE OTEVRELY VELKE MOZNOSTI PRO

ON-LINE FUNGOVANI PSONE. NO, A MY

POCHOPITELNE BYLI U TOHO.

noho toho bylo uz na-
psano o WAPové
kompatibilité PSOne
i 0 tom, co to zname-
na pro hry, le€ u nas v Evropé se
prozatim jednalo o pouhé spe-
kulace. To v Japonsku - které
ma skuteéné obrovskou mobilni
sit - se véci hybou pofadné ku-
predu a tokijska vystava World
PC, jez probéhla minuly tyden,
otevrela jesté dalsi moznosti.
Vedle fady periferii k PS2, kte-
ré tu byly predstaveny, Sony rov-
néz odhalila jasnéjsi plany pro
software pro PSOne, ktery by
umoznil lepsi pfistup k on-line si-

ti, nez se ptivodné odhadovalo.
Pfipojenim PSOne k jednomu
z telefont podporujicich Javu se
totiz budeme moci pfipojit jak
k siti, tak posilat a odesilat
e-maily. A nejenom to,
systém dokonce
umozni stahovani her.
Zda pijde o néjaké
podobné véci jako
u PocketStation, plnohodnotné
hry, které si ulozite na paméto-
vou kartu, anebo minihry uz ted
dostupné pro nékteré playstatio-
nove tituly, to neni stale jasné.
Mobilni telefony v Japonsku
jsou na vyrazné vyssi technické

drovni nez
ty nase, a tak ani nepfe-
kvapi, ze byly tyto moznosti na-
bidnuty. S nastupem slibovaného
LCD displeje, jenz se pfipevni na
viko PSOne - v Japonsku by se
mél objevit po¢atkem pfistiho
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tion.

hry (nalevo dole), které
jim umoziuji posilat si
e-maily pres PocketSta-

z téchto vécicek mohli zapojit do svého
PSOne. Pristi rok se tohle stane skutecnosti.

»Telefony jsou v Japonsku velké asi jako krabicka
od sirek a dokazi neuveritelné veci.”

roku - se cely tento napad
pochopitelné posune jesté
o krok dal. Technologie se
brzy dostane do bodu,

kdy bude mozné hrat hry

na cesté a PSOne napajet

z akumulatorovych baterii.

K tomu si pfipoctéte nove
moznosti surfovani po inter-
netu a mate efektivni pfistup
k internetu.

Mozna si polozite otazku,
jak ze se toto lisi od stan-
dardniho pfistupu k siti a e-
maildm prostiednictvim WA-
Povych telefond. Klicem je
zde displej PSOne, ktery
zobrazuje v3e v plné barvé
a podporuje Java skript, coz
znamena, ze vam zde budou
béhat viechny ty modni ani-
mace na strankach. Rovnéz to
umoznuje, aby hry byly na
mnohem vyssi technické
drovni nez stavajici WAPove

pokusy, a to uz jenom proto,
ze budou béhat bez barevné-
ho omezeni.

Dalsi zajimavou novinkou
je novy WAPovy telefon od
Motoroly. Ten je podobné ja-
ko applovsky iBook odén do
prihledné modré a je vyba-
ven odklapécim displejem
i klavesnici. Pfipojeni tohoto
telefonu k PSOne vam umoz-
ni pfistup k informacim a ke
hram prakticky kdekoli.

Mezitim se svét WAPu
zotavuje z nepiilis povedené-
ho rozjezdu a na mobilni pole
zacinaji vstupovat i vydavate-
lé her. Eidos nedavno ohlasil
konverzi pécéckového titulu
Gangsters z roku 1998, a to ve
spolupraci s cambridgeskym
studiem Ngame. Hra je situo-
vana do Ameriky v dobé pro-
hibice a vasim ukolem je vy-
délat majlant na nezakonném

obchodu se zbranémi a paso-
vani alkoholu. Dalsim zajima-
vym titulem této firmy je po-
nékud bizarni Alien Fish Ex-
change. Studio Revolution
Software zase pracuje na
WAPové konverzi In Cold
Blood. SCi zalozilo nedavno
divizi Mobile Media, jez do
tohoto viru vkrocila seznam-
kou www.findablindda-
te.com. To neni ani tak hra,
jako spis zpusob navazani ro-
mantickych znamosti v kyber-
punkovém véku - uzivatel zde
zada své osobni udaje pro-
stfednictvim mobilniho tele-
fonu a stejné tak vytvori ide-
alni (anebo zadany) profil
svého partnera. Kdyz databa-
ze najde shodu, dostane se
uzivateli upozornéni pres
SMS, WAP, e-mail anebo in-
ternet. Takze Anezka ma po
praci. ®

UNDER
COVER

RESINANOVO
Tokijsky filmovy festival pfed-
stavil 22minutovy CG film s na-

zvem Resident Evil 4D Executio-
ner. Kratky film, pochopitelné
zalozeny na fadé Resident Evil,
produkovala Visual Science La-
boratory a byla to dokonala
ukazka toho, jak straslivé by
mohla vyhlizet budoucnost zan-
ru survival horor. Film v dohled-
né dobé na PS2 bohuizel asi ne-
uvidite, ale pokud se nahodou
dostanete do Japonska, rozhod-
né si jej nenechte ujit - ve vii své
hriize a nadhere totiz slouii jako
soucast jednoho strasidelného
zamku.

To fakt
musis vidét...
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NOBUO
UEMATSU

HUDEBNI REDITEL
FINAL
FANTASY IX

V Japonsku se na vrchol hudebniho
zebficku vysvihlo cédécko se soudtrackem
k Final Fantasy IX. Pozor, nejde o zebficek
herni hudby, ale o celkovou hitparadu
nejpopularnéjsich hitd. A tak jsme si podali

CESTRA ROLEST

A JEIN ZAKRVACENY OPERACNI STUL

Kazdy mésic se nase milosrdna sestra vrta ve zrané-
nich z nejkrvavéjSich playstationowjch her a urcuje diagnozy,
tak jak by znély, kdyby se to vSechno odehravalo ve skutecnosti.
Tento mésic? Taneo z Incredible Crisis.

.
8

\

.

€lovicka, ktery ma hudbu v této hfe na svédomi a ktery je ve své vlasti
pop hvézdou.

Jak moc se hudba ve Final Fantasy IX lisi od té v predchozich dilech?
Hodné. Na rozdil od dvou pfedchozich her jsme hudbu vytahli do
popredi herniho zazitku, do znaéné miry proto, 7e si spousta fanouskd
stézovala na extrémné velky podil extrémnich ambientnich zvuk ve Final
Fantasy Vil a Final Fantasy VIIl. Pripadalo jim, jako by se hudba nékde
ztratila. Final Fantasy IX je, co se zvuki a hudby tyce, zatim asi nejbohatsi.

A co tomuto kroku Fika publikum?

No, zda se, ze prodame spoustu CDéek. Problém je v tom, 7e si ted
priznivci nasi série stézuji, ze se jim styska po rafinovaném soundtracku

z Final Fantasy Vil a Final Fantasy VIIl. Je hrozné tézké pokazde véechny
uspokojit, zvlast kdyz si uvédomite, 7e si série uz vypéstovala tisice
odbornikd. Pfesto se vidycky snazime zafadit co mozna nejvic véci, které
chtéji fanousci vidét a slyset. Asi proto jsou tyto hry tak oblibené.

Vyvijela se hudba Final Fantasy ruku v ruce se skvélou grafikou?
Graficka vylepseni nas donutila v mnoha ohledech zménit styl. Pred Final
Fantysy Vil a Final Fantasy VIll sama grafika nepomahala vytvaret
atmosfeéru, které jsme chtéli dosahnout. Hudba tedy musela zvladnout
popisovat postavy i témata, ktera souvisela se zapletkou tak, aby hrac¢tim
nepripadalo, ze tu néco chybi, coz je u hry tohoto rozsahu velice
dulezite. Kdyz se objevila PS1 a dovolila nam jemnéjsi nuance, byl to
luxus. Mozna bychom jinak zasli az pfilis daleko opacnym smérem.

Odkud jste brali inspiraci pro hudbu k Final Fantasy IX?

Chtéli jsme se v hudbé, stejné jako ve viech ostatnich aspektech hry,
vratit k samym kofenim série a vymyslet pro posledni dil na PS1 néco
specialniho. Snazili jsme se zachytit viechny prvky, diky nimz série béhem
let dosahla takového uspéchu. Vétsina lidi si mysli, ze se to podafilo.

Neprozradite nam néco o Final Fantasy na PS2?
Ani ndhodou.

LICEIC)]

THQ se nemohou dockat, az si to
rozdaji s WWF, a tak usilovné
pracuji na Mindmaster. Hra se
odehrava po riznych kavarnach
na celém svété a silené postavy
tu spojuji rozmanité ozehavé za-
pletky, jako je podstata pravdy

a objektivni ramec subjektivni
reality. Hlavni pohlavar THQ
Rick Goad prohlasil: ,Chtéli jsme
se dostat trochu dal az, Fekné-
me, k slabnoucimu vyznamu mar-
xistické dialektiky. Existuje tolik
désivych spornych témat a jed-
nou z postav je pravé takovy
drsny, harvardsky typek s kruty-
mi predstavami.”

A

e STUDIE PRIPADU: UTONUTI

Diagno‘za- Celkove potopeni zplsobi u Tanea zvyseni krev-
niho tlaku, nasledované srdecni slabosti. To vée je navic dopro-
vazeno panikou, kfecemi v krku a nemoznosti dychat. Nedosta-
tek kysliku nakonec zplisobi ztratu védomi.

Prognéza Kapacita plic byla snizena otokem alveol a staci
proto vniknuti velice malého mnozstvi vody do plic a plicni
edem zplsobi nashromazdéni abnormalniho mnozstvi télnich
tekutin. Béhem resuscitace méze dojit k zvraceni a vdechnuti
vody a obsahu zaludku, coz zptisobi dalsi sok a moznost kom-
plikaci. U tohoto ¢lovéka je nutna okamzita pomoc.

v - -
e STUDIE PRIPADU: ROZDRCENI
Diagnéza Taneo, na kterého spadne chladnicka, utrpél frak-
tury zeber, pohmozdéniny plic, otevfené rany ve sténé hrudni-
ku a poskozeni dalsich Zivotné dilezitych organt. Ulomky pate-
fe mohou poskodit michu. Pravdépodobné jsou téz zlomeniny
dlouhych kosti viech konéetin.
Prognéza: Vv prvni fadé je tieba zajistit pomoci tracheoto-

| mie pfivod vzduchu. Musi se zastavit krvaceni do dutiny hrudni.

Lacerace aortalniho oblouku mize v pribéhu dni zptisobit dnik
do mediastina nebo mit za nasledek nenadalou a mozna fatalni
ztratu krve. B

Ve skutecném Zivoté je Sestra Bolest sestficka Carol Channonova, RGN RSCN

EXKLUZIVNI DRBY... PRAPODIVNE
ZVESTI... SPINAVE POMLUVY...

Ctenafi, ktefi maji to tésti, Ze si
vyzkouseli zaspinény, pfedrazeny
hnus odporné verejné dopravy

a oteviené nepratelstvi bézné vi-
ditelné tieba v Praze, se nepozas-
tavi nad obrazem povysenych tfi-
catnikd, ktefi si vozi zadky na trap-
nych skatrech. Vyvojafska spolec-
nost se sidlem v Hoxronu dokon-
&uje Lucien Brooker's Pro Scooter
2000, v niz budou mit hraéi k dis-
pozici vybér pikantné pojmenova-
nych pozérli a budou s nimi braz-
dit ulicemi mésta a snazit se pfi-
motat k co nejvice motanicim

a srazkam.

A jesté bleskovy cheat k Dave
Mirra Freestyle BMX: tésné nez
?zacne intro, podrzte na 20 vtefin
€, =, a ®, a mizete si vybrat
skrytou postavu, z niz se vyklube
sam drsny Migel Indurain
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'PROC MAM RAD
BOMB JACK

Dnes by jménoIBomb Jack mohlo byt tak maxi-
malné pozvankou udélat néco na zpiisob Speed
a la GTA s explodujicim autobusem. Ale tehdy

v roce 1984 to byla takova roztomila arkada, v niz
_jste sbirali bomby, a pokud jste je sebrali v nalezi-
~tém poradi, ziskali jste bonus - nicméné pokud
vas naopak trefil néktery z pomalu se pohybuji-
cich ptakd, pristali jste na hlavu na nejblizsi plosi-
né. Zatimco po vizualni strance byla hra tak tro-
chu podvod, kdy jako pozadi posloutila fotogra-
fie sfingy, mrakodrapt a hradd, i tak méla vynika-
jici animaci, tchvatné barvy a rychlé tempo. Prav-
da, Bomb Jack nebyl zadnou revoluci, le¢ i tak

o dekadu predznadil Uroven propracovanosti a tajemstvi, jez ké lodé, ani neméla kabinet. Prosté, uplné plytvani pro
jsme si navykli ocekavat u kazdé nové plosinovky. Tuhle hru storem. Tuhle hru jednoduse nesnasim.

prosté zboznuju Lukas Kolinsky
Jan Modrak

PROC NESNASIM

BOMB JACK

Clovék se snadno necha presvédcit, ze osmdesata
léta byla jen desetiletim priblblého popu a bizar-
nich tcesti. Ale to pak uplné pominete viechny ty
demonstrace proti zkostnatélému rezimu, jez nako
nec vedly k jeho zhrouceni. Bomb Jack je vinen tim,
7e je stejné mélky jako pisnicky Michala Davida

a asi stejné zajimavy jako byvala prohlaseni ko
manéské vlady (a ze ta byla nezazivna)

Byla to hra, jez se po 18. urovni jednodu-

$e opakovala a umoznovala vam zmra-

zovat a zabijet nepratele jedingm do

tykem. Byla stejné neoriginalni jako

nudna, nebyly tu zadné pusky, kosmic

Americka armada
v soucasné dobé testu-
je maskace napadné po-
dobné klaunskému odé-
vu. Projekt dosud stal
380 milionu dolard.

My si moc dobie pamatujeme, jak Lukas vypadal v roce 1984 - neni divu, Ze je zahorkly. Vhréva Honza.

PUSKY
SPOUSTA PUSEK

V NOVE STRILECCE OD TAKE 2 PRIBYLO AMERICKE
ARMADE TROCHU PRACE.

ova hra Take 2 Interactive Ranger V prvnich misich se stietnete s extrémné pravi-

Elite neni - jak byste plnym pra- covou bojlivkou na Aljasce, pak musite osvobo-
vem mohli oéekavat - verzi Elite dit ¢lena americké humanitarni pomoci ze spar(
v hlavni roli s Rangerem Smithem afghanského Talibanu anebo zabranit nigerij-

z Yogi Bear. Nikoli, je to posledni skym paserakim drog v dopraveni objemné za-

epizoda sagy Spec Ops, nasledujici po celkem
neuspésném Spec Ops: Stealth Patrol, ktery
byl o jedné takové patrole provadsjici pri-
zkum terénu. To jen abyste byli v obraze.

Hru vyvijeli specialisté na vale¢né hry od Ta-
lonsoftu a v titulu vam pfipadne role velet né-
kolika 3pickové skolenym ,specialistim®, ,ope-
rujicim po celém svété a chranicim zajmy stryc-
ka Sama pred véemoznymi tyrany a teroristy.

e SRS R S S S S5 38.000,- Ké

PIayStatlon

silky heroinu na americké brehy. Jo, to je prosté
Amerika.

Mnohé nasvédéuje tomu, Ze Talonsoft pred-
chozi titul nikterak zasadné nepfedélaval, ale
stale je jesté brzy soudit. Dokoncena, a doufej-
me, ze podstatné vylepsena hra by méla proveést
vysadek ze Spojenych statl nékdy pocatkem
pristiho roku. V noci. V maskacich. Se zaernény-
mi zuby. Atd. B

Nejlevnéjsi v Praze
Velky vybér
Vykupujeme hotové
Vitavska ul. 28
Praha 5 - Smichov
Tel./Fax: 57 31 38 14

www.cd-bazar.cz

GLOBOPOLIS
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YOKO - OH NO!
Byvaly svétovy sampion WWF,
500librovy bojovnik Sumo Rod-
ney “Yokozuna” Anoa’i, zemrel
ve 34 letech na turné v Liver-
poolu. Rodney si proklestil ces-
tu na vrchol
wrestlingové-
ho zebFicku
v roce 1993,
kdy “rozdr-
til” starého
Sampiona
Hulka “Ter-
ry” Hogana
v barevnych
trenyrkach
a ziskal
*| Svétovy
_z4 - pas, na
i néjz si z¥ej-
mé musel nechat pridélat néko-
lik direk, aby mu sedél. I v ramci
rozsahlé zapasnické rodiny pre-
kvapivé objemnych muzi (véet-
né Rikishiho) byl Rodney daleko
nejrozlozitéjsi. A pravé jeho ve-
likost se mu nakonec stala
i osudnou. Pamétni webovou
stranku najdete na www.yoko-
zunaforever.com.

HEZKY PRIMO
Omlouvame se viem ¢ilym éte-
narum, ktefi se snaii projet Ha-
vanu v hratelném demu Driver 2
na CD u tohoto éisla. Casova ne-
omezenost plati, ale jen kdyz se
drzite za unikajicim autem, co
znamena, Ze si nemuzete dle li-
bosti odboéovat. Bohuzel jsme
to zjistili az poté, co prislusné
stranky odesly do tisku.

PROSIM,
VYTACEJTE ZNOVU
Loan Gamer, nova pujcovni sluz-
ba pro hrace, nabizi majitelim
PlayStation moinost puijcit si
nejnovéjsi hry za pouhé 4,75 lib-
ry na pét dni. Clenstvi mize ty-
to ceny jesté vice snizit. Nalo-
gujte se na www.loan-ga-
mer.co.uk a mizete si objednat
hru. Dodani je zdarma a nazit¥i
je vase objednavka vyrizena do
16:30 hodin. Ke kazdé hre dosta-
nete instrukce a ofrankovanou
obélku na vraceni. Spoleénost
bude zanedlouho disponovat

i hrami pro PS2. To vie samo-
zfejmé pouze pro Angli¢any.
Kde jsme se to jenom narodili?
Ach jo...

DRIVER 3

»Tanner a Jones se vrati v roce
2002.” Tenhle vzkaz na vas vy-
sko¢i, kdyz dokonéite Driver 2

a znamena to, ze po Stuntman,
planované na pristi rok, by se
mélo objevit dalsi pokracovani
motoristické lahudky od Reflec-
tion. Hra oznacovana neotfelym
nazvem Driver 3 by méla byt
uzpusobena pro PS2 a vydavatel
Infogrames slibuje vyprovodit
také novacka The Getaway s no-
vymi mésty, akci i mimo auta

a vylepsenou grafikou.

INTERVIEW

Klasicka hudba: Originalni Orpheus je geni-

alnim hudebnikem. Sakra. Ze by jeho protéjsek z R2R
sklouzl az nékam do podsveéti?

ORPHEUS HANLEY

KOUZELNIK A ZIVOUCi AFRO THUNDER ZODPOVEDNY ZA READY 2 RUMBLE.

etkejte se s byvalym
vytvarnikem Motown,
ktery je zcela zavisly
na hrach a byl mode-
lem pro Afro.

PSM: Jak jste se dostal ke hram
a k Ready 2 Rumble?

OH: Zacal jsem s hlasovymi na-
hravkami a pracoval na Kin-

&'s Quests, kde jsem se také naudil
vytvaret “frontendovou” hudbu

a pracovat s prostredim. Pak jsem
dokoncil léta prace na Hydro
Thunder - musel jsem si vzit dovo-
lenou, ale dozvédél jsem se, 7e
pro R2R hledaji ¢lovéka, ktery umi
front end a zvukové efekty. Zkusil
jsem to, oni si udélali obrazky me-
ho obliceje a téla a podle nich pak
vznikl Afro Thunder. Viechno, co
je on, jsem vlastné ja. Pouzili moje
fotky i mdj hlas, ale méli pro ngj
plan a jméno a koncept.

PSM: V Ready 2 Rumble Round 2
se objevil Michael Jackson. Jak se
to semlelo a co tam vlastné délal?

OH: Je to velky pfiznivec origina-
lity a Afro Thundera. Sam se do
toho chtél zapojit, takze pfisel

a odfikal, co mél, a jesté si trochu
zaimprovizoval. V jedné chvili do-
konce napodoboval Afra. Byl do-
cela v pohodé a délal, co jsem po
ném chtél, bylo to skvélé.

PSM: Se kterou ¢asti svého pfi-
spéni jste nejspokojené;si?

OH: Mam radost z toho, jakym
smérem se stylisticky vyvinula
hudba. Jde o styl R'n'B/hip hop,
ale vic se tu uplatfuji vokaly

a pro jednotlivé postavy jsem na-
psal specifictéjsi pisné.

PSM: Jak dllezity je ve hre pri
formovani charakteru postay
zvuk?

OH: Je viim. Pouzil jsem hudbu
tak, aby vyjadfila vyvoj postav,

k némuz doslo od prvni hry. Rika
o nich viechno. Vzal jsem hudbu,
ktera je charakteristicka pro jejich
mésto. Pokazdé, kdyz oteviou pu-

su, odhaluji néco ze své osobnos-
ti. Udélali jsme Michaeldv hlas
hlubsi, aby znél vic jako hlas bo-
jovnika nez zpévaka.

PSM: Je R2R prilis jednoducha?

OH: Je snadné se do ni dostat, ale
bez jistych dovednosti se vam po-
kazde zvitézit nepodafi. Rozdil
spociva v urovni obtiznosti zapas-
nického sileni.

PSM: Premyslel jste jiz o vyzve,
kterou dava PS2?

OH: Ano, ale nemyslim, ze by-
chom se ted poustéli do dalsi R2R.

PSM: Myslite, ze by se Ready 2
Rumble mohla uchytit na internetu?

OH: Rozhodné, rezim Champion-
ship by se tam skvéle hodil -
mohli byste po siti vyzyvat ostat-
ni hrace a takeé si stahovat nové
postavy.

PSM: Popiste nam, jak budou
vypadat hry ode dneska tak
za pét let.

OH: Uz jsem vidél, jak hry

a jejich pocitacova grafika
ovlivnily svét filmu. Doufam, ze
dojde k vétsimu prolnuti téchto
dvou médii. A co tfeba digitalni
Playboy?

A s témito slovy se Orpheus
postavil. ,AfroThunder,”
fekl, .se chysta vejit do
budovy.” B LH
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zni zajimavé, ale co ty obrazky?

Vnuk Sherlocka Holmese - to

¥ L TRRES 2TADN !

DIGITAL HOLMES

Arc System Works se obratili k Evropé,
jmenovité k Britskym ostroviim, pro in-
spiraci k nové hre. Vysledkem je RPG sle-
dujici dobrodruzstvi Hugha Ibuky Holme-

se, mladi¢kého vnuka slavného Sherlocka.

Hra by se na trhu méla objevit na ja-
fe 2001 - v Japonsku. Digital Holi se
odehrava v ultra modernim Londyné
a na vas bude zjistit, jak chytit svého

zlocince za p i nejnovéjsich

logii, napfiklad forenzni védy, stop

v DNA apod. Nastésti k dokonéeni hry
rAvL; J-rl z biologi Jetu

hodné narazek, jichz se mizete chytit,

celou hrou prostupuje déjova linie a taky

vas ceka spousta bitev, zde v podobé vy-

slecht s podezielymi. Elementarni? To

tézko, mily Watsone. M

36 ON 136 OE

by starého

AOE2: navrat do dol

AGE OF EMPIRES 2: THE

AGE OF KINGS

Skvéla zprava od Konami - firma se
chysta uvést na trh PS2 verzi svého pé-
céckového hitu Age Of Empires. Neda
se Fict, ze by na | le strategické hry

tradiéni prehlidky tankd, bombardérd
a vojaku s puskami nas cekaji Fimské
legie, Fecti lucistnici, valeéni sloni

23

a spousta dalsich bojovych aspektd

neexistovaly, oviem ani zdaleka nejsme
zasobovani tolika tituly jako majitelé
PC. Takie vsichni milovnici strategii maji
padny divod k radosti.

Ve hre byl aplikovan standardni
strategicky vyhled shora, le¢ namisto

starodavného svéta. Musite dobyt

13 rlznych zemi a potlaéit nékolik
armad, oviem tou skuteéné nejlepsi
novinkou je to, ze se planuje on-line
rezim pro vice hraéu. Uz se nemiieme
dockat. W

 ORIENT EXPRESS

VSECHNY NEJNOVEJSI JAPONSKE PLAYSTATION NOVINKY PRIMO Z TOKIA.

ONIMUSHA: WARLORDS

RESIDENT EVIL
V 16. STOLETI?

TVURCE RESIDENT EVIL OHLASIL NOVOU
JAPONSKOU ADVENTURU.

ro herniho vyvojare je nova hra ¢astokrat lekci v technickém vyvoji. Poutit
vyzkouseny a otestovany zanr muze byt hodné dobra véc, a pravé tento pFi-
stup jsme méli moznost vidat cela léta v pripadé her Resident Evil. Jasné,
dneska uz jsou trochu okoukané, presto se jim dafilo s kazdou novou inkar-
naci prekonavat predchozi dily.

Vratme se myslenkami o néco zpét, do doby skromnych zacatkd. PlayStation tehdy byla
Uplné nova konzola, my hréli viibec poprvé Tomb Raidera a cela atmosféra her byla blizsi
spis Alien Trilogy nez Alien Resurrection. V dobé, kdy Chris a Jill otevirali plechovku s cervy
ve strasidelném Umbrelliné sidle, zacaly se Sifit zpravy o tom, ze tvirce Resi, Shinji Mikami,
pracuje na nove hre, ktera se méla jmenovat Flagship. Zahadny titul se mél hrat podobné ja-
ko Resi, oviem mél byt situovan do feudalniho Japonska a - ted ta hrliza a sok - mél byt
pripravovan pro vydani na Né4. Reci se mnotily, le¢ po hfe ani vidu, ani slechu. Pak, o néko-
lik let pozdéji, konecné prislo oficialni prohlaseni ohledné chystaného samurajského titulu:
titul byl ve vyvoji a Udajné se mél nakonec objevit prece jen na PlayStation. Ubéhl dalsi cas,
vyvojarsky tym se rozhod| poseckat a to, co bylo hotové, prenést na PS2.

A zde se, drazi evropsti pratelé, dostavame k dllezitému bodu. U Capcomu vzali vée, co
se za cela |éta naucili na Resident Evil, a ziskané zkusenosti a poznatky aplikovali na techno-
logii nové generace. Vysledkem je Onimusha: Warlords, hra nabizejici rozmanité pohledy na
historii. Odehrava se v roce 1560, kdy krvavy prevrat vynesl k moci Nobunaga Odu a vase
cténa malickost je odéna do slavnostniho brnéni mladého samuraje jménem Samanosuke.
Ten bojuje proti Odovym vojakim ve snaze zachranit ze sparl uzurpatora svou sestru a na-
konec zachranit i zemi jako takovou. Pozadi si podrzela charakter, jaky méla ve Flagship, nic-
méné namisto stfelnych zbrani ma nas hrdina k dispozici bohatou skalu tdert mecem
a kouzel, jimiz se musi zbavovat svych nepfatel. Preziji jen ti nejsilngjsi? No, radéji byste to-
mu méli zacit véfit. Vice vam o tomto titulu sdélime, jakmile néco budeme védét. B

hlo byt jako dFiv.

i nikdy

Lt -
palnych zbrani uz

Po

kou

€ néjal
i natolik blizko, aby

Sekpl

A tak patri velky dik pravé hie Onimusha: Warlords za to, ze nas
t a kdy bylo nutné d

vzala na vylet do doby, kdy clovék k zabijeni potiebovat jest

zruénos
mel férovou Sanci zabit i on vas.
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NOVE TITULY )

ACE COMBAT: -
ELECTROSPHERE

NAMCO
Co se leteckych simulatori tyce, neni
PS1 zadna bomba, nicméné moina pravé
Electrosphere je tou hrou, ktera viech-
no od zakladu zméni. Hra se dodava na
dvou CD a je doslova nadupana stfiha-
nymi scénami - a jsou tu i zajimavé ani-
macéni meuhry Hra je doslova pozitkem
pro oko, ma jednu z nejlepsich grafik, ja-
ke;smedowdvndell aste,nenkuusne
é efekty, pricem tohle viech
zvlada v hodné slusné rychlosti. Prosté
spickova letecka zalezitost. Jenom dou-
fejme, ze tohle stihaci eso pfi cesté do
Evropy nikdo nesestreli. l

b
OKanurai oo

KONE FOURTH D6ekikuuksn Pro
FROM S80OFTWARE Baseball (sqare. ps2)
RPG. Chudé postavicky, odflaknuta

grafika, zadné é s
S ki M. One Foarthnapimo wyu

0] Drsgon Quest VII @nin

nadherném balonu. No to zrovna ne.

Ace Combat: Letim si tak ve svém

©Dino Crisis 2 (e
OFighting Illusion
K-1 GP 2000 oing

TOP 5 - NEJOCEKAVANEJSt

0 Final Fantasy X sase. rs2,

© Oninushe Warlord (s #s2,
[ Tales Of Eternis oo

[ The Bouncer (sase, ps2)

[ Metal Gesr Solid 2 (xonssi. sz

GARK CLOUD
SONY

V Toranové pripadé vubec nelze mlu-
vit o spokojenosti. Jeho svét byl uvéz-
nén zlym démonick)"m kralem v pod-

zemi a pouze on jej 1 muze zachranit.

TOP 5 - NEJOBLEBENEJSt

alespon nejaky dopravni prostiedek.
Zéasti je to RPG, zéasti stavitelsky
simulator - v Dark Cloud musite pro-
zkoumavat okolni svét, bojovat, vstu-
povat do dungeond, hledat my
predméty a pak jejich pomoci obno-
vovat zni¢ena mésta na Zemi. Pfecha-
zeni mezi dvéma rezimy jde jak po
masle a stejné tak dobre plyne i ob-
raz. Skuteéné originalni hra, kterou

tbud«mpozomi sledovat. M

[ Ridge Racer V oo, #s2)

© Super Robot Taisen werestor
[ Gundsa:! Giran’s Ambition s
OTEkkEn ng (Noaco, PS2)

© Breath 0f Fire IV (cocon

Dark Cloud: i tady by se uréité néco

uziteéného naslo, ne?

Tod’,kdyiscpnmjcmhvyvop‘ ji m
rismo 3 A-Spec, oznamila Sony

PO ULICICH TOKIA SE o plén instal, St Bt
PLIZI NINJA X A SBIRA ....g, v prostorich dealerii Toyoty po
NEJNOVEJSI celém Japonsku - v téch si budete moci

ouset, Toyota, kterou si
INFORMACE PRO mi I(oqm": :l.mi. =

ni pout na N64, a tak se mizeme tésit na aplné no-
vou herni mechaniku, nové mise a spoustu akénich

back, taktické Spionaini hry. Hra zacala svou zivot-
prvki ve stylu Metal Gearu.

Firma Koei potvrdila, ze pracuje na PS2 verzi Win-

LOADING

Tademny herni agent Ninda X
obchdzi tokidské ulice.
sufovén hladem po polygonech.

O0TAKU YOUTH

OPONA SE ZVEDA, VLOZTE 2. DISK

K dyz Konfucius prohlasil: ,Necht zi-
jete v zajimavé dobé,” myslel to
spi$ jako kletbu nez poiehnani.
Staci hodit okem po bouflivé se rozvijeji-
cim hernim prumyslu a élovék ma hned
dojem, Ze to pres viechna ta staleti mlu-
vil k nam.

Nikdy pfedtim nebyl Zivot vic vzrusujici.
Hry se dostaly do stadia, kdy vylézaji ze
svych malych chliveckd a stavaji se néc¢im
uplné novym. Vezméte si tfeba véci, které
déla Hideo Kojima na hrach Metal Gear -
ta prvni byla uzasna, ale MGS2 slibuje byt
jesté vic. Hranice mezi hrou a filmem se
pomalu ztraci, takze za chvili uz nepozname,
kde konci prvni a zacina druhé.

Dalsim ptikladem je film Final Fantasy.
Hra mdze byt natolik Gspésna, ze si fekne
o konverzi do filmu s rozpoé¢tem mnoha
miliond dolard - to je néco uzasného. Za
jak dlouho budeme stat pred kinem frontu
na Driver 3? Anebo pfinese domaci kino
dost polygond pfimo do nasich obyvaka,
abychom si mohli zahrat film MGS? Skutec-
né zajimava doba, drazi pratelé. M

NASADTE 15
S| KOSMICKOU TVAR!

Dovolte, abychom vam predstavili
Sony Glasstron. PFi aktivaci toto
originalni zafizeni preklada obraz
reilného svéta obrazem TV, takie
muzete své oblibené serialy poho-
diné sledovat i pFi chiizi po ulici.
Klady: napjaté ocekavany fotbalovy
zapas muzete sledovat kdekoliv

a nemusite jen tak nakukovat do
vyloh obchodu s televizemi. Zapory:
Ve zvlast napinavych okamzicich
patrné napalite hlavou do lampy.

A navic v tom ¢lovék vypada jak bl-
bec. Ale co, stejné se to prodava jen
v Japonsku. B

POUZE V' JAPONSKU
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NA DVERE KLEPE DR. HOLYWOOD.

OTEVRETE MU NEKDO?
15. Speedball 2100

»Stili. A je po ném!”
Autor a rezie: Paul Verhoeven

ZAPLETKA:

Speedbal se v budoucnu stane sportem pro | OBSAZENI

udrené davy znudéné komercionalizovanou
bezduchosti mainstreamovych sportt. Je to
jakési v télocvicné hrané rugby, kde jde
hlavné o ostré drsné stfety - na hfisti do-
chazi i k umrtim. Je to také iluze, kde obrov-
sky americky spolecensky kartel zjednodu-
Suje statistiky tim, Ze zapojuje nebezpecné
kriminalni zZivly do tohoto herniho svéta.
Ale kdyi se skvély Johnny Z ve hre prilis
zdokonali, nafidi bossové nechvalné proslu-
lému “krali krvakd” Rhinovi, aby se ho zba-
vil. Rhino sice zabije Johnnyho kamarada
Twinkletoes Billa, ale Johnnyho pouze tézce
zrani. Vtom se objevi tajemny doktor bioni-
ky, souhlasi s tim, Ze Johnnyho vylé¢i,

a vSechno konci zavére¢nym soubojem pl-
nym nenavisti mezi nim a Rhinem.

CHARAKTERISTIKA:

Néco jako Gladiator budoucnosti!

ZELENA, NEBO STOPKA?
Bezpochyby je to dalsi davy burcujici kla-
sicky souboj dobra a zla zasazeny do rych-
lého svéta modernich sportt - s nékolika
futuristickymi prvky (videotelefony, medi-
boty a podobné). Verhoeven tvofi skvélé
prostredi pro tak okaté komiksové nasili,
ale neni to na stfedni Ameriku trochu
moc? Ano. Az si $éfové studia potézkaji
ukroucené hlavy hract popadané do sackd
s popcornem, zacnou se dvefe do Vyvojar-
ského pekla se skiipotem otevirat. l

A Billy Zane pfedstavuje

Rhina

0 S8V1D BA

Neberou ohledy
na nic. V tomhle starém
pomichaném svété se

zadného prava nedocka-

te A Alec Baldwin miie
jako Dr Klein lécit.

A Johnny Z je Brad Pitt

A Ice Cube jako smolaF
Twinkletoes Bill

A Jennifer Lopez v roli
Johnnyho byvalky - ,Do
toho Johnny! Dej mu!”

Photography: AllStar

FILM TOMB RAIDER

RUCE VZHURU, LARE

' VYKRADLI OBYVAK

ANGELINA JOLIE S| V KAMBODZI PORIDILA

0ZBROJENE BODYGUARDY.

spoleénosti Paramount Lary, si s sebou na
nataceni do kambodiského chramu An-
gkoru vzala koncem listopadu tFi ozbro-
jené bodyguardy.

Uady v tomto pfipadé udélaly vyjimku a povolily
cizincdim vzit si s sebou do tohoto neklidného asijské-
ho statu vlastni zbrané, pravdépodobné proto, aby
udrzely pod kontrolou popudlivé buddhistické mni-
chy. Od roku 1964, kdy zde byl natocen Lord Jim, je to
poprvé, co bylo ve starodavném chramu povoleno fil-
movat, takze mnichové museli tehdejsi filmafe z duse
nenavidét.

Situace se neuklidnila ani poté, co si filmafi sbalili
fidlatka a vydali se na cestu domd. Podle zprav v Sun-
day Express bylo z bytu reziséra Simona Westa (Con
Air) ukradeno nékolik civek filmu. Zlodéji, ktefi se vlou-
pali do domu, presné védéli, co maji hledat: zmizel
pouze Tomb Raider a Westova penézenka. Paramount
se obava, ze pachatelé chtéji pasky pustit na internet
jesté pred premiérou filmu.

Film Tomb Raider by mél mit v Ceske republice
premiéru 23. srpna 2001. Doufejme, ze tenhle netrpéli-
vé ocekavany snimek nebude jen nemastnym nesla-
nym prepisem, i kdyz rozpocet ve vysi pouhych 35 mi-
lionG tomu napovida. M

' olie, ktera hraje ve filmu Tomb Raider

KDO VYHRAL V

10x Formula 1 2000 o
Fakt, Ze Cislo 31 vy3lo se zpozdénim, je politovanino n;i‘ na; .
nas asi mrzely nékteré casove neodpovidajici tdaje - tak nap
uzavérka soutéze méla byt n:
brali v potaz i korespondenc
7e to mnoho z vas neo :
?Sjwfcwlr:\itazkach - Nikolas Lauda totiz _nezavodr( ?;L; lig?_i?;
7 uvedenych ro¢nikd. Karieru kterou zacal v roce 1 é rSJ sl
v roce 1979 aby pak pokracoval v letech 1982 az \9‘3 (')m‘:u"
odpovéd je tedy .nestartoval v }ad-nem z‘uv?dergcn roé‘m -
ale brali jsme za spravnou | odpovéd B Prj;{e pu e‘men dr':)é J
pouze Z ovéfenych zdroji. Ostatni odoove:,x jiz by? Sy av e
Hockenheim je rychly okruh, Monaco je méstsky okruh,

havaroval Senna a v roce 1996 2vitézil v sampionatu Damon Hill

Zde jsou vyherci:

t na konci zafi. Ve skutecnosti jsme
ni listky poslané zacatkem prosince
dradilo. Tak trochu jsme se

R hanek, Stary Boh
Karel Polak, Ostrava

Petr Simek, Zdar nad Sazavou
Dominik Hejtmanek, Praha 3
Jaroslav Ociepka, LitoméFice
Daniel Schénfeld, Praha
Martin Novotny, Podbrezi
Frantisek Hluzek, Blovice
Jolana Novotna, Brno

Petr Mraz, Praha 1

s T T TS IR I

Jolie si dava pozor: Angelina si
poridila bodyguarda.

Omega Publishing
Group . 1. 0.
PlayStation Magazin
P.0.BOX 104

170 04 Praha7

ISR Al s ’
T v
T
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| 4. TOMB RAIDER: CHRONICLES

' 7.DINO CRISIS 2

| na korespondencnich listcich. Hitparadu sponzoruje PRESTO

CETEED

TOP 15 ETENARU  Play>tation

1. TONY HAWK’S PRO SKATER 2
2. NHL 2001
3. MEDAL OF HONOUR UNDERGROUND

5. TENCHU 2
6. FIFA 2001

8. ALIEN RESURRECTION
9.IN COLD BLOOD

10. SYDNEY 2000

11. FORMULA ONE 2000
12. CRASH TEAM RACING
13. DRIVER 2

14. CHASE THE EXPRESS
15. FINAL FANTASY VIl

Hitparada ¢tenari PSM se formuje prostrednictvim hlasovani

CS - pét vylosovanych Géastnikd hlasovani obdrzi hry.

USATOP 5
1. WWF SMACKDOWN! 2

| 2. FINALFANTASY IX ...coovvnnnnnnns

| % DRIVERS L@ i

| 4. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ... (ACTIVISION)
5. MADDENNHL 2001 ........................ (EA)
(zdroj: NPD)

—
S ==

VELKA BRITANIE TOP 5
1. WWF SMACKDOWN! 2 ................... (THQ)
2. WHO WANTS TO BE A MILLIONARE ... (EIDOS)
R T e L i s (INFOGRAMES)
4. THE WORLD IS NOTENOUGH ............. (EA)

A Bl LA ey U . (EA)

(zdroj: Charttrack)

Novy séfredaktor anglické
verze Oficialniho PlayStation

S y svétovy Sampion v pérové vaze,

Prince Naseem Ha: ]

1. PRINCE NASEEMBOXING ....................... Codemaster

2. COLINMCRAERALLY20........................ Codemaster

SETERRENS .. e e e Namco

4. TOCA WORLD TOURINGCARS ............... Codemaster

B MUSIC2000 ... v et siasins Codemaster

¥ herni |
Svét her bk e
1. ISS PRO EVOLUTION
PrestoCS sxvPue | e

COMPUTER
Nejvetsi vyber her
za vyhorne ceny!

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER

Hry na Playstation a PC (D-ROM:

W Zlatnicka 4, Praha 1, 110 00 (Camelot

M pasaz Jiriho Grossmanna, Politickych véznu 14 Praha 1
pfistup téz z Vaclavskeho nam. pasazi Jolta

Hry pouze na Playstation:

W Truhlarska 18, Praha | "3"#
M Narodni obrany 31 Praha 6. 160 00 (2 od metra Dejv

Ofevieno: Pondéli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 930 1400

20

o Yo

3. LMA MANAGER
4. MICRO MACHINES V3
5. GRAN TURISMO 2

Tak maly a uz tak zavisly. Jifik

Krali z Ostravy...

1. TOYSTORY2

2. SPYRO2

3. PAC-MAN

4. CRASH TEAM RACING
5. ALADDIN

VANOCE 2000 OFICALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN
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“PANZER FRONT

POZNAMKA:
ZE BY GRAN TURISMO
PRO TANKY? TAKC-
VOU ZABAVU JSTE SI
S VALKOU JESTE
NEUZILI...

SPECIFICACE

STYL! Akéni/strategicks
tankovd hra

I yypavateL: | uc

VYROBCE ! Enterbrain

DATUN :

UYDANE ! Duber

HOTOVOO: 50% odpoledni &aj.

“ 4 idici tankd to maji snadné. Jsou
L

« uzavFeni v hromadé munice a maji
po ruce masivni délo, zatimco je-
jich kamaradi ve zbrani musi pék-

né béhat po svych a na obranu maji jenom

kastrol na hlavé a flintu v ruce. Ale i pFes
veskery potencial se tankové bitvy na Play-

Station nijak nerozmohly - az dosud. Enter-

brain totiz pravé prisli s Panzer Front - prvni

vlastovkou zvéstujici playstationové tanko-
vé simulatory - a nechce se stat ni¢im men-
$im nez Gran Turismem pro fanousky tanka.
Odehrava se béhem 23 skute¢nych bitev
druhé svétove valky, které se bojuji jak ve
méstech, tak v otevieném terénu. Panzer Front
vas posadi k délim 24 rlznych tankl a mlzete
si vybrat, budete-li bojovat jako Rus, Némec
nebo American. Kromé toho vas ¢eka i spousta
fizeni a jezdéni, protoze svymi Uspésnymi Ci
neuspésnymi manévry mlzete ovlivnit pribéh
celé valky. Reditel Enterbrain Yasushi Ishizu
prohladuje, Ze je Panzer Front strategicka hra

a zaroven i akéni simulace. ,Hradi ji mohou do

jistého bodu hrat jako arkadovou hru,” fika,

.ale opravdu to chce, aby se hra¢ zapojil mno-

hem vic."

To znamena, ze nesmite sledovat pouze
sv@j tank, ale i sled dalsich konzolou Fizenych

tankl a péchoty. Casto musite nepfitele pred
utokem pésiho vojska oslabit a prostfilet
opevnéni stielami z nedalekého kopce, éimz
ziskate taktickou vyhodu a svym chlapcim us-
nadnite (a prodlouzite) zivot. Al nepfatel je ale
dost silné, a tak rozhodné viechno neptjde
tak, jak byste si predstavovali. V téchhle bit-
vach musite pfemyslet za pochodu. Respektive
za jizdy v tanku.

Ishizu nam popsal vyostiujici se misi
Reichstang: ,Hra¢ musi vyuzit zakrytu za zni-
cenymi tanky a budovami, aby se nedostal do
palebné linie ostatnich postupuijicich tankd,
zdroje jsou omezeny... je to zkratka slozité.”

Realismus je v Panzer Front v3im a Ishizu vé-
fi, ze pozornost k detailtm se u fanouskd filmd
o druhé svétové valce docka ocenéni. ,Bez
presnosti by se vytratila historicka hodnota,”
prohlasuje.

A vzhled Panzer Front si s témito detaily
nezada, mizete prostielovat diry v zivém
plotu a ustfelovat kusy budov a pfi bitvach
v terénu vznikaji po vybuchu tankovych stfel
v zemi kratery, dym zastira rozhled a to
viechno dohromady vytvafi jedineénou at-
mosféru...

R S S S ——

Tanky SE€ v bitvé jen vari a rozhodné ne tak poklidné jako voda na vas

TANK STATUS

Je tu simulovano 23 sitey,

" 4V téchhle bitvach musite premyslet za pochodu.”

;
i kdyz tu chybi joyridy Amiki. !
I 1
| |
| PROFIL |
I
SPOLEENOST: | Enterbrain ;
JHENO: Yasushi Ishizu
|
| ZAMESTNAN: | Reditel ;
A el |
HISTORIE: Poweer Dools 2 - vodensky |
strategicky simulétor ode- i
hrévadici se v budoucnosti. ;

Jeding. ktery kdy v Japon-
s sku vydel !
VLIVY: Hollywoodské filmy z druhé }
svétové vélky s vodenské ;
hry. |
|
b o !
|
i
i
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BLUEPRINT

POZNAMKA:

PANE, POJDTE SI
ZASURFOVAT.

SPECIFICACE

STYL: Simuldtor surfu
VYDAVATEL: | SCi
UYROBCE: Krome Etudios
- -
DATUM ¢ SCORE: 1575
‘FUYDANt ; Vln_a $e bliZi. vzdouvani vin
HOTOVO: B0% — ovliviiuje i poéasi.
CEE
/
okud se Brad z Neighbours nevydal Na to, abyste vytvorili uspésnou hru, ale sa-
B  hledat slavu a tésti do Brisbane, mozfejmé nestaci hezké viny. Takze co od

surfovani se na nasich obrazovkach
moc ¢asto neobjevovalo. Cham-
pionship Surfer se chce postarat o napravu
le hract.

Zkuste si napsat surfaiskou hru a okamzité na-
razite na obrovsky problém: vytvorit realisticky
vyhlizejici vodu. ,Nebylo to nic jednoduchého, to
je jasny,” fika asistent producenta tymu Surfer Ro-
bert Watson z Krome Studios. ,,Pouzili jsme sys-
tém generace vin z Mike Stewart’s Pro Bodyboar-
ding na PC. Tenhle uroviiovy design zatim neby!
na PlayStation nikdy vyzkousen, alespor pokud je
i} nam znamo. V prirodé nejsou nikdy dvé viny upl-
|{ né stejné, takze bylo ddilezité, aby se nase viny co
i} mozna nejvic lisily tvarem, velikosti, silou i délkou.
Vytvorili jsme také rizné povétrmosti podminky,
jako je dést, boure a hurikany. Tohle viechno ma
vliv na typ vin, na nichz surfujete.”

Tony Hawk's predved|a, jak mohou hry o ex-
trémnich sportech tézit z rad odbornikd, a tak byl
na palubu pribran amateérsky mistr Australie Mark
Richardson. Jak fika Watson: ,Mark, ktery surfoval
v nejuznavangjsich oblastech po celém svété, jako
je G-land, Kirra a Jeffreys Bay, nam pomohl s tva-

If rem a realistickym vzhledem vin."

Championship Surfer mizeme ¢ekat dal? ,V pri-
béhu celé hry mate k dispozici O'Neildv surfaf-
sky tym.” nadhodi Watson. ,Na za¢atku mate
pristup na dvé plaze, a abyste se dostali na dalsi,
musite vyhrat ve vech urovnich obtiznosti v re-
zimech Arcade a Championship. Za¢ate¢nicka
uroven obsahuje ¢tyfi plaze, amatérska sedm
a profesionalni deset.”

Krome do hry zabudovali také zajimavy
rezim pro dva hrace. ,Rezim Rumble je bo-
jovka pro dva hrace na vodé,” vysvétluje
Watson. ,VIna je pravidelna, takze se hraci
mohou soustfedit na to, aby sejmuli toho
druhého. Hodné ¢asu jsme vénovali praci na
power-upech a jejich efektech. Mohou byt
obranné nebo Gtocné a jsou to riizné stity,
nezranitelnost, bomby a blesky. Ve vodé také
plavou miny v podobé gumovych kachni¢ek
- a zpusobuiji vybuchy nebo vypoustéji jedo-
vaty plyn.”

No, fikaji, ze se na mofi déji horsi véci. PSM si
radéji nasadi snorchl a ploutve a pujde to
prozkoumat zblizka. Il

Catherine Channon

Je tak realisticka, bylo

|
|
| by cti se tu utopit.
,
]

ROCK PILES

ROCK PILES

SPOLECNDST !

Krome Studios

| CITAT: ”Nage v'nv se lisi tvarem, v3|ik05ti,

s b |
silou i délkou.”

JMEND! Robert Watson
i)
ZAMESTNAN: | Asistent producents ;
HISTORIE: Pracoval na i
Mike Stewsrt’s Pro i
Bodybosrding., !

VLIVY: Inspiraci pro Championship

Surfer byla PC hra Mike
Stewsrt’s Fro Bodyhosrding.
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OHROMNY A TEZCE
VYZBROJENY DEMON
| JE TADY KLADAS.

| KONEGNE ZMENA!

SPECIFICACE

STYL: Third person skéni
adventure

VYDAVATEL: ! Cryo Interactive

VYROBCE: Dark Horse Interactive

DATUM
VYDANS :

ISR ———

Leden

HOTOVO: 80%

padek popularity komikst je v po-
sledni dobé prikrejsi nez stény Ma-
cochy, a tak se proslulé vydavatel-
stvi Marvel Comics rozhodlo sou-
stfedit se na misto nich na videohry. Kdyby se
i{ tedy Marvel, DC a ostatni vykaslali na komiksy,
| bylaby to pro hrace tak trochu katastrofa. Ne-
davno se v dost slusném svétle predstavil Spi-
der-Man, ktery dokazuje, ze hry vychazejici
itz komikst jsou skvélé ze dvou diivodi: zaprvé
|{ je to paradni zabavicka jako takova a za druhé
se tu komiks stava skuteénosti. Kdyby nebyla
spojena s komiksem, byla by to jen dalsi z mno-
ha her a at obliba papirovych komiksu upada
nebo ne, predstavuji bohaté lozisko inspirace.
‘ Hellboy vychazi z komiksové série Dark Horse,
[j kterou jak psal, tak kreslil komiksovy idol Mike
Mignola, a jedna se o akéni adventuru ve treti
osobg, pricemz hlavnim hrdinou je tu jisty rozkos-
i{ ny démon. Jeho zrozeni je obestteno tajemstvim,
: vyrGstal mezi normalnimi lidmi jako malé éervené
il dit& ale nyni pracuje pro Ustav vyzkumu a obrany
l§ proti paranormalnim jevam, i kdyz pfece jen do-
it stal vyjimku a nemusi chodit v obleku. V ramci
if prace pro ustav patra Hellboy po stopach, které
‘ by mu objasnily néco z jeho minulosti, a zaroven
]
|
|
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musi Celit rznym tajemstvim typu X-Files. Hra
Hellboy se odehrava v Ceskoslovensku roku 1962

Vychovali ho obyzeini
lide, jimz se az do Hellboyowjch
osmnéctin darilo pred nim tajit,
Ze byl adoptovan.

a nas cerveny hrdina se ocita v blazinci, kde se je-
den z chovanct snazi odemknout portal vedouci
do fise nevyslovitelného zla. Mozna vam to pripa-
da ponékud otfepané, ale vydavatel Cryo Interac-
tive slibuje zapletku se spoustou prekvapenti. Vy-
konny producent Hellboy Olivier Lebourg fika:
»Zameéili jsme ji na obycejné hrace, ale fanousci
komiks{ si budou moci vychutnat vic malickosti.”

Tvirce Hellboye Mike Mignola spolupraco-
val pfi vyvoji titulu, navrhoval zvraty zapletky
a dohlizel na to, aby se hra nezpronevérila plivod-
nimu zdroji inspirace. ,Barvy, dialogy, dé&j, Hell-
boyova gesta. snazili jsme se komiksu drzet tak
Uzce, jak to jen $lo,” vysvétluje Lebourg. A Mike
Mignola rovnéz spolupracoval pfi vytvareni
dialogli v celé hre.”
Jak je to tedy s hratelnosti? Hellboy se

odehrava ve 120 “obrazovkach” na $esti riiz-
nych mistech, ktera zhavé rudym ocim predkla-
daji spousty hlavolamd; hbitov v centru Prahy,
blazinec, stfedovéky klaster, kanaly, opusténé
mésto a samoziejme i samotné peklo. Pfi pohledu
na tyto drovné, v nichz vystupuji zli mnichové
a zmutované sestry, spadne nejedna éelist. Cas
ukaze, je-li Hellboy branou do nebe & dablovym
zatracencem. Il

Paul Rose

——— e

Ta postava nalevo je cisté nahodou
Hellboy.

PROFIL

SPOLECNOST: Cryo

JMEND! Olivier Leboursg

| ZAMESTNANE: | Uokonny producent

B —— i

tademné, .,

j HISTORIE: Lebourg precude v Cryo uZ 1
| sedm let s doziral md. na i
Hsrd Boiled a Fsx Corpus.
VLIVY: Komiks Hellboy. prozrazude

[ _Snazili jsme se komiksu drzet tak uzce, jak to jen Slo,”
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Bt Jan Modrak, Foto: Chris North
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oderné vybavena armada, jakou je rh znaui hraci no celém svéte, vétsinou Uplné zaslepeng, bez sebemensiho
1 ta britska, to je sen kazdého klu- s polozit otazku: neni to hrach  ohledu na svou bezpenost, natozpak,o bez- i
ka/mute, ktery rad pafi valeéné dokonce jeste Iep§| nei ve skutetnosti? 3 pecnost svych kamaradti. Ze by nam néco po-

hry - rozlehlé komplexy cviéist, dobného nabidl Metal Gear Solid 27
ubikaci, stfelnic, kus zemé plné si- Pochopitelné acinky zbrani jsou mnohem |
mulatord zbrani, laserovych pusek 2 nich bojovali v zal krutéjsi, nez jak to je zobrazovano ve videoh- =

a tankd. Nase armada zatimmize i pamet| smrtic(

jen tise zavidét, ale co neni, miize 0;
byt - titvar nedaleko Salisbury se jmenuje
Green Howards a je to jeden z nejstarsich

i . rach. Kazdy pokus pFiblizit valeéné hry jejich
" drsné realité by mél za nésledek okamzity z4-
sah cenzor, stejné jako rozzufenou odezvu

ze strany veejnosti. Ceta¥ Ellis, charismatic-

anejhrdéjsich praport v armadé, jeho hlav- rekvapilo, 7e ve valce ky to velitel jednoho Geordie Warriora, nam
: ninaplni je vycvik. - stak, aby nepritele zranil, k tomu vekl: ,, Vezméte si treba tuhle patro-
? ; ! \ C ’hned zabil ™ Fika kapitan Rory nu," a ukazal na nevinné vyhlizejici valetek
3 3 . ,KdyZ je nékdo zranény, je pravdé- se 3pickou na jednom konci. , To proleti tan-
< e podobne Ze mu nékdo pujde na pomoc, a tak kem a udéla v ném takovouhle diru,“ a svyma
Y muZete dobfe mifenou stfelou na nohy vyFa- velkyma rukama naznaci diru velikosti malé-
dit z boje jednoho aZ dva muze najednou.® ho svatebniho kolatku. No, a neni to trochu

Hmm, to by jist& bylo zajimavé obohace- Skoda, kdyz byste neptitele mohli zasahnout
ni herntho Al! Ve hrach neprételé postupuii néjakou vysoce vybusnou Iét_kou? nJasné, mi-

3 ‘_}
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= Cekali u frontového vojaka. Vyjadruje se na

Ze to ‘- k' vypadat, ale kdyZ tahle véci¢ka na
. druhé strané tanku vyleti ven, vycucne vsech-
no, co se v té dobé v tanku nachazi.
Cetar Ellis je ztélesnénim kvalit, jez byste

rovinu, hodné toho zné, je to profesional kaz-
dym coulem a ma tak trochu sklony k lehko-
myslnosti - kvalita, jez je

prosto kli¢ova. Pro takové stejné jako

n zapotFebi zbavit protivnika JehO
lidskosti. Jak nam prozradil kapitan Phill
,,Na vzdalenost 500 metrii se lidi zabijejf
mnohem snadnéji, to jim totli nevidite do
ligeje." Célar Ellis prosel za valky v zaliv
Trakem a mél moZnost vidét \:Ee na vlast

odi. Rozpovidal se o skute¢né fenomenalnich
vlastnostech obrnéného transportéru Warrior
Armoured Fighting Vehicle. Ten i pFi jizdé

v plné rychlosti, coZ je skora 70 km/h, doka-
e zastavit doslova na misté = brzdna dréha

i delsi nez jeho vlastni

v zélivu zhusta vyuzivali,"
mysli ma pozemni bitvy, v n
poustnich podminkach museli Celit irackym:
oddiliim v zakopech. ,, $1i jsme do toho po
hlavé, vieli do zakopu, tam se oto€ili doslova
na pétniku a sypali granaty vsemi sméry."
‘Zkaza je pak absolutni. ,,Jo, tomu Flkém

je dobfe znama i p-éia.
e, kolikrat jste ¢ihali
a bez mrknuti oka sestrelovali jedno-
ho nepfitele za druhym, jak vychazeli zpoza
rohu, Ellis to nevypravi s zadnou hrdosti,

N

vée rychle zmizelo, kdy# jsme dostall do ruky
olant a moh!l si vyzkouset, jak se tyhle ma-

Valecné h




TEMA

l’LAYS'l‘ \'l‘l(lN V LAKOPI‘ cH

: " odle kapitana Phllhp
i PlayStation. Spolegg
konzoly uleh¢ily
~ vou nemoc. :
Schopnosti vyzado od hrace videoher jsou nepostradatelné i v armadé
a nejde jenom o otazkikoordinace oka a ruky. , Aspekt Feseni problémii se
. prirozené hodi," Fika kapitan Phillips. ,,My zde potFebujeme lidi, ktefi dokazi
komplexné myslet. A viibec neni na Skodu, pokud ulitévaji na taktickych hréach

lo na 75% vojakii v Severnim Irsku
i 7ivot mimo kasarna nebyl nic moc, a tak
i atmosfére, jez hy mohla preriist v ponorko-

1
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neho stfileckach, téeba takovém Syphon Filterovi 2." i%?
i i
|
|
i
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Valecné hry

1 ak tohle je ta nejlepsi stfilecka v pruni osobé. Ma-  byste stFileli skutecnymi ostrymi nahoji a ma vojakum po-
te moznost si vyzkouset malé, ale zatracené silné moci napadat zivé terce. Diky moderni technologii interne-

r

zbrané, jako tieba standardni pusku SA-80 nebo tu je mozné organizovat bitvy pro nékolik vojak, kte¥i
protiraketovou bazuku, a to proti nepfatelim valicim se na bojuji proti sobé - dokonce by 3lo bojovat i proti podobné
vas z filmového platna. Cekaji na vas rovnéz potitacové armadé z kterékoli Casti svéta, kdyby byla vybavena po-
generované cile. Paralely s videohrami jsou nejenom zjev-  dobnym systémem. Dockame se nékdy periferni protitanko-
né, zde pFimo Umysiné. Stfelnice je postavena tak, jako vé pusky i pro nase konzoly doma? No to hy byla parada.

Jednajes
1+ pa: PS2 vraci
uder se Silent

-~ Chudj pbuzny vnaiSi reality, presto stéle o fous lepsi nez v
* deofry, a to hlavné proto, Ze dostanete velkou pusku a mé- | g
Zete paiit stové (o velké obrazovce ani nemiuve). Rozhodng
to stoji za pokus.

INAZER PRESNI
LLENGER II

aﬂcké znézornéni tanki
ropsk m’:erénu. Ai se vém

ma dobrou prapravu k tomu
usednout do tanku Challenger.




TEMA

&

PIStatimggal;!

| TAKTICKE

WARRIOR ARMOURED FIGHTING VEHICLE - TANKOVY

SIMULATOR

N

| roblém s playstationovymi tankovymi simulato-
|ty je v tom, Ze jsou zdbavné pouze tehdy,

kdyZ néco vyhazujete do vzduchu. Ve skuteg-
nosti je jizda ve warrioru (to neni tank, ale obrnény
transportér) naprosto Gzasny zazitek. Sednout si za
volant, to je jako jizda v opancéfované volze (jeits si
pamatujete na volhy, Ze?). Kdyz jsme si to zkusili
poprvé, vzdy jsme pFed nerovnosti v terénu zpomalo-
vali, ale to uz na nas Ellis fval: ,Co d&late! Nohu
na plyn a dopfedu!" Blato nam litalo na sklo a my
letéli po tézkém terénu a vyjeté koleje nas tahly do
stop vozidel pfed nami. Miizete jet kamkoli, rozbit
cokoli a dokonce k tomu jsou fe3na sluchétka, jaka
maji operatofi v telefonnich strediscich.

Kromé fidice, velitele a stielce se do malinkatého
prostoru vejde sedm dal3ich vojaki. Se zavFenymi po-
klopy to mize byt pékné strasidelné. Uz takhle jsme
tu namackani jak sardinky, a to mame vzadu pouze t¥i
lidi. Kapral Mason nam popisuje, jak jeden budouci

GRAFIKA:

S LASEROVYMI ZBRANEMI

rmada rovnéZ pouziva technologii laserovych
pudek ve stylu PlayStation, a to pro simulo-
vané bitvy v terénu. MiZete st¥ilet na skuteé-
né cile, jako jsou vojaci a tanky. Signal vysilany
z pusky se pi zasahu rozsviti, tudiz timto zpisobem

dustojnik shledal situaci v zadni &asti transportéru
trochu. no nepohodinou. A skongilo to tim, ze viech
Sest chlapti v tanku blilo jako alici. , To bylo fakt od
stény ke sténé," vzpomina Ellis. ,Hrozné to tu pak
smrdélo." Ale bez legracek, tenhle tank ma obrovsky
potencial pro hru vice hracii, protoze kazdy aspekt
ovladani vozidla vyzaduje tipIné néco jiného a skyta ji-
né radosti. Predstavte si, Ze jste velitel, svému Fidici
narizujete strelbu na cil a Soférovi jizdu pFes nedaleky
pahorek.

To vam kolem ksichtu léta skutené bahno. A kapky dests. -

SIMULATORY (TE

Ize ‘zabijet’ protivniky, aniz by p¥itom
bylo mozné néjak podvadét. Zbrané vy-
padaji tplné stejné jako jejich realné
protéjsky a stejné tolik i vazi. Stejny je

i jejich dostel. Z SA-80 se navic stili
slepymi patronami, takZe v kombinaci se signalem
nejenom Ze zjistite, jak presna je vase stielba, ale

Nekonecna. fakt. Spousta zbrani a inteligentni protivnici. | 1]

rovnéz citite i to, jak moc puska ,kope". Vie se zde
déla ve jménu realismu a v potaz se berou i ty nej-
mensi detaily. VEt3i zbrané, naptiklad protitankové
bazuky, vysilaji zezadu ohefi a vydavaji stejny zvuk
jako pfi ostré palb&. Tim se - stejné jako ve skuted-
né bitvé - prozrazuje stfelcova pozice. Kralem lase-
rovych puek je MILAN, na rameni noseny protitan-
kovy bombardak s zasngm dostrelem. ZamiFili jsme
na obrnény transportér (stejny, v jakém jsme jeli) na
horizontu a stiskli spoust. Jinak to viechno funguje
(pIné stejné jako ve skute¢nosti. Kdy? vystielite vir-
tualni strelu, objevi se malé svétélko, jez napodobuje
signaturu skutecné strely. Tu pak navedete domii po-
hybem zbrané.
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PREPLAY

!

<ulka /kre

AKCNOST NA OSTRI NOZE ANEBO DVOUSECNY MEG?

VYBAVENI

Podrzenim @ a poté stiskava-
nim Sipek prochazite inventar.
Vybrana polozka je zobrazena

v tomto ramecku, a to dokonce
i s ukazatelem kvantity.

ZDRAVI A STESTI

e [

Ukazatel vaseho zdravi. To je
celkem jasné - tady vas zadna
prekvapeni necekaji. Po cesté je
spousta lékarnicek, takze pokud
e labeni do Silenék
boje, méli byste byt v pohodé.

ra Blade, inspirovana

jak komiksem, tak stej-

nojmennym filmem,

vas postavi do role lov-
ce upirt prochéazejiciho setmély-
mi velkomésty, oddélavajiciho
pFirozené, nadpfirozené a také
absolutné nepfirozené lotry, pfi-
¢emz po cesté jesté musite vyre-
Sit nékolik puzzle.

Ale Blade je hlavné a prede-
v3im krvelag¢na akéni hra, jez se
zaméFuje na souboje s Sirokou
Skalou hrozivych zbrani, zvlasté
pak specialniho samurajského
mece na upiry. Ten je jakoZto
zakladni zbran celkem G€inny,
jen bohuzel trochu zklame ome-

zeny pocet chvati, které s nim
Ize provadét.

Co se tyce ostatnich zbranf na
boj zdalky, je tfeba si své naradig-
ko vybirat obezretné. Je zbyteéné
vypléacat dobré st¥ibrné kulky na
n&jakého ubozaka - na to vam bo-
haté postaci obycejné broky. Spe-
cialnf stibrné patrony je dobré si
schovat na zombiky, ktefi po za-
sahu oby¢ejnymi naboji jesté vic
oziji, namisto aby lehli.

Blade disponuje velmi neob-
vyklym a G€innym systémem zaci-
leni. PFi stisknuti R1 se zamé&Fite
na nejblizsiho nepritele a &im déle
tlacitko tisknete, tim presnéjsi za-
mivenf je. A kdyZ se vdm poda¥i

vystrelit v magickém okamziku,
zasazeny nepfitel se skaci smrtel-
né zranén - spokojenost zarucena.
Ovladani je dukladné, byt zpr-
vu trochu matouci. Ke viem svym
vécem a zbranim mate p¥istup po
celou hru. Nejsou zde Zadna slozi-
ta menu obrazovky, jez by vas od-
vadéla od déni. Namisto toho je
vyuzito kazdé tlacitko na joypadu,

BLADE PRICHAZI SE SVYMI PRAVY (A NEKOLIKA UPIRY).

Vydavatel: Activision
Vyrobce: Hammerhead
Pocet hracu: 1

Datum vydéni: Prosinec

. ot

€0Z znamena, Zze mate bezpro-
stfedni kontrolu nad véemi nejdu-
skute¢nou vytkou je v tomto ohle-
du to, Ze pFi soustavném ostrelo-
vani musite drzet jedno tlagitko
stisknuté, zatimco druhou rukou
pohybujete doprava nebo doleva.
Je to trochu staromédni - nesplni-
lo by tento Giéel L1 nebo R1? Nic-

leni nic lepsiho, jak se dostat
do akce, nez utok trech zombii

3

hajednou.

B 5

P

méné nemate zde moc prilezitosti
zamyslet se nad chybami systému
- souboje s nepratelskou presilou
jsou €etné a neni nic lepsiho, jak
se dostat do proudu déni, nez
Gtok tfech zombii najednou.

K tomu si pFipoctéte jednotlivé
prvky Blade a mate pred sebou
potencialné tchvatnou, akéné na-
bitou zalezitost. V rané verzi, kte-
rou jsme méli moznost hrat, bylo
jesté nékolik véci neroziesenych,
ale nic, co by hru néjak poskozo-
valo. Dejme tomu jesté tak mésic
a budeme moci vyhlazovat upi¥i
kmeny Erebusu v plné nadhere.
Tedy, doufejme. M

Al Bickham
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Sceny z ulic jsou zde za-
stoupeny v bohaté mire. Ja-
ko vétsina hrdini z komik-
su, i vy bojujete proti hnus-
nému podbrisku spolecénos-
ti. Hmm, hlavné si ale neza-
pomeiite umyt pred veceri
ruce.

U zacileného nepritele je rovnéz
ukazatel energie a barevné ko-
lecko. Cervené znamena lidskeé-
ho nepritele, Zluté oznacuje
zombii. Kdyz vystrelite ve
spravny moment, je to
naprosta nadhera.

MRTVOLY BEZ OKOLK o
R . zE f e . . cel“\lené komnata

nahore ukryva nékolik
temnych tajemstvi. Kdyz
do ni vstoupite, vypada
prazdna, ale pak vas na-
jednou napadnou zombie.
Fuj, podobna mista ale
casto skryvaji rovnéz vy-
pinace a bonusy - proto
meéjte oci na Stopkach.

Kdyz uvidite nepritele, moc se

nerozpakuijte - snazte se jej vyr

dit co nejrychleji. Nikdy nevite,

kdy se objevi nékdo dalsi a prida Nékteré mistnosti - obuykle ty sig-

se k nému proti vam. - nalizujici slepou uliéku - si mizete
prohlédnout pomoci kamery ve sty-
lu Resi.

Blade narazi na zombii skryvajici se
na zachodcich. Nasijte do toho hajz-
la obé hlavné a pak napiste zadost
na meéstsky trad, aby mu odnali
parkovaci wjjimku.

Blade déla to, co umi nejlépe -
totiz rozsekat nékoho swym me-

ROZMANITDST? KOﬁENi ZIVOTA? Ruznorodé arovné? To si pis.

gem. Meg je skutecné vynikajici {2 - QO 3
zbran pro nenadalé atoky zeza- ’ s SENEY & *

du - rychle vyridite osamélé ne- P A%

pratele.

7

¢ Rozmanitéd prostiedi Kazda mise je takovou malou odyseou. Doko-
® Rychlost naly priklad toho nam poskytne hned pruni
aroven. Blade zacina ve skladisti, ale scenérie
Q MINUSY =l se zahy méni a on vzapéti proléza tunely, nez
¢ Postrédd rozmenitost vyleze na ulici. Odtud musi najit cestu k na-
® Nic moc bod zhlizks kladni lodi kotvici v pfistavu. To je dobry tvod
do ovladani a zpusobu, jak hra funguje - Blade
0 = EZNE UPOZORNENI neni 2adny Metal Gear Solid, ale presto obsa-
e huje jisté prvky plizeni. Pokud se vam nahodou
podari dostat se nepriteli do zad, muzete ho
parkrat postouchnout meéem a on se skaci
jak pytel hnoje.

Fodai*i-1i se vychytat mou-
chy z rané verze, pak by
tohle mohl byt

tul, MoZnd nékomu hra pfi
Jde trochu Jednoduché - na-
konec neni to nic Jiného
nei sbiréni zbrani 2 ne-
ustély bod - ale i tek Je
to dobré zébava,
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PREPLAY

vikendova jizda/klidek /nahradni dily/zivani

Ford Racing

TADY TO VYPADA NA PROJIZDKU V RODINNYCH VOZECH
PO VENKOVSKYCH USEDLOSTECH. HMMM.

NA CELE
1 8
b

ofoozene

Jakmile se dostanete na celo,
staci, kdyZ budete v obéas-
nych obtiznéjsich zatackach
pouzivat dobre brzdy, a nic
vas o vedeni nepripravi. Zby-
tek pole zistane v uctivé vzda-
lenosti za vami a vasi nadvladu
ohrozi jen zridka.

VKUSNA MENU

SELECT CAR

MONDEO

Menu jsou velmi privétiva a na-
prosto plynulé prechazeni mezi
obrazovkami z nich &ini dosud

asi nejlepsi prvek Ford R.

VOLBA TRATI

LUXUSNI vozy

Fakticky jsou Gzasna.

azev fika vse. Toto je

hra, jez vam otevira

dvere k nejblizSimu

dealerovi Fordu a sta-
vi vas pred absolutni souboj:
Ford Escort proti Fordu Fiesta.
Tedy, moment.

Ale ty jsme vidéli véera na ulici
pred barakem, nemohli bychom zku-
sit néjaké ferrari nebo néco na ten
zpusob? BohuZel nikoli. Ford se dal
dohromady s Empire, aby udélali
hru zaloZenou vyhradné na vlastnich
modelech této automobilky.

V kariérnim rezimu zainate
jako bezvyznamny Fidi¢-bazant
v takové malické plechovce, pFi-
Cemz se muZete propracovat az

Je vzdycky dobré védét o prud-
ké zatacce dopredu a presné za
timto Gcelem je zde mapa. Ford
Racing nabizi deset originalnich
okruhu, na nichz muzete zévo-
dit. Ale i tak je to néco jiného
nez Silverstone.

Kdyz si vezmete, ze takového
escorta koupite v bazaru za pa-
desat tisic, pak vyhlidky na to,
Ze jej budete moct Fidit ve hre,
nejsou nijak zvlast lakavé. A ne
Ze by tahle hranata krabice byla
buhvijak silna.

k titulu mistra svéta - mezitim se
ale musite utkavat s dalsimi maji-
teli fordu a ziskavat body do $am-
pionatu a penize za ceny.

Bohuzel asi nikterak neprekva-
pi, Ze pro svUj omezeny rozsah je
Ford Racing jako hra trochu nud-
na. Ostatné zavodit v divérné zna-
mych, kazdodennich autech s ma-
lym vykonem nebylo nikdy né&im,
na co by se ¢lovék néjak t&sil, a to
i tehdy, kdyz vam Al serviruje vi-
tézstvi doslova na tali¥i. Ford Ra-
cing tedy vyvola asi stejné uspoko-
jeni jako jizda Fordem Ka v do-
pravni Spi¢ce. Tuhle hru je prosté
treba predélat. W

Nick Ellis
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wFord Racing tedy wvola asi
stejné uspokojeni jako jizda
Fordem Ka v doprawni picce.”

Vydavatel: Empire Interactive
Vyrobee:Toolbox Design
Pocet hraci: 1 az 4

Datum vydani: Leden
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CANCELQ®),

Zyolte si kariérni rezim a za vi-
tézstvi v zévodé ziskate penézité
ceny, pricemz prostiedky pak
muzete investovat do swjch vo-
20 a konkurenci porazet jesté
snadnéji.

RYCHLI DEMONI

Vase fiesta prosté vic nez 140
neudéla. Ve vrcholnych fazich
své kariéry ale alespon dostane-
te Sanci vyzkouset si prece jen
sportovnéjsi modely, tfeba Ford
Mustang nebo GT90.
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© PLUSY

® Hmm, skvéld menu

¢ Nedélni prodidky

¢ Vgechny nednovédsi modely

@ MiNuUsY

¢ Neschopnd konkurence

¢ Nedélni prodiZdky

¢ Z4dné Cortiny ani Capri

© PREDBEZNE UPOZORNENI

Mé-1i byt hratelnost ale-
spofi trochu zadimavé, po-
titebude hra podstatné vy-
lepSit. Politatem ovlddané
vozy potifebudi zésadni moz-
kovou operaci, sby Jezdily
trochu lépe - Jdinsk bude
Ford Racing totélné na od-
pis. Jek to dopadlo, zdis-
time v plavtestu v pfidtinm
tisle,




PREPLAY

auta/bond/kocky/vas /Gekaj

007 Racing

CO MA TOHLE ZNAMENAT? BOND VE SVE VLASTNi ZAVODNI HRE?
PRIPOJTE SE KE @ A DOZVITE SE ViC.

ACH, JAMESI

To byste prosté nebyl vy, kdyby
tu nebyla spousta krasnych zen

v ohrozeni. Anebo se snad myli-

me, pane Bonde? Tohle je sleéna
Cherise Little. Prestaite se
uculovat.

VYZBROJ

Rakety jsou skvélé pro sejmuti
nepratelskych aut, tak je shirej-
te co nejpeclivéji. Kulomety ve
svétlech jsou bézny standard,

a az vam budeme moci véFit, po-
skytneme vam jesté néjaké do-
konalejsi zbrané z @ Branch, na-
priklad laser na kolech.

HAZARD SE ZDRAVIM

Muzete si myslet, Ze jste nezni-
citelny, ale auta rozhodné ne-
isou, a tak na né davejte pozor.
Pokud tento ukazatel pFilis kles-

ne, muzete klidné zamavat jak
ztracené misi, tak bonusu.

, tady jste, Bonde. Ce-

A Y kal jsem vés. Ze jste se

zapomnél s nasf novou

instruktorkou, Fikate.
Tomu bych docela v&Fil. Ale ted
poslouchejte, 007, tohle je zatra-
cené duleZité.

Jako kdyby jeden svét nestacil,
Electronic Arts a dabelsky inven-
tivni Q Branch se spojily, aby vam
prinesly zavodni hru zcela zaloze-
nou na Bondovi. Hra neni jesté
Uplné hotova, le¢ vysoké Sarze
v PlayStation Magazinu mne po-
zadaly, abych udélal rychlé preview
ur€ené “pouze vasim oli” - to aby-
ste védeli, co muzete Cekat, az se
hra dostane v prosinci na trh.

Nehrajte na nas pitomce, mily
007, my vime, Ze navzdory nazvu
tohle neni Zadna tradiéni zavodni
hra, kde se vyméiuji pneumatiky
a podobné véci. My moc dobfe vi-
me, jak rad si Spinite ruce. Proto
je hra spi8 néco na zplsob Drive-
ra, v niz dostanete prilezitost pro-
jet se ve vSech téch nadhernych
a drahych vozech, a to v 15 rych-
lych, svét zachranujicich misich
v Fadg exotickych mist sahajicich
od Jizni Ameriky az po Monako.

Ceka vas obvykla shirka poli-
tickych teroristu, Silenych a na-
prosto zkaZenych genialnich véda-
tort, najemnych vraht a prekras-
nych vrazedkyn, jez je vdm dovo-

leno zabijet. A pokud se vam po-
dari pFivést tyhle viechny pred
spravedinost, mame takovy do-
jem, Ze pak vas &eka tak trochu
drsny rezim - to za odménu.

Q Branch a M zustavaji v kon-
taktu pres satelitni spojeni, jehoz
prostrednictvim vas aktualné in-
formuji o tkolech vasi mise, nabi-
zeji rady a davaji pozor, abyste
nespad| do néjakého prusvihu. No,
prosté, znate to, Bonde. Hlavné
budte co nejvic potichu.

Po naSem soudu vse zatim na-
svédcuje tomu, Ze hra bude docela
zébavnym kouskem. Je zde nic-
méné nepatrna obava, Ze cela ta-
to zalezitost by mohla byt pFilis

Vydavatel: Electonic Arts
Vyrobee: In-house

Pocet hracu: 1 a7 2
Datum wydéni: Leden

,Je to spiS néco na zplisob
Drivera, kdy se mizete projet
ve vsech téch autech, ktera ma
Bond rad.”

kratka, aby dokazala zabavit né-
koho, jako jste vy, kdo dokaze
udrzet jistou davku minimalniho
soustredént libovolng dlouho,
ovdem vas by zase mohla pritah-
nout moznost vylepseni svého sta-
rého skére a ziskani pistupu

k utajenym prvkim.

Tak to by pro ted bylo asi vie,
ovsem rozhodné si nenechejte ujit
plnou recenzi, jiz pFineseme uz
v pFistim Eisle Easopisu. A po$lete
mi sem Moneypenny, potfebuji ji
vyslechnout. PaneboZe, kdy vyros-
tete, 0077 M

Nick Ellis
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00/ Racing

— Dalkové ovladani
SCORE < Bohuzel tady doslo k poru-
000000 Cot 1 2 Se v tranzitu, takze musite
o BMW ridit pres dalkové
ovladani a navigovat pro-
stirednictvim pramyslowjch
kamer v budové.

s ZAKERNA FINTA

VI P T T

ale ucinna. Vezme-
s te plechovky s olejem a poradné
—aZIHADLO DO ZADKU 0 Rancall mnatiith et b
& = 5 vymazne. Taky muzete pouzit
Ano, prirozené, nové laserové kourové kanystry a ztratit se
navadéné strely stinger naze- v oblaku dymu.
nou strach kazdému. Nasi lidi
v terénu je poschovavali po ces-
té. Obzviasté se hodi pro likvi-
daci otravnych letadel.

Pro dva hrace
Pokud se budete chtit po-
bavit, 007, pak tu je pro
vas rezim pro dva hrace,
kde muzete hrat bud' pro-
ti kamaradovi, anebo

v tymu. Ceka vas spous-
ta zajimawvych arén, ale
dosud se nam do nich ne-
podarilo ziskat pristup.

—i NENECHTE SE ZLOMIT

S touto extra zalezitosti jste uz
St 5 i. Pro do&
nezranitel staéi pancérowy

Stit.

o PLUSY

¢ Uysoko oktanovy déd
¢ Skvéld auts

Zabéry na vase auta v intro sekvenci by vam

¢ Je to Bond meély leccos pripomenout, poruciku. @ Branch

délala co bylo v jejich silach, aby upravila Player |
° MINUSY DBS, Lotus i Z3 a vy jste mohl své mise pro- 0
* Jerom 15 misi vést tim nejstylovéjSim zpusobem. Co kdyby- w

ste je jednou zkusil vratit zpét v celku? Vzdyt
vite, jaky mame vztah ke svym vynalezim.
A na autech si Q obzvlasté potrpi.

¢ Nékdy Je lep&i chodit
¢ Motory madi divny zvuk

PREDBEZNE UPOZORNENI

Aston Martin DB5 (Goldfinger)

Informace, které gstei obdr- BMW 23 (Zlaté oko)

Zeli v této zprévé, Jsou Lotus Esprit (Spion, ktery mé miloval)
prisné tadné. Pokud se tyto BMW 750i (Zitrek nikdy neumira)
dokumenty dostanou do nepo- Aston Martin Vantage (Zit a nechat zem#it)

volanych rukou, bude véZnym
zpusobem ohroZena ndrodni
bezpeénost. Konedte proto
svou vlasteneckou povinnost
a tasopis okamZité snézte!




PLAYTEST

Lidi, co se pohybuii okolo mokrého ziviu (rybnik
na Etyri: m-o-f-e), jsou turda parta a snadno se ne-
chavaiji najimat k riznym hnusnym vécem. Smrt si
zaslouzi naprosto po pravu.

Chodby, samé chodby. Gekali jste néco jiného? Sejméte kazdéha,
kdo se objevi. Ale bacha na nevinné obéany. Jednoho takového trefite
a mise je v trapu. Vyhybeijte se jim, jako by byli nakazeni morem.

JMENUJI SE BONG. JAMES BONG.

The World

s Not
Enough

FAKTA

W VYDAVATEL Electronic Arts
¥ VYROBCE: ~ Black Ops
m DATUM WDAN.  V/ prodej
B VEKOVE OMEZENE 15 a vice
B POCET HRACL: 1
4 AN?BLEETINA: it Nenéaroéna

ONG je totiz zvuk, ktery
v této hre uslysite nejcastéji,
vidycky kdyz vami vystrele-
né kulky proleti pribihajicim
cannon fodderem v modré éepici a na-
razi na kov pancérovanych dveri.
Obojiho - lidi v modrych ¢epicich
i pancéfovanych dvefi - je v této hie
vice nez dost. Ale nechtél bych to
podcenovat: zhruba stejné ¢asto usly-
Site také BENG. A to uz ani nemluvim
o FFFT, které vyluzuje vas Sestnacti-
ranny Wolfram P2K s tlumi¢em, BAD-
DAM, se kterym se hlasi o slovo vérna
snajperka AR36, nebo lahodné
BRRRRRRRT, se kterym se ozyva auto-
mat Koffler KS5. Co se tim snazim na-
znacit? Zfejmé to, ze se ve hie The
World Is Not Enough hodné strili.
Uprimné feceno - a ja upfimny byt
chci, jen se podivejte do mych vyécura-
nych oéi - ve hfe The World Is Not
Enough se prakticky nedéla nic jiného.
Ale zaénéme do zacatku.

Filmové licence jsou v hernim svété
vzdycky osemetna zalezitost. Obvykle se
na nich negativné podskrabnou dvé véci:

za a) by mély mit aspon néco spolecné-
ho s filmem, coz uz je samo o sobé tro-
chu svazujici (a upfimné Fe¢eno - proto-
Ze ja upfimny byt chci, jen se podivejte
do mych skelnych o¢i - vétsina vyvojafli
nejsou zrovna giganti invencnosti, aby
dokazali pfijit na dané téma s n&jakym
genialnim napadem), a za b) museji byt
na trhu rychle. Pokud mozno ihned. Pres-
néji feceno kolem data premiéry, proto-
Ze to je rojeni hejld, ochotnych utratit
néjaky ten peniz za néco, co mé souvis-
lost s jejich Eerstvé oblibenym filmem,
nejhustsi. Neni divu, Ze vétsina filmo-
vych licenci jsou hore¢né zflikované
rychlokvasky, které nepreckaji ve vasem
PlayStationu ani par noci. Je jedno, kolik
je v nich Gzasné digitalizovanych filmo-
vych sekvenci, stejné skonéi na dné up-
liku (pokud samoziejmé néco s tak ne-
chutnym nazvem doma mate). U bondo-
vek je tenhle jev obzvlast smutny, proto-
ze bondovky jsou klasika, a kdyz se s ni-
mi provadi néco nepatfi¢ného, Eloveku
to doslova rve chlopen.

Playstationova hra podle predchazeji-
ci Bondovy eskapady (Tomorrow Never

Dies) byla ukazkovym pfipadem - na-
rychlo vykrknuta a dost présvih. Préisvih
o to vétsi, ze ho bylo s &im porovnavat:
Goldeneye pro Nintendo 64 bylo mimo-
Fadné povedené a ukazalo viem, jak by
se to mélo délat. Konkrétné Feceno, nej-
lepsi varianta pro Bonda neni tombrai-
derovsky systém, ale stfilecka v prvni
osobé. Protoze kazdy by chtél byt Bond.
Kazdy. A stFilecka v prvni osobé - to je
presné to, co The World Is Not Enough
je. A to, Ze vychazi presné rok od pre-
miéry filmu, kterym byla inspirovana,
znamena, Ze tady bod b) présviharstvi
filmovych licenci neplati a ze tviirci méli
na vyvoj ¢asu vic nez dost. Ne ze by to
nebylo vidét.

Rozeznate to hned prostym pohle-
dem na grafiku: je skvéla. Jesté o néjaky
ten stupen lepsi nez v Medal Of Honour
Underground, hlavné co se tyée postav,
které i pfi pohledu zblizka vypadaji dost
dobre (upfimné feceno - a ja upfimny
byt chci, jen se podivejte do mého skle-
néného oka - pohled zblizka pfilis nedo-
porucuiji, protoZe vétsinou je také spo-
jen s pohledem do usti hlavné plivajici
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V této hre se setkite s raznymi
vécmi. Tyto rizné véci jsou toho nejriznéj
Siho druhu. Nejriznéjsiho druhu riznoro-
dosti. Ale ani jedna z téch raznych véci by
vas neméla prekvapit. Agenta 007 by ne-
mélo prekvapit viibec nic. Ani Churchill.

ohen). Pohyby jsou také naprosto pfiro-
zené, ovsem je fakt, ze i pres tolik vy-
chvalovany pouzity motion capturing
a systém zasahovych bodt (kdyz nékoho
z protivniku strelite do nohy, za¢ne kul-
hat), v tomhle na genialni chovani pos-
trelenych wehrmachtaki a esesakd
z Medal Of Honour jesté stale nema.
A stejné tak je to s jejich inteligenci. Do-
kazi vas sice najit s pomoci automatické
kamery, ktera spusti poplach, umi se kryt
a svedou vam i vpadnout do zad, ale tim
to také hasne. Na nacistickou chytristiku
by museli jesté par mésicl usilovné spr-
tat na gymplu pro pocitacové padouchy.
Co oviem - kromé ukazkové vyladéneé
grafiky - nabizi The World Is Not Enough
predevsim, je tvrda lekce z nelitostného
svéta mezinarodni Spionaze, kde vam
viichni (a predevsim vasi nadfizeni) [zou
a kde nesmite nikomu véfit. Checete pfi-
klad? Tak tfeba hned v prvni misi, nazva-
né Courier, se mate nenapadné infiltro-
vat do Spanélské banky, kontaktovat jis-
tého LaChaise a postarat se o kufr plny
penéz. Trhly technicky expert s pseu-
docleesovskym hlasem (hra uplné rezig-

The World Is Not Enough

JAK...

S| NAHRABAT

FRINESI AUTOD

JakKao je v bondovkach obykié, je tu do-

cela narosténkovano. Treba zrovna takova

Elektra Kingova. Je to dcera ropného mag-

nata (je bohata) a Francouzka (je krasna).

»Vasim tkolem, Jamesi, je tentokrat vy-
. - délat britské rozvédce néjaké prachy.”

- Ano, v tomhle levelu mate za tkol vypus-

,1 . 1 tit z Fetézu silu étyrnasobku - ze swch

pétadvaceti tisic nadélat sto. Mizete to
udélat dvéma zpusoby: budto stravite
néjakou tu prijemnou hodinku sazenim
malych castek. V pripadé prohry sice ne-
riskujete moc, ale taky moc neziskate.

A pokud na vas dopadne éerna série,
prohrajete po malych drobcich vSechno
a cela ta doba stravena u hry bude v ke-
lu - musite zaéit od zacéatku levelu.

PURSE
BET

LIS T

m o BTAY
nass

A nebo na to muzete jit stylem
“rozhazovaény multimilionar”.
Vsad'te hned na zacatku upiné
vsechno. A pak znovu a pak
jesté jednou. Zrejmé se vam
Stastna rada nepovede napo-
prvé, ale na nékolikaty pokus
generator nahodnych éisel
prosté umorite a on vam nase-
ka kyzené wyhry za sebou.
W 4 : > TN
novala na distoj- || - N :
S ~__-_f,f'%‘

ny odchod : =

Q a rovnou vam

cpe jeho nastupce

R) vas vybavi plnicim

perem, v némz

je ukryta ru-

sicka detek- | i L B

rd kovy,
toru u Pravdépodobnost je na vasi

takze to vy-
pada, ze se bu-
dete rafinova-

strané. A hlavné: nebudete

muset v tomhle ultranud-

ném levelu stravit tolik
casu.

né plizit po
taflovanych
bankovnich

chodbach

a maskovat se

za fikus. Jen si

to zkuste. Ve
skutecnosti

musite ignoro-

vat veskeré pfi-

kazy vedeni

a vsechny straze

v bance co nejrych-

leji postfilet, protoze ji-
nak nemate 3anci. Kaslete na to,
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PLAYITEST

Huré, Gervené kra-
bicky! Mizu si je vzit
domd, mami?

Je to proste

co vam pred misi vyklada vase séfka M.
Nevérte ji. Nevérte ani Moneypenny,
ktera déla, ze se o vas boji. Je to stara
pokrytecka rasple. Nevéfte nikomu. Kdyz
vam z Ustfedi MI6 ohlasi, ze ,tito body-
guardi jsou velice dobfe vyzbrojeni, ra-
déji se jim vyhnéte”, de facto to zname-
na, Ze se musite za nejblizsim rohem na
jednoho z téch saskd se zelenou krava-
tou vrhnout, umlatit ho pésti, sebrat mu
automat a vycistit celé patro. Mohl bych
uvadét dalsi priklady (napfiklad paty le-
vel, Night Watch, se tvafi, ze jeho hlavni
naplni je tise se sunout temnou vilou
Elektry a prohledavat ji - nesmysl, pod-
statou je vSechny straze brutalné zmasit,
zlikvidovat a teprve potom si v klidu
prohledat diim), ale myslim, ze uz jste to
pochopili. Reknéme si to na rovinu

a upfimné - protoze ja upfimny byt chci,
jen se podivejte na své kufi oko - The
World Is Not Enough je prosté stara
dobra stfilecka doomovského typu, kte-
ra se zakefné maskuje jako sofistikovana
bondovska Spionazka, kde budete hodné
pouzivat techniku a vychytané gadgety
od R. Zapomerite na to a snaite se

Bond u: déwno odrosti populérnimu lyzarskému
stylu zvanému “pluh”. | kdyz je fakt, ze kdyby ho
nasadil, mozna by tim ty chlapky v kombinézach do-
cela zaskoéil.

viechny zabit (jenom nevinné lidi ne, to
hra nema rada - nastésti v téhle hie moc
nevinnych lidi neni).

Tedy ne Ze byste né&jakou tu mas-
kovanou techniku sem tam nepouzili )
(napriklad hodinky v levelu Kin-
g's Ransom), ale vétsinou je to
v ultrajednoduchém maédu
»vezmu daktyloskopicky ske-
ner, sejmu otisky z termosky
mrtvého strazce, pfilozim ske-
ner k ¢idlu dvefi a ty se ote-
viou”. Je to sice fajn, ale i tla-
Citka v Quakeovi 2 byly obcas

se nam snazi nakecat, ze je néco, co neni -
koneckonc( to, ze je to Cistokrevna feza-
nice “zastel véechno, co vidis”, by spous-
té lidi (napfiklad mné) nevadilo - a vy-
dejme se k problému, ktery je daleko
vétsi. Coz je rozsah. The World Is Not
Enough ma celkem jedenact misi
(Courier, King's Ransom, Cold
Reception, Russian Roulette,
Night Watch, Masquerade,
Flashpoint, City Of Walkways,
Turncoat, Fallen Angel a zavé-
receny Meltdown) zalozenych
na scénach z filmu - a to je
zoufale malo. Jedenact misi
samo o sobé uz neni nijak za-
vratny pocet, a kdyz k tomu
pripocitame, Ze vétsina z leveld
neni nijak rozsahlych a ze jejich ob-
tiznost je na zakladni drovni (jediné
krize nastupuji ve chvilich, kdy si ne-
dokazete v rozhodujici chvili dosta-
tecné rychle prohazet vyzbroj v in-
ventafi), vyjde nam, ze i pro svatec-
niho hrace je The World Is Not
Enough zvladnutelny za cca tfi dny.
A to teda fakt neni moc.

Ze tim nejzajimavéjsim gadge- |
tem ve hfe je rodinna video-
kamera - ve skutecnosti kamufla-
zovany minomet (v drovni City Of
Walkways s nim sestFelite dva op-
ruzujici vrtulniky s vétvoreznymi
cirkularkami).

Dobre, opomirime ted to, 7e je
The World Is Not Enough ve své
podstaté jen zakuklena pramati
vSech stfilecek v prvni osobg, zapo-
menme na jeji nefér triky, kterymi
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The World Is Not Enough

Jednou : nejzabawnéjSich zbrani je
bezpochyby elektrosok ukryty v Bondove
mobilu. ZajiskFi to a turdaci padaji jak mou-
chy. Clovék zagina chapat, proé ho tolik
Zen nosi v kabelce - tolik srandy si neuzije-
te ani na Vlachovce.

Jsme u posledniho odstavce, do kte-
rého se recenzent zpravidla snazi na-
cpat néco jako shrnuti, ale ja myslim, ze
vite, co tady zazni. Za to, ze si The Wor-
Id Is Not Enough hraje na buhvijak pro-
makanou a komplikovanou hru (strate-
gického mysleni si trochu uZijete teprve
v zavérecném levelu), za to bych zadné
body nestrhaval - béhat po hladce vy-
kreslenych chodbach s rychlopalnym
automatem v ruce a s bondovskym hu-
debnim motivem v usich mné osobné
pfipada jako dost dobra zabava. Ale ne-
ma to distojnou délku ani na playsta-
tionovou hru, kde je hraci doba nékoli-
kanasobné kratsi nez u PC her. A tady
neplati to samé co u minisukni - totiz
ze &im kratsi, tim lepsi. Spis je to tak né-
jak obracené. M

Stépan Kopriva

ﬂﬂﬁlmﬂ [oriciALn Cesiy )

JAK...

NADELAT Z PADOU-
CHU KAVIAR

FIND RENARD
-B0 NOT HARM TECHUNICIANS
DO NOT HARM SOLDIERS

RETRIEVE LOCATOR CARD
_ESCAD

—

.

Prestrelka v kaviarové boudé, kde jste
chyceny spulu s nukleérnIMI nadry

Chri nepr

(ostatné jako nic v této hre) vetsi pro-
blém. Za prvé: vypadnéte z mistnosti

a umistéte Bonda na vyhodnou balkono-
vou pozici.

V.
UL

Kdyz se zaporaci nahrnou dovnitf, chvili
_ 7 pockeijte, nez jim jejich omezena Al rFek-
Zaplaf panbu za trochu staré dob- ne, jakym smérem se maji hmozdit. Za-
ré brutality - obéas se dockame i néjakého ¢énou Splhat nahoru. Ze své pozice je
toho rozstieleného kolena nebo vycakiého muzete likvidovat jako na bézicim pasu.
mozku. Poutova strelnice hadr.

Az je vSechny vykydlite, jesté tu mate
dvé cirkularkové helikoptéry, jejichz ro-
tory by si zaslouzily trochu oddechnout
od vseho toho litani. Ted' vam prijde
vhod vas minomet kamuflovany jako vi-
deokamera. Natocite si prima domaci
video. Eda Hrubes bude mrkat.

X
g LiBt ¢ SE
MEDA i 1 TREB4, :

AL OF
gg?gﬁ G{Q OUN gDNUUﬁ
tmasfé’rls,NE:m dets ! Y oky FD Vané Eypopy

Kamera: ze vsech hracek Bonda je raketo- II'If,‘EIL,vn, ki VE]d 0V1.’§j
met schovany do kamery dost mozna nejefejtivnéj- ra tE'II' 105 t déni,

PlayStation

B GRAFIKA: Ten rok vyvoje je vidét na kazdém polygonu. 8 B CELKOVE

e ———— Stara dobra doomovka v prestrojeni za sloZitou strategi se

B HRATELNOST: Dost nizko nastavena obtiznost, ale presto si clovek uzije. 7 spoustou technickych figlt. Kdyz jf to neseZerete, budete se

— dobfe bavit. BohuZel ne dlouho.

W Z\VOTNOST: Krat3i nez zivot slepice. Nebo ;eplce? 5
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Afurt Andle

i‘o" — e

Zakuste holest. vyiepzena kamera vam zprostiedkuie bolest, kterou
iste zpisobili bezmocnym protivnikim, kteFi se ted s pomoci provazii snazi zved-
nout z podlahy.

FAKTA w restling je zabavna véc. Neze  cila sve konkurentky o tolik, ze vlastné Grandmaster Sexay, Mr Ass, Buh-Buh

" . = byste se pFi ném zrovna tris- ustanovila novy zanr. Mezi starymi Ray Dudley, Ken Shamrock, Val Venis
B VYDAVATEL: THQ S P - W : i -
- S kali smichy, spis si pFi ném wrestlingovymi hrami a touto novou by-  a Scotty Too Hotty. Kruci, do ringu mi-
® VYROBCE: Jukes zaradite. A tady jsou ti nabu-  la obrovska propast. zete dokonce privabit i managery a ko-
® DATUM VYDANI: V prodeji seni borci vyfesakovani v priléhavych Po tak skvélém prvni dilu to ma ale mentatory a ustédfit jim pofadny vy-
® VEKOVE OMEZENI: 15 a vice  ©obleccich z lykry. Prsni svaly se jim pokracovani s Uplnym nazvem WWF prask. (Kéz by tento prvek obsahoval vic
5 = S e vzdouvaiji jako hrud domorodych oby-  Smackdown! 2: Know Your Role preci sportovnich her.)
® POCET HRACU: e a4 vatelek v dokumentarnim filmu o Afri-  jen t&73i. Prestoze oproti originalu nejde A navic, kazdy z téchto 50 rozmani-
B ANGLICTINA: Nepotiebna ce a nemuzou se dockat, az se pope- o zadny prevratny skok, bylo ve Smac- tych bojovnik& ma vlastni osobité pohy-

X0

rou. Americané to nazyvaji “sportovni
zabavou” a wrestling je koneckoncii
oblibeny i v celé Evropé (viz zebricky
na str. 17). Pfestoze vsak u nas wrest-
ling neni zrovna popularni, méli by-
chom mu vénovat pozornost - para-
doxné totiz pravé proto, ze jde vice
méné o show, vypadaji wrestlingové
hry vérohodnéji nez cokoliv jiného.
Historie wrestlingovych her je plna
vybélenych kosti téch, kdo se pokouseli
relativné nedspésné. Léta letouci se ni-
komu nedafilo ztvarnit podivnou atmo-
sféru skuteného wrestlingu a prvnim
Uspé&snym pokusem se stala az plvodni
WWEF Smackdown, ktera z této “spor-
tovni zabavy” udélala skute¢nou inter-
aktivni zabavu. Smackdown tehdy pred-

kdown! 2 vylepseno viechno potiebné -
hra se s tim ale nespokojila a pustila se

i do vylepsovani oblasti, které jiz v prv-
nim titulu vypadaly dokonale. Navic pFi-
dava i bizarni mnozstvi novych prvke.
Nékteré z nich jsou jen triky, jak pfipou-
tat pozornost, zatimco jiné v kladném
slova smyslu dramaticky ovlivnily hratel-
nost.

Zac¢neme jednim Cislem, a to ¢&islem
50. Vyjadfuje pocet hracd, které mate na
vybér a ve srovnani s nim bledne i slava
davli v soucasné Street Fighter. Nechybi
tu zadny z favoritd: The Rock, Mankid,
Undertaker, Stone Cold Steve Austin
atd. Nechybi tu ani dévéata: Tori, Step-
hanie McMahon, Lita a Hardcore Holy.
Dale jsou tu borci s hloupymi jmény:

by a individualni ovladani. Jisté 7e se né-
které pohyby prekryvaji, ale co byste ce-
kali, kdyz mate co délat s 50 postavami?
Uz fakt, ze je kazda uplné jina a ze je od

sebe rozeznate, je Uspéch.

Dale tady mame noveé herni rezimy.
Jesté drive, nez se viibec dostanete do
ringu, vas ceka vic vedlejsich aktivit -

v Satnach, kancelafich, sprchach a re-
stauracich. A kdyz uz se mezi provazy
protahnete do ringu, je na vas, zda zvoli-
te Sileny masakr v kleci rezimu Hell In

A Cell (az se z ni dostanete, mizete po-
kracovat v boji nahote a nasledné svého
protivnika napasovat okem zpatky doli),
Table Match (rozbijite svym protivnikem
stll) nebo skvély novy Ladder Match
(kde borci pouzivaji zebfiky jako plosiny
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WWF Smackdown 2

Spatna rakev. wwr resimu cof-

fin Match: drsné do nich, do rakve s nimi

JAK...

Ty 05kIivy! as dostanete

protivnika tam, kam chcete
[nalevo), neopomerite jej pékné

podusit.

lacitka chvalyhodne bystr o
tlacitka chvalyhodné bystre. . o
A navic si mohou hradi, ktefi
hledaji vice nez bezhlavé sileni, za-
hrat epicky rezim Career, plny
Uspéchtl i padud skuteéného
wrestlingového zapasni-
ka. A pak tu samozfej-
mé mame nezbytné
rezimy pro vice
hract - které se
pro mnohé sta-
nou nejvetsi at-

pro boj i jako malinko vétsi palice). Pak
je tu take jista disciplina, kde popadnete
bezvladného zapasnika, chvili ho tahate
kolem a pak s nim mrstite do rakve.
Kouzelné!

Hratelnost se dockala vyrazného
zrychleni, borci reaguji na zmacknuti tla-
¢itka chvalyhodné bystfe. Je ted mno-
hem snazsi vymanit se z nepfijemné po-
zice v rohu a potési vas i rozsifena skala
pohybli pro boj v tymu nebo dvou proti
jednomu, k nimz patfi hloubkové bom- rakei - v nichz
bardovani a Dudley Brothers’ Death se mohou zapo-
Drop. jit do vyse zmi-

Jesté vam to nestaci? Podivame se te-  fovanych sko-
dy na viemozné nastavitelné volby. Tfe-  picin az Ctyfi
ba rezim Create-A-Wrestler - asi nejmé-  hraci najednou.
né povedena cast ptvodni hry - je opét Asi jedinou oblas-
zde, ale byla do znac¢né miry vylepsena. ti, kde Smackdown! 2
Tentokrat si mzete vytvaret dokonce nepredci svou predchtid-

i vlastni nadavky. Mizete zkfizit vychyt- kyni, je tedy nakonec grafi-
ralé managery a dat jim do prace vybra-  ka. Se vzhledem nic podstat-
né wrestlingové superhvézdy nebo po- ného v neporadku neni; skvélé
domacku udélané bezejmenné borce. Ti,  animace, zadné zadrhely

kdo si libuji v televizich, mohou dokon- a skvéle znazornéni zapasnici.
ce zrezirovat velkou milionovou show Jen ve srovnani s pavodni

pro kabelovou televizi. hrou nedoslo k vyraznéjsimu

SI UYTVORIT
VLASTNI NADAUKY

A &

Popichovat protivnika, aby se do vas
pustil s jeSté vétsi vervou, je zpusob,
jak ve wrestlingu zvitézit. Nyni, poprvé
v historii nejste omezeni predvolenymi
nadavkami.

Nejprve prejdéte do editoru nadavek

a prectéte si p ésku, které
jsou okamzité k dispozici. VSimnéte si,
jak se na obrazovce nadavky zobrazuiji,
objevi se mezi horni a spodni polovinou
zapasnika.

Stejnym zpusobem jako treba v Music
namichate tény - muzete tedy z jednot-
livych slov sestavovat nové posmésky.
Pokud to udélate spravné, nebude vas
bojovnik vypadat, jako Ze se pravé po-
noril do hluboké meditace. Na rozdil od
toho naseho.
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JAK...
ZAPASIT JAKO

a
vam dava moz dovést bojovani az
k neslychanému extrému kresleného
nasili. Vidite ten stal? Muzete s nim
pretahnout protivnika po hlavé nebo

iz protivnik pak hodit na stul
(iako na obrazku), obkroémo se na néj
posadit a vyzkouset pohyb skrceni.

Werestling, to nejsou jen suché rany
1amant klouhd: F S s '

POSING

UPPER IR

s Novym prvkem jsou ve Smackdown! 2
Tﬂs b | tv’ Pokud se chcete stafle a i pres své rozmeéry mohou po-
k. L stat absolutnim v.lhidoem ringu, mu- slouzit jako Géelna palice. Ucelnéjsi ale
.| site obcas strkat nos na prapodiv- ie se z nich odrazit.
na mista (nalevo).

vylepseni, pfestoze se tu vice pouziva
full-motion video. Piekvapenim asi bude,
ze hru kazi zvuk: nad celou hrou se nese
nespecifikovany fev, z néhoz vystupuje

A nakonec tu mame Hell In A Cell, kde
je hlavnim prvkem tato ohromna klec.
Muzete 2 ni vyrvat jednotlivé platy

a pouzit je jako zbrané nebo Stity, nebo
z klece muzete utéct, vySplhat po ni
nahoru a vystavovat se nahore jako
oholeny King Kong.

z davu.
Podtrzeno a se¢teno, Smackdown! 2
je sama o sobé plisobiva hra a zaroven

i kvalitni pokracovani. Co se zivotnosti
tyce, je jen malo her, které se ji pFiblizi,

a kdyz dojde na volby, nema nejmensi
konkurenci. | kdybyste ale zavrhli polovi-
nu viech rezimt a voleb, stale pred vami
bude lezet kvalitni wrestlingova hra. Pro
zasvécence se stane balzamem vzeslym

primo z wrestlingového nebe. A ti, kdo ?DYfg"m/' iy .E'li r:;:ed Dst;atr,,'m,» rest]:
dosud nezakusili rozkose tohoto zanru, TaCovdn; Y kr Lsstnihg in~
maji nejlepsi prilezitost obléknout lykru Je to vibec legalni? obzas to mozna Fo-
a zaujmout misto v ringu. M vypada, Ze vaseho horce zajima spis uspokojeni se-

xudlnich potieb nez zapas, zdani ale klame.

Paul Rose

FCALN EESKY Gttt

Loriciun Ceswy ) =
Playstatlon B GRAFIKA: Skvélé animace vysoce realistickych zapasnikt. 8 M CELKOVE
h | i ST e ORI e S el et e

Tenhle titul je vic neZ jen nejlep& wrestlingovou hrou. Smack-

agazin |  HRATELNOST: Na jednoho je toho skoro moc. 10 down! pozved| tento Zanr do oblasti hlavniho proudu - toto
RO RN T ] — pokraCovani jde je5té o kus dal a uvadi wrestling mezi nejiep-
W ZIVOTNOST: Az bizarné nacpana hra. 8 g playstationové hry.
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Bike Detalls

DUCATILIFE

01:24:93

986
Weight
Gears
Power
Maxspeed

5!'!

Ponorte se do zivota v Ducati. Vyzkou-
Sejte si spousty drahych motorek, nakupte si
machrovské helmy a koZzené obleceni a pust-

Jdeme na to: bylo oznameno, Ze jedna te se do zavodu.

z klasickych motorek, typ 996, bude brzy staze-
na z wyrobnich linek. Tady si mazZete vyzkouset
pocit, kdyz se Fitite rychlosti 300 km/h ulicemi

mésta. Nez na zavér jizdy predvedete okazaly tEATHER

wyhlidkovy let.

FAKTA

[ VYDAVATE_LL_ Al Acclaim

[ | V;(EDBACEi = Attention To Detail

m DATUM VYDANI: Prosinec

® VEKOVE OMEZENI: Zadne
® POCET HRACU: 1az2
B ANGLICTINA: Nepotreb:

SE VAN?
ke TR
¢ Zévodni 1T

AGE :
stope\;\;“\(;:cr\lé telist yolfudict

CENED

imulatory zavodnich motorek
se na PlayStation zatim nijak
zvlast nepredvedly. | posledni
dva mély kazdy své mouchy,
Castrol Honda VTR (6/10) byla kritizova-
na za moznost zavodit jen s jednim mo-
delem a za nepéknou low-res grafiku;
Moto Racer World Tour (7/10) byla zase
vycitana nepfiméfena obtiznost. Ducati
World slucuje realistické ovladani, 40 ty-
pu strojui a vzrudujici bleskovou arkado-
vou akci, nadéje tedy zije.
Hra je rozdélena na rezimy Quick Race
a Ducati Life, pficemz druhy jmenovany
je ocividné inspirovan rezimem GT
z Gran Turismo. Neni nijak zvIast slozita,
protoze je tu jen jeden vyrobce, ale
presto vas pékné pozvolna vede od
prvnich kriickd sotva se potacejiciho
ubozaka az k machrovinkam mocného de-
mona silnic. Cestou mlzete nakupovat no-

O

128
Km/h

teathers

teathers

 Buy ttem 7

i vypadaiji jako batolata.

vé stroje bud u autorizovanych dealerdi ne-
bo z druhé ruky pres inzeraty v Ducati Ma-
gazine. Uz vas motorka omrzela? Prodejte
ji, zajdéte do obchodu a kupte si fajnovou
novou masinku a paradni helmu k tomu.
Rychlé zavody rezimu Quick Race vam
oteviraji unikatné konstruované traté
a vsechny mozné typy bikd Ducati, s nimiz
se pak mlzete pustit do rezimu pro dva.
Najdete tu véechny stroje, pocinaje prvni-
mi modely Cucciolo z 50. let, coz bylo
v podstaté kolo opatfené motorem,
a konce super vykonnymi zihadly typu
Foggy 996. Traté nabizeji rliznou drover
obtiznosti, takze tfeba v Neon City se ml-
zete prohanét na plny plyn, ale pokud se
o néco podobného pokusite v City Heat,
vyletite ze zakefnych Sikan a rozplacnete
se na zdi.
A pii takovych kolizich, kde praskaji
kosti a lamou se patefe, se budete pgkné

svijet. Ritite se silnici rychleji nez ohaf na
steroidech a najednou ouha, zachytite
o ochrannou bariéruy, fizeni se vam vy-
mkne z rukou, naperete to do proté&jsi zdi
a Ceka vas dvacetimetrovy vyhlidkovy let
s ne zrovna Setrnym pristanim. U moto-
rek starsiho data vyroby jsou kolize jesté
neprijemnéjsi, protoze pak dlouho trva,
nez opét dosahnete maximalni rychlosti,
a to je pravé to, o co tu jde. Jedinym fe-
Senim je jako ostatné vsude trénink. Stej-
na firma jiz dfive vydala futuristickeé tituly
Rollcage a Rollcage 2 a na hre je dobre
patrny jejich vliv, tedy v kladném slova
smyslu. Pustte se do spoluprace s tech-
nickymi machry z Ducati, ktefi vam po-
mohou doladit realistické fizeni a ostatni
motorkové simulatory budou oproti Du-
cati World vypadat jako neohrabana ba-
tolata. M

Karel Bfiza

ST

W CELKOVE

Smés tvorena realismem, super rychlou arkadovou akci
a auto-managementem typu Gran Tunismo, zachovavajic
sprévné proporce, nadiazuie Ducati Wonld nad vsechny
ostatni motorkové simulétory.

ystatlon B GRAFIKA: Sem tam poskakuje, ale celkové to docela jde. 7

Magazin | 5 HRATELNOST:
® ZIVOTNOST:

Viemozné stroje a drsné ovladani zajistuji skvélou zabavu. 7

Rezim Ducati Life pfedstavuje dlouhodobou zabavu. 8
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FAKTA

™ VYDAVATEL: SCEE
[ WTDBE:E: e e Eurocom =
®m DATUM WOAN.  V prodeji
® VEKOVE OMEZENI: Zadné

® POCET HRACU: s
m ANGLCTINA:  Nepotiebna

ok se sesel s rokem a mame tu
zase Vanoce. Obdobi klidu, mi-
ru, lasky a pohody, obdobi va-
nilkovych rohli¢kd, bramboro-
vého salatu a zaskocenych rybich kosti.
jednu etapu naseho zivota a zlehka ote-
vira dvere blizké, i kdyz zatim jesté nepri-
lis konkrétni budoucnosti.

Mozna pravé proto jsou Vanoce u vétsi-
zatimco nam ostatnim nezbyva nic jiného,
nez najit si cokoli, co by nam pomohlo bez
az doted nachazeli Gtéchu jen ve strycové
fezbarské dilné nad vyfezavanim drevéného
Betléma s obscénnimi motivy hebrejcl
s ovcemi, pak sméle odhodte gumovou pa-
lici a dlato, vyceste si z vlasti piliny a pfi-
pravte se na Crash Bash!

Co Ze to vlastné ten Crash Bash je? Vez-
meme to od zacatku. Vyberete si jednu
z osmi klasickych a notoricky znamych po-
stavicek, jako jsou napfiklad Crash Bandi-
coot, Coco, Tiny, Dingodile nebo Dr. Cor-
tex, s niz se musite pokusit zvitézit ve 28 je-
dinecnych minihrach. Na prvnim podlazi

Tanky stiiteiici primo na cil vzdaleng nékolik deci-
metri od hlavng, to je prosté nadhera. Hrajte v sin-
gleplayeru a otevirejte si cestu do tézsich drovni.

mate pfistup ke ¢tyfem minihram, pokud
v kazdé z nich zvitézite a porazite prvniho
bosse, excentrického majského nacelnika
s velice nepfijemnou zdobenou sukovici,
otevre se vam cesta do druhé trovné. Na
kazdém podlazi vas cekaji modifikované
a trochu obtiznégjsi verze her z predchoziho
patra a vzdy jedna hra nova. Véechny hry
maji tfi urovné obtiznosti, za kazdou zdarné
zdolanou obtiznost dostavate odménu
v podobé zlaté trofeje, drahokamu
nebo krystalu, které se vam hodi
k ziskani pfistupu k dalsim ¢astem.
Zména obtiznosti je vyfesena
rovnéz velice sympaticky. Nemusi-
te se obavat, ze se t&73j obtiz-
nost projevi jako zrychleni
hry nebo se necekané zvysi
inteligence protivnikd.
Tvirci Crash Bash zvolili
cestu stupriovanych handi-
captl. Zatimco v normalnim
moédu musite napfiklad atako-
vat branky protihracti a co
mozna nejrychleji vstrelit 15 go-
(G, k ziskani drahokamu ve stejné
hfe (druha obtiznost) budete mu-

set opét dat 15 “gold”, vy sam budete ale
moci dostat golti nejvyse 9. Styl vasi hry se
razem zmeni z agresivni ofenzivy v taktic-
kou defenzivu.

Crash Bash se da hrat v singleplayeru, da-
leko zabavnéjsi je ale bezesporu jeho po-
doba multiplayerova. Kazdou minihru mo-
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Crash Bash

Cas o e JAK...
o SPRAVNE ZAVODIT

kde je Crash

promsoéa v ob- Vyfidte druhého bosse (ledniho medvé-

rovskou sného- da v ponorce) a ziskate pristup k dalsi

vou kouli. Bih minihFe: Silenému zavodu. Cilem je do-

8 nim! razit pruni do cile, nezélezi vsak na va-
§i rychlosti, ale na taktice.

& -
FINETHCY

Hopsaci ty€ u:d i ; - S

3 zappomenun]m raé::im'.mcgr::h i 5. } 2ty § < Kazdy zavodnik ma zeleny ukazatel tur-

Bash ji pouzil v akéni bitvé o zabra- | I . bo rychlosti, napliite ho pomaci energi

ni co mozna nejvétsiho teritoria. D ik - prekypuiiciho ovoce a ve spravny oka-
> - e ] mzik vyrazte plnou parou vpred.

Vyhazujte protivniky z drahy pomoci
presné mirenych nebo odrazenych
raketovych Gtoku.

hou hrat az ¢tyFi hraci a zabavnost jednotli-

vych her s rostoucim poctem zdcastnénych ; p== B

velice nar(ista. Hry samotné jsou namixova- = P } ; ' S Drite se prostiedniho sloupu a udrzuj-
ny tak, ab)'/ si kgid)‘{ nasel tu svou obli‘benou | T S A, SR i ; 2 :70:‘::‘;;:;‘;'.“;:":;332::_’: . ::::; :
dle vlastni chuti. Béhem hrani se setkate

s hrami zaméfenymi na posteh, akénimi,

logickymi a ¢as od ¢asu dokonce na vza-

jemné kombinace zminénych zanrd.

V autodromovém auticku budete odrazet

Gtoky soupeftl v pinball-fotbalu, na hibetu

ledniho medvéda budete vytlacovat sou- . L tB t

gl . RS . SE y,
kluzké pol _a dok - gy i v s ?
e Dostent ot ool rslenditelvic: - , {  ZKUSTE TkE%z'
1 ]

RY o

=~ 4 UZgsng orj ;5?:1';:” I ‘-"F'EC 14 L

xusnim tanciku. =@ A BIS I
Crash Bash je presné tou hrou, ktera vam . L

zvedne béhem obdobi vanocni izolace na-

ladu, a pokud mate multitap a tfi kamarady

PO ruce, ani nezaregistrujete, ze jsou Vano- Z
corE T Ve I Zelena Ponorka je dopravni prostiedek druhého bosse. Vyhnéte se jeho stielam
' o

€o s Ini party .
' BN dokzats F"":E::’I'stl,:'; 3 tSe vsim,
it,

a trefte se do jeho periskopu. A je po ném.

David Dovole

n
Pla Statlon Hladka, pestrobarevna, uchvancancujici. 8 M CELKOVE
Moz i Il —————————————————————————— (rash Bashvas piflemné prekvapi jednoduchym

0azin | y HRATELNOST: Lehka v singlu, zakefna v multiplayeru. 8 oviadanim, GZasnou hratelnosti a nekoneénou zabavou
S LI SN MO B o R e L S e e - B R e iR az pro Guyfi hrace.

V E R D I K T S multitapem neodhadnutelnd. 8
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PLAYTEST

HNI&DSH

Lo Good

-

huzel, podie nasich informaci se Dancing Stage do Ce-l(é e
nebndo dovéaZet. Zkuste si ji objednat individualné pres JRC.

-> <€-

mu’cwzu

Taneeéni podioska je naprosta nutnest. Ne-
mate-i ji, z hodnoceni si odeététe sedm bodu.

Dancing Stage

v 4 PiSELEC
S WORKOUT SETTING

A’ﬁ
*x X Xk DIFFICULTY LEVEL
~ NEDIUN COURSE

Euro
Mix

FAKTA

I VYDAVATEL =l = Kol{aﬁ
WVYROBCE. . . lnhouse
m DATUM VYDANI: Nebude
W VEKOVE OMEZENE: o iédns
“ ® POCET HRAGU:  daz2

it ANGLICTINA.

Nenarocna

VAM?
Lth SETREBA. .

ZKUST

= 4 na
BEATMANEX Aé i “pemani’s zendfen
D315| hra &

.u\’_\\'\DVé\'“

ED

ancing Stage je pouze evropsky

Dance Revolution, ktera jiz né-
kolik let dobyva videoherny
i domacnosti (v Japonsku uz vyslo okolo
tuctu pokracovani) a ted'se poprvé dosta-
va i do Evropy. Jako vétsina japonského je
i tato hra velmi divna, ale brilantné jedno-
ducha svou myslenkou. Po obrazovce je-
dou zdola nahoru sipky, natocené do jed-
noho ze étyF zakladnich smérti. Vy musite
presné ve chvili, kdy kazda sipka dosahne
vrcholu obrazovky, slapnout na prislusny
smér. “Slapnout?” Ano, ilapnout. Hra se
totiz ovlada pomoci specialni tane¢ni
podlozky (viz recenze Jungle Book v mi-
nulém ¢isle), i kdyz ji lze (pochopitelné
s vétsi efektivitou a nulovou zabavou)
hrat i klasickym ovladacem.
Hra obsahuje okolo 20 pisni¢ek (od
Glorie Gaynor a klasicke / Will Survive

nazev pro japonskou sérii Dance

pres Boyzone a So Good az po neuvéfitelné
uchylné 190BPM Japan Techno) a kazda

z nich obsahuje okolo péti réiznych kroko-
vych variant. Kombinace kroké nejsou na-
hodné, ale peclivé vymyslené tak, aby a) od-
povidaly rytmu pisnicky a b) nutily hrace

k vétsimu ¢i mensimu poskakovani, které by
se s trochou nadsazky dalo oznacit za tanec.
Pokud neslapete na podlozku v presné urce-
né sekvenci, indikator v horni ¢asti obrazov-
ky postupné zhasina. Pokud naopak slapete
dokonale, pomalu roste (stejné jako vase
skore). Pokud indikator zcela zmizi, prohrali
jste. A to je v podstaté viechno.

Ovsem to véechno je obaleno obrovskou
spoustou drobnych blbtistek a nastavitel-
nych parametrd. Predevsim v préibéhu hry na
obrazovce opravdu tanci panak (tak dobre,
jak dobFe tancite vy) a v pozadi se animuji
psychedelické sekvence, vypovidajici o tom,

jak si zkoureny Japonec predstavuje disko

z 80. let, takze je na co koukat. Mzete si vy-
brat z fady rdznych hernich modd, z nichz

k nejzajimavéjsim patfi rezim pro hubnut
(zadate svou hmotnost a pocitaji se spalené
kalorie), nonstop mad (tanéite bez prestavky
pofad dokola nékolik pisni¢ek, dokud nepad-
nete) a dvojity mod (tancite bud ve dvou

s pfitelem, nebo sam na dvou podlozkach
najednoul). Hra také obsahuje velmi propra-
covany tréninkovy mod, ve kterém si miizete
kroky nacvicovat. Pokud se totiz chcete stat
opravdovymi mistry a zvladnout nejtézsi
skladby, nezbyva vam, nez se slozité &asti na-
ucit nazpameét!

Po precteni predchozich odstavcll vam mii-
ze tahle hra pripadat jako neuvéfitelna blbost.
Ale véfte mi, Ze jde o destilaci toho nejlepsiho
ze super Uspésné série. Je to velka zabava a na
rozdil od ostatnich her mézete tvrdit, 7e
opravdu néco délate pro svou kondici. l

FrantiSek Fuka

T

PlayStation

l GRAFIKA

Magazin W HRATELNOST:

m ZIVOTNOST:

Technicky nic moc, ale je to fajn trip. 7

Dost jednoduché i pro totalni zacarecmky 7

W CELKOVE

be délat bibce.

Dost komplikované i pro nejlepsi tanecniky. 8

Tahle hra je pro vas, pokud si cheete hrat a piitom zhub-
nout nebo pokud méte kamarady a cheete pred nimi ze se-
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Nefoukat. misete na nich jezdit, miatit je & hiadit, jak srdce
raci, ale hlavné jim proboha nefoukejte do nozder.

FAKTA

™ VYDAVATEL: Midas

;”\A/\:(REJVBCE: 77?antalus

® DATUM VYDANI: x V prodeji

W VEKOVE OMEZENI: Zadne

 POCET HRACU: a2
7”Pn'1mérné

W ANGLICTINA:

e él
teine Spatn
%\s alternabivd:

OFICIALMI CESKY

nu, Midasu rozhodné patfi nase
uznani za to, ze prinesl na PlayS-
tation. no, co vlastné. Aaa, to je
ono - napéti tridennich jezdec-
kych zavodu. Bohuzel trojice sestavajici

z dreztiry, cross-country a parkuru je jaksi
prili§ usedla na to, aby byla uspésnym ma-
terialem pro videohru. Kdyz si k tomu pFi-
poctete netispésny pokus ztvarnit ve hre
skutecnost, vyjde vam z toho, ze Equestriad
2001 je dalsi potencialni lezak.

Nicméné nutno fict hned na zacatku, ze ta-
hle hra netrpi omezenimi, jez by byla néjak
vlastni parkurovému skakani, spise je zde na
viné nepovedeny pristup k celé véci. Pravda,

takova drezura, ta nechyti snad nikoho. Na-
konec chodit s koném po velkém obdélnikd
a zastavit pouze, abyste pozdravili rozhoddi,
to neni véc, jez by uchvatila imaginaci a ta-
ky se tomu tak pochopitelné nedéje. Ale
i tak je tu hlavnim problémem fakt, ze Eques-

PLAYTEST

Jednou, dvakrat, tiikrat vitézné. Trio soutasi
by mélo otestovat vas duvtip, jezdecké schopnosti

né receno trpélivost v maximalni mire.
Dressage
Judge

Judge Judge

i Category H (
§ Test Mark
Collective Mark

Errors of Course

triad 2001 spoléha na takto primitivni pristup,
a ten je pochopitelné pro hru stejnou zatézi
jako metrakovy jezdec na sportovnim koni.
Dokonce i moznosti, jez nabizeji dvé zbyvajici
discipliny, totiz parkur a cross-country, jsou
zna¢né omezené. Hraci v zasadé mohou na
koni zrychlovat ¢i zpomalovat, pricemz cely
vtip spociva v tom vést ofe od prekazky

k prekazce a v tom spravném okamziku stisk-
nout X pro odskok.

Navzdory tomu, Ze hfe pomaha casty, le¢
rovnéz banalni komentar a kolbisté jsou po-
stavena na zakladé skutecnych mist v Kentuc-
ky, Badmintonu ¢i Burley, pfed omezenimi
hratelnosti je téméF nemozné utéct. Nakonec
tak zvladnuti celé hry spociva v tom naucit se,
kdy mate cvalat, kdy klusat a jak spravné od-
skocit pred prekazkou - kdyz budete tohle pi-
lovat, jisté postupné vylepsite nejeden stary
rekord. Tenhle napad je pochopitelné fajn ve
hrach, jako je tieba Gran Turismo, kde mlzete

enalties

cenné sekundy nasbirat preciznimi manévry

a jizdou v té spravné, nejrychlejsi stopé. To

v Equestriad 2001 jsou takové zisky celkem
bezcenné, a to pro rychlostni omezeni, stejné
jako $patnou manévrovatelnost ¢tyfnohého
zavodnika - navic celkem pohodlny pristup
autort vam neposkytuje zadnou motivaci.

Je celkem bizarni, ze Equestriad 2001 sku-
tecné usiluje o to stat se konskym ekvivalen-
tem FIFA. Nadsenctim do jezdectvi umoziiuje
vybrat si mezi nékolika slavnymi koni a pred
kazdou soutézi je vam predestiena diskuse
a dlouhé zabéry kamery. Ale to viechno je na-
konec k nicemu, protoze hra je $patné vymys-
lena jako celek. Graficky se potaci mezi dosta-
tecnym a zastaralym - coz jenom dokonale
souzni se zastaralou hratelnosti. Pokud existu-
je néco na zplsob kafilerky pro playstationo-
vé hry, pak mtizete cekat, Ze Equestriad 2001
se tam v dohledné dobé objevi. B

Steve Merrett

P

PIayStation ===

Jazin | g HRATELNOST:

Neohrabana, nezajimava a zastarala. 4

PFilis jednoducha a formulkovita. 4

m CELKOVE
——  Hra postrada ambice, snesitelnou estetiku a obsah. Oviada-
ni naprosto nedokéZe zachytit schopnosti, jimiz museji byt w-

W ZIVOTNOST:

baveni skutecni rajtaci. Koriské hry se ale stiileji, Ze?

Pouze tfi soutéze - a to pokud pocitate drezdru. 3
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Turci svou agresivni hrou vytrhli
rozhodéiho z letargie, do které bohu-
Zel upada velmi éasto.

FAKTA

™ VYDAVATEL: : EA

[ ] V;FTDBEE‘ S\ e ¥l'n-house

W DATUM WDANE  V prodeji
W VEKOVE OMEZENI: Zadne

® POCET HRACU: 1az4
I—ANGENA 2 15 Nena‘ﬂﬁ .

SE VAN?

TREBA. . »
TKUSTE =

LU

g EVD b

1?1\\'\‘; sofadny f0 thal ;‘9 20 pokusds
é\e nepotiebovali M@ Atk

LiBt S

odzim jiz mame néjaky ten pa-
tek na krku a s nim takeé vse, co
k nému neodmyslitelné patri.
Venku se poradné ochladilo,
obcas nas prepadne néjaka ta deprese a
herni gigant Electronic Arts vydava dalsi
pokracovani své letité fotbalové série.
Minulé dily se viceméné lisily pouze ak-
tualizaci sestav jednotlivych celkd a hra
samotna se v podstaté nevyvijela. To se
letos zménilo a posledni dil vychazejici
na PSX1 dostal do vinku kromé nového
grafického kabatu také velmi slusnou
hratelnost.

Prvni, co vas po spusténi hry nejspis zara-
zi, je velikost hract. Pokud jste hrali starsi
dily nebo néktery z konkurenénich fotbalé,
pak vam pripadnou hraci snad az prilis
drobni. To je zplsobeno snahou autorti o

zachyceni vétsi &asti hristé. Tim se sice
znacné zvysuje prehlednost, ale na mensi
obrazovce jdou animace jednotlivych
hracl spise tusit nez vidét. V menu je na-

Stésti polozka zoom (velmi umné skryta),

ktera vam umozni pohled o néco pribli-

Zit. Dokonce mlzete nastavit i vysku
pohledu, ale nastaveni kamery se bohuzel

neda ulofit, a tak budete muset Ghel pohle-
du a priblizeni upravovat pokazdé znovu.
Jednou z dalsich pfijemnych novinek je
zobrazeni jména hrace, ktery pravé drzi mic.
ZFejmé nejvétsim grafickym trumfem FIFA
2001 je v3ak rychlost animace. Ta byla v mi-
nulych letech kamenem urazu a zména k
lepsimu je opravdu citit.

V minulosti véak byla FIFA sérii vy¢itana
hlavné $patna hratelnost. EA se totiz dfive
snazili postavit Uspéch hlavné na vyuziti li-
cence a hlavnim tahakem se tak stala pfi-
tomnost realnych klubovych celkd vede-
nych hvézdami formatu Alana Shearera. To
se viak letos prekvapivé zménilo a diky to-
mu se FIFA 2001 stala pfijemné hratelnym
akénim fotbalem, ktery tézi ze své jedno-
duchosti Ovlédéni sice ZL"Jstalo témér ne-
Podstatny vliv ziskaly viechny specialni
pohyby. Projit obranou pouze pomoci na-
razecek nebo prihravek do béhu je sice
mozné, ale proti spickovym tyméim se tim-
to zplsobem prosadite jen vzacné. Pokud
se vam vsak podari kli¢kou obejit obrance,
systém obrany se ¢asto zhrouti a razem
mate potfebny prostor pro zakonéeni ne-

Hs United

bo finalnf prihravku. Poutiti téchto special-
nich pohybtl je viak mozna az prilis jedno-
duché a hra se nékdy zvrhne v Gporné klic-
kovani. Realné neplisobi ani velmi acinneé
niizky, ktere jsou po centrech do vapna
doslova smrtici a hlavickujici obrandi jim
stézi dokazi zabranit,

Znacné byla vylepsena takeé takticka
stranka hry. Diky pfepracované umélé inte-
ligenci hracd je nyni mnohem acinngjsi vy-
uziti nejriznéjsich taktickych nastaveni, kte-
ra jsou vsak stejna jako v minulych dilech.
Ve hfe je tedy velmi silné citit vliv jakékoliv
zmény rozestaveni nebo herni strategie.
Neni proto tézké zatlacit protivnika do de-
fenzivy nebo naopak “zabetonovat” prostor
pred vlastni branou. Navic si Gtoénici
opravdu dobfe nabihaji a nahravky do béhu
tim ziskaly na ucinnosti,

Silnou strankou hry z{istal osvédceny
maod sezony. K dispozici jsou viechny $pic-
kové evropske ligy (¢eska mezi nimi samo-
zfejmé chybi) a sestavy tym( jsou opét az
na nékolik vyjimek aktualni. V pribehu se-
zony mizete pilné obchodovat a vytvorit i
tak sestavu svych snti (s hodnocenim né-
kterych hract zfejmé nebudete souhlasit -

048 |_4-’fJ OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN VANOCE 2000



FIFA 2001

JAK...

@— === | UDELAT Z OBRAN-
e e | CU NEOHRABANE

Srahl
Rubarth
Pelgander
2 Gawalin
Steen
Pavisson

N

HPFISte siedujete z mnohem vétsi vzdal
. nosti, nez bylo zvykem v minulych dilech. Ve FIFA 2001 jsou velmi silnou zbrani
Hazzelbaink Hraci jsou diky tomu sice velmi mali, ale je speciélni pohyby, které vam pomohou
vidét mnohem vétsi éast herni plochy, coz prekonat i velmi silnou obranu. Sle-
d éné hr 1| i. Pokud dujte.
indjéi pohled, miz

prosyg
vsak preferujete d
si kameru priblizit.

Pokud bézite rovnou do vapna, nejméné
dva obranci si to urcité namiri primo k
vam. Bézte s vasim utoénikem smérem
k jednomu z nich a stale drzte zmack-
nuty trojuhelnik.

Obranci se prilis casto dopoustéji kritic-

kych chyb, které jsou vétsinou potrestany ne-

L
kompr

ktery tezi ze své jednoduchosti.

napfiklad désivé hodnoceni Jana Kollera mé
opravdu ’zarazdov). A p.okuc‘i se na konci se- A b BG
zony umistite v Cele ligové tabulky, dalsi i bo zasekavacku. Klicka je nej
rok bude vas tym hrat v odpovidajicich po- a tézko se blokuje. Pokud se vam pove-
harech, ve kterych uspéji jen ti nejlepsi. A = . : 3 ‘ ::;:::‘,-.'_ s g gt el
Tento méd spolu s moznosti vytvorit si > - Ve
vlastni soutéz rozhodné prodluzuje celko-
vou zivotnost hry.

| pfes vsechny tyto pozitivni zmény vsak
FIFA 2001 zaostava za svou konkurenci. Jeji
jednoduchost a rychlost jsou sice prijemné,
ale ¢asem omrzi a nejsilnéjsi zbrani tak zno-
vu zlistava mnozstvi realnych klubovych
celkd. Vaznym zajemcdim o opravdovou
fotbalovou simulaci zkratka nezbyva nic ji- Nyt we bttt lpokirsta vymést pavusiny
ného, nez se poohlédnout nékde jinde. Po- strelou do horniho ruzku, nebo
kud si ale jen chcete obcas zahrat né&jaky ::::’::::gg. ":;’;;‘”:u::b,":'f";:.‘:':
ten zapas nebo kratky turnaj, neni FIFA 2001 sebou snadny tkol dopravit mié do

viibec spatnym fesenim. Ml Stirelba pres hiavu neni ve FIFA 2001 rozhodné prazdné branky.
Zadnou vzéacnosti a jeji efektivita je nerealné vysoka.

Jakub Holy

OFICIALNI CESKY

LoricAL Cesky ) u
Pla Statlon B GRAFIKA: Plynula animace hracd vypada dost realné. 8 m CELKOVE
Magazi e e e B o — FIFA 2001 se koneéné odpoutala od bijskaveé grafiky a tro-

B HRATELNOST: Hra plsobi az pfilis akénim dojmem. 7 chu zapracovala na hratelnosti. Wsledkem je jednoducha ar-
W  ————————— kadova zabava, ktera vam viak newdrzi v&cné.

v E R D I K T 2 Moznost vytvofit si vlastni soutéz opravdu potési. 8 7 DESETI
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PLAYTEST

ako by 7omb Raider nikdy neexistoval. (Az na

to, Ze by tvurci The Mummy nikdy nedostali tenhle
napad, ale vy vite, o éem je Feg.)

KOMPLEXNI ADVENTURA S PODMANIVYM HRDINOU? LARO, VRAT SE BRZY.

A

e -
\--”'3\ el
Y g

,:&PlayStation

FAKTA

[ \}YD;/ATEL: il 77Enami
® VYROBCE: Universal Interactive
® DATUM VYDAN: V prodeji
® VEKOVE OMEZEN:  Zadne
W POCET HRACU: 1
[ ANGLICTINA: e, 7 I\Tepoﬁéebné

roblém €. 1: Je inspirovana za-
"= bavnou, ale nijak zvlast vyraz-
nou napodobeninou Indiana Jo-
nese. A jako filmova licence pri-
chazi uz tak trochu s kfizkem po funuse.
Problém ¢. 2: Je to Tomb Raider s Chlap-
kem. A chybi tomu preciznost, rozmani-
tost a kvalita viibec.

Hrdina Rick musi neohrabané proklusat
sérii jednotlivych misi, ziskat vsechny &asti
zahadného drahokamu, pFic¢emz mu kazda
Cast otvira dalsi dvere. Kdyz ma viechny
Casti pohromadg, je ¢as na dalsi misi. Ne-
bezpeci predstavuiji rizné neskodné prisery
(mumie, faraoni s obrovskymi palicemi a ku-
riozné rovnéz kolegove archeologove, ktefi
se dovnitf probijeji archeologickymi kladiv-
ky). © Al nepratel se snad ani neda mluvit;
je to otazka toho, kolik machnuti macetou
¢i vystreld z pusky je tfeba na jejich zabiti
(dva na mumii, tfi na faraona). Zabava, co?

A co je horsi, opét se tu objevuje nejod-
porné&jsi z hernich vtipkd, kterého jsme byli
usetfeni od néjakych 80. let: nahodna smrt.
Rick si tfeba vesele vykracuje zdanlivé jed-
notvarnou jeskyni, kdyz podlaha se najed-
nou propadne a vy se octnete zpatky na
predchozim misté v drovni (a jen si po-
vzdechnete, protoze se obnovi i véechny
objekty a znovu zamknou viechny dvere).
Dabelske pasti jsou v poradku, ale musi tu
byt alespor malinké varovani nebo rozum-
na moznost uniku. V Mummy to viak vypa-
da, ze maji pasti kompenzovat nedokona-
lost designu a nedostatek fantazie autord.
Jinymi slovy, hraci kvli nim musi znovu
a znovu opakovat celé sektory a urovné
pak vypadaji jakoby vétsi a slozit&jsi. Navic
si uprostfed urovni nemGzete nahravat do-
sazené skore, takze se za chvili naucite na-
zpamét i ty nejmensi detaily prostfedi
Urovni. Vypada to jako by autofi vykradli

Tomb Raider, ale pfitom tuto sérii znali jen
z doslechu a z pohledu na hrani nékoho ji-
ného. A navic pfitom nedavali zrovna moc
pozor.

U dobrodruzstvi sle¢ny Croftové vsichni
reptali zejména kvili malé rozmanitosti hla-
volamd (odsouvat kvadry, pFisouvat kvadry
a totéz s vypinaci). Mentalni naroénost The
Mummy je viak jesté mnohem ubozejsi. Po-
trebujete klic ke dvefim? Zabijte viechny
prisery v mistnosti a kli¢ se jako zazrakem
objevi. Adventurové hrani se viak od tako-
véto nijak zvlast duchaplné, primérné a pfi-
li$ jednoduché otrociny vzdalilo. Chceme
fesit problémy a hledat spojitosti. Ze vieho
nejvic ale potfebujeme trochu zmény opro-
ti tomuto Spatné designovanému notoricky
znameému modelu. Tahle hra predstavuje
velky opilecky krok zpét.

Presto ale obsahuje skvélou hudbu. Ehm.

Andy Lowe
RS iy g

W CELKOVE

Vypada jako projekt, ktery se minul v Case. Neplisobivé po-
stavy, zadné nové napady a spousty davno wiesenych pro-
blému, které problémy nebyly uZ v dobé pivodni Tomb
Raider. Zapomerite na i,

B GRAFIKA: Priméfené prostredi, osklivé sprity, pfizracné svételné efekty. 4

PlayStation

Magazin | w 1paTE NOST:

Frustrujici, nikoliv naro¢na. Nudné, unavné mackani tlacitek. 3

B ZIVOTNOST: Zadna rozmanitost, zadne hlavolamy, sem tam néjaka past. Par hodin. 2
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Grinch ms
vanoéni trauma.
Dostane se z néj
jenom tak, ze
zkazi radost

i vSem ostatnim.
Cili az si budete
chtit spravit na-
ladu, rozkopejte
swym spoluza-
kam darky.

PLAYTEST

+‘

OCALKU byla kniha (versovana), nésledovaly animované filmy a koneéné poFadng
s uzasnym Jimem Carreym v hlavni roli. Hra mé na uspéch zadélano.

Grinch neni skvostem, ale prekracuje standard tohoto typu her.

FAKTA

 VYDAVATEL: 7K6nami
® VYROBCE: Universal 7Im;era;:t:ivtra 7
L] DATUM VYDANI: ] V prodeji
® VEKOVE OMEZEN:.  Zadné
® POCET HRAGU: 1

® ANGLICTINA: : < Nené&nra'w

SE Y
.8

rinch. Je zeleny, chlupaty, smrdi
=~ aviechny nenavidi. Zije v opusté-
né jeskyni, ji odpadky a ve vol-
nych chvilich listuje telefonnim
seznamem a urazi veskeré obyvatelstvo
Kdovikova podle abecedniho poradku. Ne-

snasi uplné cokoliv - a ze vieho nejvic nesna-

$i Vanoce. Ty nenavidi z celého svého pro-
hnilého a svrasklého srdce a vede s nimi
ustavicny boj. A pravé ted, chvili pred Vano-
cemi, kdyz mél pripraveny dabelsky plan na
zniceni toho nejodpornéjsiho svatku v roce,
prisel privan a odnesl| nakresy vsech jeho
vynalez. Cela prace prisla vnive¢. Tedy
malem prisla vnive¢, protoze Grinch je sice

busteru (s jako obvykle dokonalym Jimem
Carreym v titulni roli), a jak je znamo, kde je
film, tam je pocitacova hra. Tentokrat oviem
nebudete hrat za zadného kladaka - vasim
hernim alter egem bude sam zeleny, chlupaty
a smrdici Grinch. Herni systém pfipomina nej-
vic ze vieho Gexe. Grinch se pohybuje volné
3D svétem Kdovikova, hleda plany a plni rdz-
né mise - vétsinou demoliéniho charakteru.
Kuprikladu musi rozmackat vsechny darky,
rozkopat snéhulaky, napadnout postaka,
¢marat po starostovych volebnich plakatech
a z vejcometu palit pukavce po nevinnych
ditkach.

Grinch. Co se tyce Grinchovy vyzbroje, ne-

jenom trochu vylepsuje a navic mate svého
psiho pritele Maxe... tedy, mlize mit Grinch
vibec piitele? S tim si mdzete kdykoliv pro-
hodit misto a diky nému se dostanete do
mist, kde je bud prilis uzko, nebo prilis nebez-
pecno. To, ze je Grinch zeleny, chlupaty, smr-
di a je bezcharakterni, to totiz jesté nezname-
nd, Ze je to blbec.

The Grinch. Hra nesouci jeho jméno sice
neni skvostem, o kterém byste si vypravéli
jesté v dobé, kdy vas vasi pravnuci zaviou do
domova diichodcd, ale rozhodné poradné
prekracuje standard tohohle typu her. Pro-
story, kterymi se budete prohanét, jsou pros-
pikované napady, vizualnimi vtipky a jsou na-

) zeleny, chlupaty a smrdi, ale hned tak se ni zrovna nejsilngjsi. S takovym Duke Nuke- tolik ¢lenité, ze dlouho budete nachazet no-
(_‘,HIC\\EN vo Hetal gear- S0l id nevzdava. Hned se vydava do Kdovikova  mem se viibec nemize srovnavat. Jeho hlavni  vé prostory a tajné cesty. Navic ma pokive-
Je to necd Jal ?:e(\\a patrat po svych ztracenych naértcich - zbrani je smrduty dech. Jakykoliv maly spra- ny svét Kdovikova plvab sam o sobé a grafi-
Jenie 8 siep! a pritom taky udélat néjakou tu skodu. tek ho ale méze chytit za chlupy a Grinch ka PlayStationu mu nijak neubira. A navic -
Grinch. Padousska postava z pohadky s nim musi poradné lomcovat, aby ho viibec kdo by nechtél byt svini? B
dr. Seusse se stala hvézdou nového block- setfasl. Nastésti se vam ¢asem vyzbroj prece Jifi Pavlovsky
CETED

| GRAFIKA Napadita, barevna a jasava. K téhle hie sedne. 8

W CELKOVE

The Grinch je novackem ve skupiné 3D her, lenem pod-
mnoziny pristupné détem. Ackaliv nedosahuie kvality Spyra
Ci Gexe, je dost zabavny, aby stalo za to se u néj zdrzet.
A navic miizete nicit \ianoce.

PlayStation

Magazin ® HRATELNOST

| ZIVOTNOST.

Rozhodné se nudit nebudete. 8

Bh s vami. 8

Pokud budete chtit splnit viechny mise -
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PLAYTEST

FAKTA

m VYDAVATEL Eidos

® \YROBCE: Blitz Games

® DATUM VYDANI: "V prodeji
® VEKOVE OMEZENI ia’dné
m POCET HRACU: 9

m ANGLICTINA:  Nenaroéna

LiBt
ZXUST

LID
A A SOL S g
%ETM’ by 4 JJE ¢ i Vit b
“\‘ EI:IMEH RUH: Jen
ko
J f aib yaJec.

CETED

ry, které jsou vytvoreny podle

filma - hlavné komedii - jsou

vétsinou hrozné, a to hlavné di-

ky tomu, ze vétsinou obsahuji
nevabnou hromadu trapnych vtipd, jimz
chybi jakykoliv kontext. Chicken Run (ali-
as Slepici dlet) ale patti k tém nékolika
malo vyjimkam: je to vychytana, hratelna
a (coz je ze vieho nejdilezitéjsi) genialné
designovana hra, ktera dokaze spojit dvé
dulezita hlediska, je mimoradné vérna fil-
mu, podle néhoz byla vytvorena, a zaro-
ven nabizi skuteénou zabavu, co se oblas-
ti hratelnosti tyce.

Hra Chicken Run znovu ozivuje atmo-
sféru filmu Chicken Run, a to nejen diky
porliznu zarazenym kliplim a obraztim
z filmu v dost slusné kvalité - standardni

vybava kazdé moderni hry s filmovou li-
cenci - ale hlavné véeobecnou pozor-
nosti k detailiim, ktera je hodna proslu-

lych puntickafti z vyvojarského tymu.
Véechny modely postav, animace a textury
Jsou prvotfidné zpracované; veskeré pro-
stredi je vytvareno s naprostou presnosti

a preciznosti a nechybi ani odpovidajici
droven standardu prezentace. Zadné plyt-
vani prostorem ani ¢asem, prosté jen doko-
nale vychytana zabava.

Zabava je pravé to, co u takoveéhle hry
hledame - a zabava je také to, &im Chic-
ken Run doslova pretéka. Nejen ze se hra
rozviji plynule a ¢ile, je plna elegantnich
napadi v oblasti hratelnosti, jako je tieba
skvély systém zivotl (kdyz vas chyti, ubu-
de vam z inventare jeden z predmét za-
sadni dulezitosti), ale nechybi ji ani rozma-
nitost.

Po vétsinu casu se akce stylem podoba
adventure Metal Gear Solid, potloukate se
kolem slepiciho lezeni, vyhybate se hlida-
c¢im pstim a nepratelskym lidem a snazite se

ziskavat predméty, které se vam pak budou
hodit pfi ztfesténych planech Gtéku. Ty ob-
sahuji prvky plizeni, plosinovkového Fadeéni
a fesent hlavolamd. A kdyz je tenhle zajima-
vy model doplnén jesté vedlejsimi hrami

a nékolika chytfe vymyslenymi irovnémi

s bossy, pak vas hra neustale prekvapuje
novymi a novymi vychytavkami.

A nedostatky? Kamera malinko omezuje
- ukazuje jen omezené zomé pole, takze je
nékdy obtizné zjistit, jak to kolem vas vlast-
né vypada, a vy se musite spoléhat na ra-
dar. Nejzavaznéjsim prohreskem je asi ne-
pritomnost multiplayeru a také vas zklame,
Ze hlasy ve hfe nepochazeji od herc(), ktefi
je propujcili filmu.

Na konec se dostanete béhem nékolika
vecerl a zpatky vas zfejmé nepritahnou ani
vedlejsi hry - ale zabava je to skvéla. Tako-
va hra si pozornost urcité zaslouzi. M

Jon Smith

e

PlayStation

B GRAFIKA:
Magazin | g 1paTE NOST:
® ZIVOTNOST:

Skvéle zpracované prostiedi a 3pickové animace. 8
Velika rozmanitost a spousta zabavy. 8

Moc dlouho bohuzel nevydrzi. 6

W CELKOVE

Barevnd, svizn a nezwkle dobfe zpracovana hra. Je to pl-
sobiva akéni adventura, skvéle oZivuje atmosféru pivedniho

fimu a predkiada hraci spousty pikantnich prvka, Newyhodou

Je krétka Zivotnost
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PLAYTEST

Taktické mysSleni hraje v cesté za dspéchem obrov-
skou roli. Musite vyladit rozestavéni hraca, abyste se vyrovnali

s neéekanymi tahy soupere.

samé celo vasi

Rar.ljgers muzete do-
vést
skupiny

presné format skuteéné
soutéze.

Champions League
Season 2000/2001

FAKTA

™ WDAVATEL. ~ Take 2
= \;YF’(OéE:Ei Silicon Dreams 7
¥ DATUM VYDANI: v ;ro&;fi
® VEKOVE OMEZEN: ~ Zadné
mPOCETHRACU:  1az8
B ANGLICTINA: T~ 77Nepotf‘éimé

spéch her Champions League
spocival vzdy v detailnosti
a verze 20002001 neni v tom-
to sméru zadnou vyjimkou. Co
se tyce obecnych schopnosti, prihravky
a strely jsou stejné zavislé na spravném
nacasovani, jako je tomu pfi skuteéném
fotbale. Jedinym rozdilem je snad to, ze
20002001 nepredpoklada, ze by hraci
nezvladali jemnost prace s mi¢em.
Tato verze totiz hracm umoznuije si s mi-

Zem pohravat, zpracovat si jej na prsou, stah-
nout na zem anebo tfeba jenom nakopnout
dopredu pro dalsi atok. Ano, ISS Pro Evolu-
tion si i nadale podrzi své vysadni postaveni,
co se tyce rychlosti a hratelnosti, ovsem

zadna jina hra nejde po ostré hrané mezi

arkadovym uspokojenim a realistickym ov-

ladanim épe nez 200072001,

Ale i tady plati, ze na solidni jadro bezpro-

stfednosti jsou nabaleny skute¢né chvatné

detaily, které zaujmou jak v pipadé ovladani,
tak Al. Kdyz vidite obrance stojiciho na bran-
kové care a hlavou odvracejiciho volny primy
kop, prosté a jednoduse si feknete, jak to, ze
to nikoho nenapadlo predtim. Stejné tak ob-
casné brilantni poziéni rozestavéni CPU zpi-
sobuje, ze kdyz brankar strelu jenom vyrazi,
Casto skonci na kopacce dobre postaveného
dorazejiciho Utocnika - divat se na tohle, to
je prosté podivana srovnatelna s prenosy Ligy
mistrd, které mizeme vidét v televizi.
Miizete klidné mackat @) sebevic a fikat
si 0 néjake to efektni preneseni hry, nicméné
pokud to mate $patné nacasované, nic vam
to nepomtize - mi¢ bud utece do zamezi,
anebo - jesté hiife - Gtocnik sice nastavi no-
hu ke zpracovani, ale mi¢ mine. Stejna logika
plati i o kolmych prihravkach, pfi¢emz pouze
dokonale nacasované prihravky maji Sanci na
to projit soupefovou obranou. Stejna trover
zruénosti se vyzaduje v celé hre, pri¢emz ti,

ktefi se radi ukazujj, jisté oceni moznost pro-
vadét s micem spoustu figld, zonglovani, da-
vat si efektni narazecky a s rlznym Uspé-
chem zkouset gravitaci popirajici voleje.
Prirozené ma kazdy tym své slabé stranky
a to plati i o Champions League 200072001
Obranné zakroky zlistavaji stale celkem ne-
presné, rozhod¢i tresta penaltou i na prvni
pohled nevinné zakroky a lepsi by mohli byt
i itodnici, ktefi Casto zlstavaji prilis vzadu.
Celkoveé |ze oviem konstatovat, Ze svou kon-
kurenci porazi 200072001 naprosto hravé. Je-
nom prosim udélejte nasledujici: preskocte
droven pro zacatecniky (Novice) a jeji vysled-
ky typu 13-11 - namisto toho jdéte hned do
stfedni obtiznosti (Intermediate) a hrajte
s vypnutym zamérovanim sttel. Pak se budete
hezky vztekat nad promarnénymi prilezitos-
tmi, pomalymi obranci a s tlevou oddycho-
vat poté, co se vam podaii odvratit goly. l
Steve Merrett

TS

-
PlayStation - ==
Magazin | » 1RaTELNOST: £V kamii
® Z\VOTNOST:

Detailni, dobra animace hracd, vynikajici prezentace v TV stylu. 8

Okamizité vas to chytne, ale musite se hodné uéit. 7

Vydrii to rozhodné vic nez Michael Owen. 9

W CELKOVE

Hra je natolk bezprostredni, Ze okamzté ucaruje przniveim A
FA, le¢ nepostrada ani nezbytnou hloubku, coZ podstatné prodiu-

2uje jeji Zvotnost. inikajici oviadaci system whvarf v kombinaci se

sinym Al dosud nejlepsi arkadové onentovanou fotbalovou hru.
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PLAYTEST

® DATUM VYDANI:
M VEKOVE OMEZENI:
B POCET HRACU:

B ANGLICTINA:

udme upfimni. Z jakéhosi za-
== hadného diivodu se zatim

neobjevila opravdu kvalitni

Star Wars hra. Hrstka hract
mozna nasla uspokojeni v Jedi Power
Battles, ale rozhodné to nebyli
fandové Star Wars. Pak pFisla Mas-
ters Of Teras Kasi, kde si mohla prin-
cezna Leia beztrestné dovolit zni¢it
masku Dartha Vadera. Bida. Pravda
ale je, ze se vétsina her Star Wars
motala kolem zemé nikoho, ktera od-
déluje primérnost od tplné zhovadi-
losti.

U Star Wars Demolition je skvélé, ze
se viibec nepokousi znovu ozivit atmo-
sféru Star Wars. Ano, jisté, jsou tu né-
které znamé prvky, ale je filmam vérna
asi tak, jako byla Star Wars Episode I/
o paru Ivd, ktefi utekli z cirkusu
a otevreli si kliniku pro racky trpici
depresemi.

Za zady Demolition stoji Luxoflux,
vyvojafsky tym, ktery ma na svédomi
i neoddiskutovatelné skvélou Vigilante
8 a oplyva stejnym typem zavodacke-
ho fadéni, které je vsak tentokrat zasa-

zeno do Star Wars prostredi. Viechno
se toci kolem gladiatorského zapasu,
ktery podnitil Jabba The Hutt a ¢asové
zapada nékam mezi The Empire Strikes
Back a Return Of The Jedi. Hra obsahu-
je vybranou smésici Star Wars vozitek
(a jednu velkou pFiseru) sebranych ze
vsech ctyr filma. Fanouskove filmd je
budou viechny znat - landspeeder Luka
Skywalkera je tu opatfen laserovymi
dély, nechybi ani Jetpack Boba Fetta,
Snowspeeder a také Scout Walker (ne-
zaménovat s legendarnim zpévakem
Scottem Walkerem). Vsichni pfiznivci
Phantom Menace uréité oceni zarazeni
zpocatku skrytého speederbiku Dartha
Maula.

| oblasti poseté rliznymi power-upy
predstavuji podobny rozmanity mix.
Pokud vam néco fikaji jména, jako jsou
napfiklad Yavin, Naboo, Dagobah a Tat-
toonie, uz se mozna cely tfesete nedo-
ckavosti.

Dostat se do téhle hry nebude niko-
mu délat problémy, Star Wars Demoli-
tion vyzaduije jen to, abyste jezdili po
vyse zminovanych oblastech a stfileli

emolition

laserovymi dély a raketami po protivni-
cich. Prestoze v zakladni hte nejde
nékolik dalsich rezimd. Konkrétné High
Stakes Battle, kde si miizete vsadit na
vysledek, a Hunt-A-Droid, kde soutézite
s ostatnimi bojovniky o to, kdo dokaze
vyhodit do vzduchu vic robott. Rezim
pro dva hrace typicky prinasi skvélou
legraci.

Demolition méla byt plivodné Vigi-
lante 8 pievlecena do pyzama Star
Wars, ale nékde se stala velka chyba.
Bitvy jsou zmatené a hloupé. Zastrelit
protivnika trva tak dlouho (a coz tepr-
ve, kdyz si mate poradit v drsné situaci,
kdy musite pfepinat ovladani mezi vo-
zidlem a zbrani a vichni se navic kryji
Stity), Ze hru musite kolikrat opustit
dFiv, nez se vibec dozvite, kdo jsou po-
razeni a kdo vitézove.

Navic tu najdeme dost bizarni rozdi-
ly. Kazdé vozidlo vypada naprosto od-
lisné a zavod plisobi jako blaznivy mis-
mas. Malilinky Boba Fett soutézi s ob-
rovskym Rancorem, ktery zabira polovi-
nu obrazovky. Prosté $ilenost.
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Viechno ale zavrhnout zdaleka ne-
mdzeme. Vizualné je v drovnich Death
Star a Cloud City véechno pékné
ostré, i kdyz oblasti Tattoonie a Hoth
maji sem tam osklivé Smouhy. A kdyz
se se Scout Walkerem plahocite rokle-
mi na povrchu Death Star, je v tom
dokonce trochu pritazlivé retro atmo-
sféry. Blazniva smésice ptivodnich
automatd Star Wars a Empire Strikes
Back prenesena na soucasnou PlaySta-
tion.

Takze, Luxoflux si na jedné strané za-
slouzi pochvalu za to, ze se vykaslali
na tradi¢ni epicky pribéh a odkryli
znovu Star Wars az na kofen, ale maji
¢erny puntik za to, ze vytvorili hru,
ktera je vlastné okopirovana a navic
plna kazt. M

Paul Rose

LoriciAu EEsy )

Star Wars Demolition

JAK...

SE SNADNO
NECHAT ZABIT

V Demolition nepachaiji skody jen vase
vlastni zbrané - Sikovné je na to i samo
prostiedi. Tady vidime obri laserové dé-
lo na Death Star, které se pripravuje
vypdlit. Klidte se od néj dal.

Pamatujete na tu pasaz, kdy Han Solo
v Empire Strikes Back zmrzne? V De-
molition v Grovni Cloud City to muzete
zazit znovu, i kdyz vas tu necekaji kar-
bonitové omrzliny.

Nakonec pozor na hrozbu mocného

a h Al

Sarlacca, vystrkuji razna
a wyriastky. Kdyz se dostanete prilis
blizko k okraji jeho jamy, zazijete si no-
vu definici bolesti a utrpeni. Spolec¢nost
vam bude délat aspori Boba Fett.

LfBt 3
ZKUSTE - rtmt?
UIGILANTE 8 L ]

1 ep: SI S IlEC
AS IE\.II F tl ‘3 § 3Uty' 13 113,'

S

Magazin | 5 HRATELNOST:

M ZIVOTNOST:

PlayStation/-=-—

Zpocatku \egrace a\e casem se vsech"o pokazi. 5

Spousty oblasti, vozidel a tajemstvi. B

Ob¢as dobra, obcas na nic. 5

W CELKOVE

Dalsi pokus o oZveni kouzla Star Wars na PlayStation odpa-
dl do skarpy. Bitwy prosté a jednoduse nefunguiji. Tady pSen-
ka nepokvete.
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PLAYTEST

Vsichni iSOl.l si rouni. Hra vam déva moznost postavit lehké vahy proti su-
pertézke, aby se ukazalo, kdo Ze je skuteéné lepsi. Vsechny statistiky byly pfiroze-
né vyrownany.

FAKTA

®\WDAVATEL.  Codemasters
B VYROBCE: Inhouse
L DATUM VYDANI: ot i v prodé;?
EEKOV?DMEZEW e g iéd: i
™ POCET HRACU: [
W ANGLCTNA:  Nepotiebnd

o trech letech stravenych ve vy-
™= vojaiském pekle je Prince Na-
seem Boxing (v Americe hra vy-
chazi pod nazvem Mike Tyson
Boxing - bohuzel se musime svést s Anglii,
kde je popularnéjsi svétovy sampion v pé-
rové vaze) kone¢né tady - ale proé sakra
to zpoidéni? Podle vyjadreni Codemasters
byla hra uz nékolikrat pripravena na vyda-
ni, ale vidy byla znovu vracena k opakova-
nému testovani, jez této firmé uz pomoh-
lo vyladit takové klasické tituly jako Colin
McRae Rally & TOCA World Touring Cars.
Nuze, stalo za to si pockat? Bohuzel ne.
Tedy ne Ze by Prince Naseem Boxing by-
la hra dplné strasna, jenom prosté nedoka-
Ze dostat vysokému standardu, na ktery
jsme u Codies obvykle zvykli. Vezméte si
napriklad animaci postav. Vzdyt prece roz-
hodnuti nepouzit technologii motion cap-
ture jesté neznamena, ze pohyb musi byt
trhany nebo ze grafika nemtize piisobit rea-
listicky. Ostatné boxefi vypadaji v klidu cel-
kem dobre, byt jejich postavy vypadaji tak
trochu stylizované.
Nicmeéné jakmile se rohovnici zacnou
pohybovat po ringu, jde to véechno do ha-

je. Viechny tdery jsou spise takovymi pro-
pagacnimi Stouchnuti, jejichz silu mézete
zvysit, pokud se pofadné naprahnete - ta-
kovy napfah ovsem trva celou vécnost. Ce-
é se to jesté vyrazné zhorsi, kdyz se dosta-
nete do “kontaktu” - lepsi popis téch hor-
Sich vymén nas prosté nenapada. Detekce
kolizi je strasna, a kdyz se zaénete soupefo-
vym uderdim vyhybat, vzdy se az smésné
naklanite na jednu stranu. Potom vypadate
jako clovek, ktery se pi jizdé vyklani z auta
a snazi se hlavou narazit do lamp na okraji
chodniku.

Hratelnost postrada bezprostrednost ta-
kového Ready 2 Rumble a zcela ignoruje
kombinaci prace a licenci, jez ucinila
z Knockout Kings tak Uspésny titul. Nicmé-
né presto nutno dodat, ze Naseem Boxing
vam nabidne néco, co neuvidite v zadné
z konkurencnich her. Podafi-li se vam
uhnout pred soupefovymi tdery, zacne
vam postupné nardistat diagram pro speci-
alni ider. Kdyz bude plny, budete mit deset
sekund na to, abyste soupefi zasadili jeden
¢i dva udery, které jej pékné nabouraji.

Dalsi podobny diagram zobrazuije, kolik
bodd byste ziskali, kdyby kolo skonéilo pra-

vé v daném okamziku. | kdyz to vlastné nici
moment pfekvapeni a napjaté ocekavani
vyroku rozhodcich, umozfiuje vam to na
druhé strané zasadit nékolik zachrannych
bodti. Pokud jste srazeni na zem, vstupujete
do minihry, ve které musite mackat nahod-
né se objevuijici tlacitka v rytmu podle po-
skakujici jehly. To je celkem vitany original-
ni kousek a v celé he najdete celkem sedm
obtiznosti této minihry.

Vyrazovaci turnaj nabizi moznost pro vas
a vasich az sedm kamos vybirat ze 3kaly 16
boxerd - bohuzel Naz je zde jedinym boxe-
rem se skutecnym jménem. Dale tu je jakysi
Vyzyvaci rezim pro osm hracd, ktery je taky
celkem Sikovny. Nicméné zdaleka nejlepsim
prvkem hry je kariérové postaveny World
Mode. Zde si vyberete z fady boxer( tfi va-
hovych kategorii, anebo si postavite dplné
svého vlastniho, pFicems jej pak zdokonalu-
jete tim, Ze mu predepiete urcity tréninko-
vy rezim - musite kontrolovat trénink v t&-
locviéng, odpocinek, prijem potravy a po-
dobné véci, aby byl vas boxer v dokonalé
kondici a mél spravnou vahu.

Mezi jednotlivymi zapasy dostavate ra-
dy od samotného Prince, ktery rovnéz ana-

054 Lﬂ OFICIALNI EESKY PLAYSTATION MAGAZIN VANOCE 2000



Prince Naseem Boxing

TelocviEna je dobry zpasob, jak se naugit viech-
no to uhybani pred ddery, které je pro hru tak charak-
teristické. Zde utrpite rany, které uskodi pouze vasi
hrdosti - krev z nosu vam kvili tomu nepotece.

lyzuje vase minulé vykony komentafi
a hodnoti budouci soupere. Nakonec je
vasim cilem boxera provést viemi mezi-
stupni az k titulu svétového Sampiona

a ziskat titul ve véech vahovych kategori-
ich. World Mode tak ke hfe pridava

jisty aspekt pribéhu, kdy boxujete proti
soupertim rlznych styld a fyzickych
atributd.

V ringu uz jsou nastoupeni dva nejvétsi
konkurenti Ready 2 Rumble a Knockout
Kings, takze v boxu na PlayStation bude
pred Vanocemi pékné nabito. Bohuzel Prin-
ce Naseem Boxing se vydal neprilis vydare-
nou stfedni cestou - rozhodl se totiz igno-
rovat to, co je na kazdém z téchto dvou ti-
tuld nejpritazlivejsi. Vysledkem je hra, ktera
nema ranu a v pohybu vypada neohrabané.
Clovék konkurenci ignoruje na vlastni ne-
bezpeci. B

Lee Hall
GFICIALN CESKY

Bez helmy. na: si tak véri,
Ze nenosi helm na tréninku.

Malicky bouchaé waz vstupuie
do ringu se vsi slavou, stejné jako jeho sku-
teény protéjsek. A davu se to libi.

JAK...

JE SEJVIOUT
JEDNOU RANOU

Nejdrive si se soupefem jen tak pohra-
vejte, obéas do néj stréte a lakejte jej,
aby po vas vyjel a tak se na zlomek
vteriny odkryl.

Pak uhybejte jeho uderum - k tomu po-
uzijte postranni tlacitka. Postupné vam
nabude sila zobrazena v dolnim levém
diagramu.

Na konec
zniéujici hak, jimz poslete protivnika
k zemi, a kolem hlavy mu budou litat
hvézdicky.

isknéte @ a ® - sl

LiBt ¢

EBA
KNOCK 1 s
Asi neJleegTbo RINGS 2000

PrO PloyStatign, = o hra

'

PlayStation

Magazin | 5 gaTELNOST:

B GRAFIKA:

B ZIVOTNOST:

Grafika vypada pritazlivé, ale jen do okamziku, nez se pohnete. 7
Jednoduchy ovladaci systém, ale 3patna animace bez komb. 5

Nezajimavy rezim pro dva hrace, World Mode je o néco lepsi. S

W CELKOVE

== Hra se pokousi Zkombinovat konzervatismus Knockout Kings

merna zaleztost.

a wolnénost Ready 2 Rumble. Hybrid se nehraje nic mac,
je nechrabany a ma jen nékolik dobrych aspektdl. Jasné pri-
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CHAVELLE HALLBACK

Zabijaci v suknich. Poprvé se tu také obje-

vuji Zeny. Ma Zensky box witbec néjaké fanousky?

FAKTA

W VYDAVATEL: Elecﬂ;ié Esi
RVRGBEE - s
®DATUM WDANE  V prodeli |
® VEKOVE OMEZENE  Zadne
® POCET HRACU: T Ame
®ANGLCTNA:  Nepotiebna

nockout Kings 2001 je dosud
4 nepresnéjsi obraz boxu ve vi-
deohre, ktery byl kdy stvo-
fen. Je jesté konzervativnéjsi
nez KK 2000 a jde o simulator, ktery
se tento takticky sport snazi zachytit
ze viech stran. Pokud chcete blaznivé
rvacky nebo skvéla komba, hledejte
jinde.

Boxefi zpocatku vypadaji vycouhle,
ale jejich vyska jim umozuje realisticts;-
$i Skalu trik a pohybd, coz prispiva
k realistict&jsimu vyznéni celé hry. Ne-
presnosti bohuzel trpi detekce kolizi,

a tak se vam na obrazovce nepodafi do-
sahnout takového uderu a takové sily,
jak jste plivodné zamysleli.

Oproti KK 2000 dostal jistych zmén
i herni engine - ukazatel energie pokles-
ne pokazdé, kdyz dostanete zasah, ale
pri defenzivé a odpocinku se zase dopl-
ni. Dostanete-li zasah, predevsim do té-
la, snizuje se ucinek uderd, Pokud se uka-
zatel dostane na nulu, boli vas ruce a uz
nemate silu se ani branit. V takovém pi-
padé mizete vyuzit opory provaz(i a po-
kusit se vyhnout se dalsim Gderdim.

DANNY KELLY

kv se béhem vaseho postupu méni v pro-
fesionalni rivalitu. Danny Kelly se tady snazi dostat po tretim vyzvani

zastupce PSM. Nema Sanci.

Byly odstranény rany do zubd, které
jsme znali z KK 2000 - je to jeden
z Uspésnych krokd k upfednostnéni tak-
tiky pfed silou a rychlosti. Rychly boxer
vsak méze i tady zasypat soupefe sérii
silnych uderd a pfimacknout borce na
provazy, coz konéi knockdownem a od-
pocitavanim. Soupere tak snadno neod-
stavite ani s pouzitim kombinaci, které
tady maji slabsi Gcinek nez v KK 2000.
Chcete-li pouzit sérii tder(, musite rych-
le stisknout Fadu kompatibilnich tlacitek.

V rezimu pro dva hrace si volite boxe-
ry ve tfech vahovych kategoriich - tézka
vaha, stfedni vaha a lehka vaha. V nich
najdete vétsinu slavnych boxer(i soucas-
nosti i minulosti - az na nékolik vyznam-
nych vyjimek - jako jsou Naz, Henry
Cooper a Mike Tyson. Rezim Classic
Bouts z KK 2000 byl nahrazen Fantasy
Match-Ups, coz je ponékud zvlastni roz-
hodnuti, protoze si stejné imaginarni
souboje klidné mdzete doprat i v rezimu
Versus.

EA jemnymi zménami vylepsili i rezim
Career, ale zachovali zakladni myslenku,
ze se musite poradim probojovat az

k Muhammadu Alimu a stat se hlavnim
sampionem. Trénink byl okoFenén prida-
nim tréninkového partnera. Nemusite ni-
jak dfit, ale po kazdé tspésné schiizce
ziskate deset zvlastnich bodd, které ma-
Zete boxerovi pridat do statistik a vyba-
Pfi tréninku se naucite nové pohyby

a zdokonalujete si techniku boxovani,
ale je to pofad to samé. Rozmanitost

a hloubku by pfidaly vedlejsi hry, jako je
zdatnéjsi partner, skakani nebo boxovaci
pytel, které by nebyly ani v rozporu

s etikou simulatoru.

Zmén se dockal i rezim Career, ktery
ted ozivuje jisty druh osobni rivality -
béhem celého vaseho vyvoje mate co
do ¢inéni s jistym protivnikem ze staré
skoly. Kdyz prohrajete kv(ili spatnému
rozhodnuti, vyzaduje vefejnost vétsinou
odvetny zapas, takze si své zavahani
mzete napravit na slabsim soupefi. PFi-
jemné.

V postupu kariérou vam také pomaha-
ji vas radce a masér, ktefi na vas mezi
jednotlivymi koly kfi¢i réizné rady. Kdyz
se vam podafi ziskat dostate¢né mnosz-
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Knockout Kings 2001

HEAVYWEIGHT

T BOXER =ACCEPT BOXER “PREVIOUS SCREEN ¢ %

Velky souboj. naijdete tu
témér kazdého velkého borce, ktery
VECIETEL LN

EVANDER HOLYFELD LENNOX LEWIS

stvi titull, Ceka vas souboj s Alim. Stane-
te-li se vitézem, budete uvedeni do Siné
slavy.

Znovu na vas ¢ekaji vsechna nejvy-
znamnéjsi mista, jako je Madison Square
Garden a Caesars Palace a nyni se tu ko-
necné objevi i bojujici zeny. Hru malinko
ozivilo i zafazeni vysmésnych gest a kaz-
dy boxer disponuije efektivnim, i kdyz ne
prilis okazalym osobnim manévrem. Tfi-
kolovy rezim Slugfest je ustupkem tém,
kdo si libuji v rychlosti a stylem pFipomi-
na Ready 2 Rumble.

Propracovana, detailni, dobfe animo-
vana KK 2001 se muze pochlubit i ele-
gantni prezentaci, slusnym komentarem
a dobrym grafickym enginem. Hrace asi
zrovna neokouzli, ale poskytne mu fadny
krajic skutecné boxerské zabavy. B

Lee Hall

[ e —

LENNOX LEWIS

EVANDER HOLYFIELD

EVANDER HOLYFELD

LENNOX LEWIS

Slecny, ieiichz jedingm dkolem

je drzet tabule se skére, vypadaiji jesté
lépe a spokoji se s jeSté skromnéjSimi
hadriky.

,,Lee Halle, ukézu celému svétu, Ze ta véc,
kterou mas na hlavé, je falesna a sebrals ji poniko-
vi z ocasu,” vyFvava tenhle borec.

JAK...

DOSTAT
SAMPIONA ALIHO

Ali je rychly, dokaze skvéle zvolit vhod-
ny ader, takze budete potiebovat vy-
trvalého, rychlého borce, ktery zviada
rany do hlavy, jako je tieba Larry Hol-
mes. Aliho silu musite oslabit porad-
nym Stulcem, vyuzZit toho a zaitoéit mu
na hlavu.

Zaénéte se hybat, hned jak se Ali pribli-
Zi a pripravi se na trojuder. Pokud se
vam to podari, rychle se ho zbavte. Tim
ho vyved: zr hy a maz po-
kracovat v Gtoku.

Chcete-li Aliho dostat, nesmite se moc
priblizovat, jinak vas znici. Drzi ruce
nizko, takze muzete pouzit horni hak
a ranou mu zvratit hlavu dozadu, éimz
vySetrite éas na dalsi ddery, dokud se
neslozi.

LfBs
zn'usrss'E
VICTORY

Dalg; Celkep Jo

Vam?
TREBA, , |

s

oy ¢ Vel it s
Vzpoingta e ?lltl'u boxersks g

B GRAFIKA:

Skvéle animovani boxefi. Plsobivy vzhled. Piijemné prostfedi. 8

m CELKOVE

— KK 2001 plsobi jeste skutetnéji nez jeji predchidkyné a ne-

PlayStation

agazin | g HRATELNOST:
® ZIVOTNOST:

ni to hra pro nedockavé hrace. Na cestu k vit&zstvi potiebu-

Detekce kolizi nic moc. Nejlepsi znamy simulatorovy engine. 8
3 ? jete nejen Skovnost, ale i hlavu. Je prosté nejlepsi.

Jedna kariéra sta&i. Na druhou stranu je legrace rozdat si to s kamarady. 7
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PLAYTEST

PLAZE,

¢ Hb’ﬁ : /7. '
/Vu//i%?”

BIKINY A KRASKY -V CEM JE PROBLEM?

Beach \olleyhal

FAKTA :
& VYDAVATEL: infogromes e lazovy volejbal: neni }'o vymlu- : Neﬂepsm pocinem je asi rezim Edit. %1:6]-
- = s va, abyste se mohli divat na né jako u wrestlingovych her si i tady méze-
B V/YROBCE: arapace z Ing v nl53 2 i %

— T spofe o‘den‘e ado bronzc.:_va‘x te vytvorlt’ vlastr?l.plazovo’u krasku, vybrgt ji NOSIt siunecni ks Sl e
M DATUM VYDANI: V prodeii opilené krasky poskakujici Uces, odstin pleti i barvu tilka. Mate take sta- sluneéni bryle? Nejnapinavéjsim momen-
B VEKOVE OMEZENI Zadne  V Pisku, Ze ne!? Opravdu vf:s ‘zajimé ja!(o noveno rrlnoistvi bodd, s jejichz pomoci ji tem hry je formovani viastniho hrace.
—_— 2 .: .,  hodnotna forma sportovni zabavy? Na- mUzete pridat nékteré schopnosti. 5 = >
EOCET,HiACLL Sh e T 111, 4_ zory se ruzni, olympijsky vybor trva na Hra samotna nabizi rezimy Exhibition ’%:%_3 1 CUSTOM PLAYER
B ANGLICTINA: Nepotiebna druhém vykladu, ale vétsina svétové a World Tour, které vas zavedou do fady DREEs 1T

~ populace nesouhlasi. At je to, jak chce, exotickych pfimorskych oblasti na celém [INITIALSEIC U [EOInTS

jeho pFeneseni na PlayStation ma se za-  svété. Jakmile se jednou dotknete pisku, je a (Skinlcolours IStrengeh|

bavou nebo vzruienim hodné malo spo-  na vas a vasern spoluhraci (ovladaném CPU, ‘_ [%ﬂg %

le¢ného. Ani uéinkovani superhvézdy, pokud je to nutné), abyste umistili dostatek - (ShOTLS) (PTSS]

amazonky Gabby Reece, nemuze kom- es a smeci a dostali se do finale. U stavéni ¥| &Iﬁ%@ %%m

penzovat obtiznost hrani a neobratnou hrad{ z pisku byste si ale uzili vic. B '4 :

grafiku. Nick Ellis
= Sy

Pla Statlon B GRAFIKA: Nadherna asi jako hovno na plazi. 4 M CELKOVE
N T M s T T Mezi po&tadowmi simulatory ted maj zastoupeni skaro
Magazin | g paTE NOST: Zmatena a neuspokojiva. 4 vSechna sportovni odvétvi - pisZowy voleibal ale skomir
] N S R el oo TSR =— T gl 1 108 Upati t& nepreberné hromady. Hors jsou uz jen
W ZIVOTNOST: Vydrzi jako propichnuty mic. 5 rybarské hry,

4 B()l!!“ﬁ

W VYDAVATEL: AcT:IaF
W \WROBCE.  Inhouse
® DATUM WOANE  V prodeii
W VEKOVE OMEZENE  Zadné
W POCET HRACL:  daz2

®ANGLCTNA:  Nepotiebnd

ox je stale vice vytlac¢ovan na
okraj sportovniho zajmu.
Myslenka, ze proti sobé stoji
dva lidé a snaii se vzajemné
srazit, se ¢im dal vic povaiuje za
smeésnou. Paty zakon videoher nicmé-
né rika, Ze ¢im bizarnéjsi sport, tim
lepsi hra.

HBO Boxing je pokus spojit simulator
stylu Knockout Kings a arkadovou akci
Ready 2 Rumble. Najdeme tu nékolik
elegantnich vychytavek: zranéni mohou
byt po gongu osetfena, miizete si vytvo-
fit vlastni boxersky vecer a na obrazov-
ce je méfic pro sebevédomi vaseho bor-
ce. Nechybi ani obvykly rezim pro vy-

. w i
A =
2
= 1@ TRl
S ‘

tvoFeni vlastniho boxera, ktery prispiva
k delsi Zivotnosti. Ale.

Rada legendarnich a témét proslulych
borcd se pohybuje a boxuje s hbitosti
nosorozcl. K vitézstvi potfebujete jen
umistit své obrovské specialni ddery
a komba na cil. Probiha to tak, 7e na-
stoupite na plac, zvednete ruce do
obranné pozice a ¢ekate.na prilezitost
prastit,

HBO Boxing je slusny pokus o boxer-
sky simulator, fanousci tohoto sportu
necht se ale radsi uchyli ke Knockout
Kings 2001, arkadovi silenci pak zvoli
Ready 2 Rumble. B

Richard Keith

£

s
"ﬁ'.,!i do ringu nastoupi borci jako
Knockout Kings 2001 nebho Ready 2 Rumble,
nema HBO Boxing Sanci.

B GRAFIKA:

Drsna. 5 W CELKOVE

PlayStation

0azZil | w HRATELNOST:

W ZIVOTNOST:

- Napli siusna licence s napul slusnymi borci a napul siugnym

Dost slusna, ale viechno je o velkych ranach. 7 enginem dohromady tvori napul slusnou hru, Napdl slugna
R T hra se ale nemiize méit s Knockout Kings, Ready 2 Rumble
a podobnymi.

Muzete se stat Sampionem. B
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PLAYTEST

VIRGIN ODHALIL PERLU PRO DVA HRAGCE.

] WDAVATEL Virgin
= WRoBCE Spook
ITMUM WDANE_ ﬁ prodeji
W VEKOVE OMEZEN  Zadné
W POCET HRACU:  1az2
" IG\JELIE:TI;\JX { ERIER Nepotreb}lé P

DHL’IMNI CESKY

d prvniho skreku vydaného tou-
@ hle partickou saski, pandi a nej-
ruznéjsich stredovékych cele-
brit je vam nad slunce jasné, co
muzete od Magical Drop éekat. Toto je

v zasadé varianta na excelentni fadu
Bust-A-Move, jen s tim rozdilem, ze nabizi
trochu jiny pohled na sbirani podobné za-
barvenych kruhd.

V pfipadé Magical Drop se barevné kamin-
ky hromadi na obrazovce a vasim tkolem je
spojit do fady tfi a vice - potom totiz zmizi.
Za timto Ucelem ovladate jednoho z dvora-
nd, jenz pobiha po dolnim okraji obrazovky.
Ke spojovani kaminky je pouzito systému kla-
dek, kdy jednim tlacitkem stahujete dolti po-

dobné zabarvené kruhy a druhym je zase po-
silate nahoru. K vycisténi obrazovky se pouszi-
va celkem slozitych kombinaci, kdy obrovske
fetézoveé reakce roztrousenych kamink( bud-
to hrace odméni, anebo penalizuiji jeho sou-
pefe v rezimu pro dva hrace.

Navzdory divérné znamému obsahu né-
kdy Magical Drop plisobi tak trochu ospa-
lym dojmem, zejména pokud ji srovname
s takovymi tituly jako Bust-A-Move nebo
Puzzle Fighter. Celé to nakonec zachrariuje
bizarni, lec zbésile rychly rezim pro dva hra-
Ce - v rezimu pro jednoho hrace Magical
Drop jednoduse postrada rychlost, jiz tento
zanr vyzaduje. @

Bust-A-M. um?lcal ? Tihle mali typci

(nahore) za |akehos| kladkovitého

Steve Merrett

Statlon

Magazin

Play

B GRAFIKA:
B HRATELNOST:

W ZIVOTNOST:

Zabavna ale Solo rezim posttada nezbytnou rychlost. 6

Rezim pro dva hrace chvilku vydrzi. 6

m CELKOVE

Magical Drop je divémé znémé zaleZitost a kombinaci své-
ho jednoduchého obsahu i oviadani wivari dalsi zabavnou,
le¢ nenaronou playstationovou puzzle hru, zievné inspirova-
nou Bust-AMove.

Standardni puzzle 5

DUKAZ, ZE TYGRI JSOU HODNA STVORENI...

> INinnie The Pooh

FAKTA igger’s Honey Hunt je prvnim ho oslavu. Od tohoto vychoziho bodu se
= WD AVATEL: Ubi Soft z nové viny titull zamérenych dostavame k sérii plosin, pi¢emz po cesté
— na déti od tfi do Sesti let, a za- nas Ceka jesté nékolik zvlastnich misi, v nichz
s WROBCE ‘_D"'Lne"k" Studios roven pozitivnim dikazem, ze se objevi Roo, ljacek a Sova. Nicméné to, co
 DATUM VYDAN: V prodeji hry pro déti viibec nemuseji pohlizet na déla z Tigger's Honey Hunt tak efektivni hru,
B VEKOVE OMEZENI Zadne  sVvé publikum svrchu, stejné jako to ne- je predevsim skutecnost, ze titul méze sam
St CU T museji byt osekané verze “skutecnych” ti- o sobé stat jako silna plosinovka. Mira kon-
y 2 sl M e tulti. Namisto toho Honey Hunt nabizi troly nad Tiggerem je Gzasna a na jednotli-
& ANGUCT'NA NGPOthné nadherné vyvazenou plosinovku, vnizse  vych drovnich se skvéle naviguje.
snoubi disneyovské produkéni hodnoty Ackoli polygonova grafika vypada poné-
s excelentnim designem jednotlivych kud primitivné, Tigger's Honey Hunt je so-
urovni a hratelnosti - jedinym dstupkem lidni a zabavnou hrou. Dopliikové podhry
ucinénym mladému publiku je snazsi na- jako Pooh Sticks jsou hezkym rozptylenim,
.y btiznosti m ) J o Klceril J ok hY o pty : Bum, bum, jo, je to ale sranda.
staveni obtiznosti. ovéem klicem k dspéchu hry ziistava prece a wyblbou se u toho jak dospél,
Tigger se dobrovolné prihlasil, Ze pomlze  jen to, 7e se prosté dobie hraje. tak déti.
medvidkovi PG sehnat dzbany medu pro je- Steve Merrett
D
Statlon B GRAFIKA; Celkem hranata, ale jasna a plna barev G m CELKOVE
e T e e ————— - N Uzasny titl pro déti. Tohle je v zasadé Spickova ploSinovkova
gazm i HRATELNDST Jednoduchy. le¢ narocny ploinovkovy d&j 7 hra, u které je mira obtnesti pro ty malé snizena. Diky dob-
L T T AR T T ~_ __reprezentaci a akci je hra nowm standardem ve hréach pro
| | ZIVDTNDST Spousta drovni a spousta podnétd k tomu se do nich pustit. 7 déti.

VANOCE 2000 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN lil 059



PLAYTEST

VRATTE SE DO DOB, KDY SE NA SILNICICH PROHANELA SMRTONOSNA AUTA.

< SR IE

e Mille Miglia

g playstation. |

FAKTA

| VYDAVATEL: SCi

™ VYROBCE: Kul;g Fu VGﬂirarmes
® DATUM WDANE V prodeiji

® VEKOVE OMEZENI: Zadne

® POCET HRACU: g B
[ ] ANGLIC‘HNA: Nepotrebna

apad udélat jakési historické
Gran Turismo si zaslouzi pozor-
nost a na papire to vypada, ze by
Mille Miglia (nazev se preklada
jako tisic mil) mohla svého zaméru i dosah-
nout. Je inspirovana klasickym italskym
automobilovym zavodem, ktery se jezdil
kazdoroéné mezi lety 1927 a 1957 (a dosud
se porada jako sjezd klasickych vozi) a ob-
sahuje 18 autentickych aut, ktera se tohoto
gentlemanského klani aéastnila - najdete
tu treba Alfu Romeo, Porsche a Bugatti.
Nejprve si zvolite rezim, bud rychly Arca-
de, nebo realnéjsi Championship, a vyberete

se odehravaji jak na italském venkove, tak ve
méstech a v pfipadé tspéchu se vam ote-
viou dalsi auta a sektory riizné délky.

Co se vzhledu tyce, je Mille Miglia doko-
nalym pozitkem. Vozy se stahovaci stfechou
a vyhledy na italskou krajinu vypadaji doko-
nale a mésta jsou zase nadherné detailni
a bez jakychkoliv zadrhelCi.

Jedinym ¢ernym mrakem na obzoru je
ovladani aut. Je u viech dost podobné, bez
jakychkoliv snah o autenticnost, ktera by o7i-
vila arkadové tempo hratelnosti. Vysledkem
je zpocatku pikantni zazitek, ktery se viak ¢a-
sem ponékud zmirni. M

/" —
Mel‘cedesv ve 30. letech uréité

nejezdily rychlosti 200 km/h, i kdyz to
tak v Mille Miglia vypada.

si oblast, v niz chcete zavodit. Historické jizdy Paul Rose
]
Pla Statlon B GRAFIKA: Skvéla, paradni, pfijemna. 7 M CELKOVE
Magazi < = —  Neni 8patnd, ale kdyby nabrala trochu vic prvki simultoru,

Spis arkada nez simulator. &  untit by nic nezkaziia. Takhle je to zabavna arkédova zavod-

ni hra s malicko netradiénim pojetim.

Par trati navic by neskodilo. 5§

Alex Ferguson’s

Player Manager 2001

FAKTA tejné jako vloni je i manazerska  staci. Ve hre je tolik jemnych propojeni, 7e
e 300 hra PM 20?7 spis muéet!i nei za- bx fcr\v/alo'celé mésr‘cg nez byste si uvéc.ig—

- — bava. Systém tabulek vammoz-  mili, ze viechno, co jste doposud délali, je
W YBERCE: . Aneo kové buriky sice nezapafi, zato  3patné. Hloubka si zaslouzi ocenéni nejvys-
® DATUM VYDANI: V prodeji stravite roky, nez se jimi proderete tam, Si, zato s vysvétlovanim zakonl hry je to
® VEKOVE OMEZENT- Z&dné kam chcete. Mate dostatek volného ¢a- opacné.

- = su? Dobra, pak je to néco pro vas. Neke- Abychom byli fér, Anco se snazili zaradit

REG R i came. Prvnim problémem PM 2007 totiz prvky, na které se hezky diva, jako je rezim
W ANGLICTINA: PotFebna

je, Ze v ni vsechno hrozné trva.
Experimentovani s kteroukoliv ze tfi slo-
zek hry (trénink, taktika a ziskavani hracd)
vyzni asi tak, jako byste se pokouseli drib-
lovat na pudinku. V kazdé slozce najdete
spousty voleb, ale jejich vliv na tym je tak
malo patrny, ze ho ob¢as ani nezazname-

3D Watch. V praxi jsou ale k ni¢emu, proto-
Ze z nich nepoznate, jak si vas tym vlastné
vede. Je az neuvéfitelné, ze se tvirciim po-
dafilo tu hrstku nedostatkd, kterymi trpéla
PM 2000, rozsitit na cely balik problémi.
Hrozné je i provedeni a to, co zbylo, je tedy
mucivy a frustrujici tabulkovy simulator. M

€
€
L
!
%
-
S
-

Procvakavani se jednotlivymi menu neni
nijak slozité, ale rozhodné ukrutné sucharské.

nate. Zvladnuti jedné z onéch tfi slozek ne- Pete Wilton
u
Pla Statlon B GRAFIKA: Slusny pokus o zpracovani pohledu na zapas. 7 M CELKOVE
2 ; Je tu spousta hioubky - pokud jste ochotni trpét. Tréninkové
» Magazin | 5 HRATELNOST:

Slozita, ale ¢asto neprostupnd a nepfistupna. B  a taktické volby nemaji velkou véhu a nedikowné se pouzivaj.
Fotbalovi masochisti se v ni wZij, vSichni ostatni si radgji po-
ckaji na LMA 2001.

= ZIVOTNOST:

Dlouhatanska, skoro jako skute¢ny management. &
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MINIRECENZE

NEPLACTE PRO STARE HRY - VRATI SE, A TO ZA ZLOMEK CENY. ZDE JSOU PRVNI VLASTOVKY.

Sllent Hi
interaktivni psychologic-

ky thriller obsahuijici Sest

b‘ i odlisnych zakonéeni
@ riaystal a kombinuijici logické prvky se stFi-
SR lenim do priger.

ohle neni hra, to je epicky

™ VYDAVATEL Silent Hill je mnohem désivéjsi nez
Konami vétsina filmovych hororti a dosahuje
m 999 KC toho predevsim diky dokonale vy-

tvofenému scénafi, sugestivni
hudbé a filmovym technikam.
Ma ale také fantastickou grafi-
ku. Silent Hill je skvélou hrou

i pro ty, kdo jinak hrami opovr-
huji. Bude bavit doslova kazdé-
ho. ®

= HODNOCENI
Revoluéni hra, ktera

i po vice neZ roku od
vydani zistévé jednou
z nejlepsich PS her.

PlaysStation

PSM17 10/10

| gl PlayStation

taci a fadou zajimavych a neobvyk-
lych logickych prekazek.

Toy Story 2 je mala tavnata adventu-
re hra, ktera ale trochu bledne, kdys ji
postavite vedle kolegti jako Crash 3 ne-
bo Ape Escape. Pesto zlistava
zabavna a vesel, byt trochu
neoriginalni. Vedle pravé vyda-
ného Spyra 3 vadne trochu vic,
nez bychom si prali, ale za tisic
korun si opravdu nemCzeme
moc stézovat. M

® VYDAVATEL
Activision
m 999 KC

™ HODNOCEN{
Solidni, kvalitni
a hratelnd plosinov-
ka vytvorené podle
slavného filmu.

PlayStation

PSM22 8/10

W VYDAVATEL
Eidos
m 599 KC

opak to tu mame? Ano,
starého podivina, opravdu
hodné starou hru. Pred
lety ziskal Thunderhawk 2

solidni hodnoceni a stal se
dostateéné zabavnou leteckou
strileckou.

Ano, presné tak - spise nez letecky

simulator je Thunderhawk arkadovou

stiileckou, ale sedite v kokpitu po
zuby ozbrojeného gunshipu, tak-
Ze je to celkem originalni. Jenze
to, co dfive fungovalo, dnes uka-
zuje zub ¢asu. Doporucujeme vy-
hradné pro nostalgicke

fandy zanru.

™ HODNOCEN(

Ctyri roky stara hra!

Vynésobte to dvaceti

a vyjde vdm herni vék
Nic extra

dyz si odmyslime starnouci
antické, ale stale kvalitni
X-Com hry, byla na Play-
Station jedina strategicka

 [K

W VYDAVATEL
Eidos
m 538 KC

hra, ktera stala za zminku: Com-
mand & Conquer.

Ale jenom do doby, nez zakrodil

Warzone 2100. Dramaticky pozved|a
cenu akcii tohoto zanru, a to fantastic-

kou 3D grafikou a misemi, které
byly doslova genialni. Dokonce

& vam umoznila vynalézat a vyvijet

vlastni nova vozidla a mixovat
rlizné zbrané a komponenty. Byli
byste blazni, kdybyste si ji necha-

li ujit. |
L e

PlayStation

PSM14 9/10

™ HODNOCEN|
Stéle stejné navykové
a zabavné jako kdysi
Nejlepsi strategie na
PlayStation.

W VYDAVATEL
Eidos
m 599 KC

ak tady to vsechno zacalo.
Prvni a podle mnoha také
nejlepsi dil. Vzpominate

| nato mrazeni, které
vas Simralo na patefi, kdyi jste
poprvé objevili tu uzasnou podzem-
ni sfingu?

Za skvélych Sest stovek tu mate po-
radné masivni hru, ktera spustila

obrovskou lavinu skvélych her
(nemluvé o filmu), a pokud jste
minuli prvniho Tomb Raidera,
nemate jinou moznost, nez si ho
za tetinu plivodni ceny koupit.
Leda Ze byste byli

naprosti blazni. M /\

M HODNOCEN(

Tolik se toho veslo na
jeden disk - Tomb
Raider je opium pro
masy.

S e

e
| “pldysmllon

W VYDAVATEL
Acclaim
m 19390 KC

Z

a cenu jedné (no, Feknéme
o fous draisi) hry dostane-
te balik se tfemi. Kromé

Alien Trilogy je to Bust-A-

Move 4 a Jeremy McGrath Motoc-
ross.

Pijerny mix tfi rznych zanrd -
jestlize velmi atmosféricky a hratelny
Alien v této trojce vypada jako jasny

favorit, dobfe mu konkuruje

i skvéla logicka hra Bust-A-Move,
jejiz potencial spociva predeviim
ve hie dvou hracd. Primérmny
motokros Jeremy McGrath je
pak tfetim vzaduy, ale jde o tes-
nicku na dortu. M

PlayStation

M HODNOCENI
Solidni kompilace
kombinujici ti zabav-
né hry odlidnych Zé&n-
rd.
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MEDIARECENZE

Jiri Zidek

CD/DVD/NET/COIN-OF

RECENZE

NEJLEPSt NAHRAVKY MES{CE PODLE PSH
CD MVESICE
BLUR

THE BEST OF

ahle kytarova particka z anglického Essexu tahne za
jeden provaz skoro uz deset let. Od pocatka ve stylu
indies pres stadium londynskych hvézd, role manzeld,
otct az po solo kariéry clenové Blur vzdy stali
v popredi anglické pop-music. A podafilo se jim prezit Oasis.
The Best Of je deska 0 18 skladbach, jez jsou lehackou na
dortu dosavadni tvorby kapely, od détinsky jednoduche
There's No Other Way az po dusevné rozdrasanou No
Distance Left To Run. Nékteré podobné vybéry nejlep-
Sich skladeb se vyznacuiji znacnou rozkolisanosti, ovsem
jenom svédci o kvalité tehle kapely, ze na desce prosté
nenajdete slabsi skladbu. Jakou cestou se Blur vydaji ted,
tézko soudit, nicméné tahle deska je skvélou rekapitulaci

jedné z nejlepsich skupin uplynulého desetileti.

VERDIKT: Konec jedné éry? 8/10

>>V prodedi>>

RUZNi INTERPERTI
Charlieho Andilci OST

Ze by nas navrat Charlieho zlaticek vratil
do diskového raje sedmdesatych let? Pis
nicky vybrané do tohoto filmu v hlavni roli
s Cameron Diaz, Lucy Liu a Drew Barrymo-
re (a taky je tu Bill Murray jako Tom Bos-
ley) kolisaji mezi vznesenym (Marvin Gaye
a Got To Give It Up) a smésnym (Leo Sayer
- You Make Me Feel Like Dancing), klasic
kym (Tavares - Heaven Must Be Missing An
Angel) az vyslovené komickym (Sir Mix-A-
Lot - Baby Got Back). Tohle je jeden z mala
soundtracky, které vam poskytnou obrazek
o filmu: co skladba, to pecka. Vzdyt zde
dokonce je i Turning Japanese od Vapors.

Verdikt: Med pro véely. 8/10

>>V prodedid>

FATBOY SLIM
Halfway Between The Gutter

And The Stars (Skint)

O panovi jménem Zoe Ball si fikejte, co chcete,
ale jedno mu upfit nemiizete - ma talent. Neni
to talent, ktery (pfinejmensim do jeho celosve-
tového spéchu) néjak obtézoval hudebni tisk,
ale tenhle ¢lovek prosté vi, jak roztodit porad-
nou party. Takze kam se vydate, kdyz mate plné
zuby vieho toho fadniho, tradiéniho?

No, jista odpoved jako by byla naznacena

v cover verzi pisné Jima Morrisona Sunset (Birds
Of Prey) Tanecni Silenci jsou zde v mensiné a pro
ty, které dosud nepohltil pofadny narez, tu je tak
akorat Ya Mama. Jinak je eklekticky pristup, kdy
se néco vezme odtud a néco jiného odjinud, cel-
kem v pohodé. Prosté takova zlata stfedni cesta

Verdikt: Tatikiv rock? Ehm! 7./10

>>V prodedid»>

RUZNi INTERPRETI
Blair Witch 2: Book Of
Shadows

Doba nadéasového, rozsahlého hudebniho
soundtracku skon¢ila, kdyz si pani v oblecich
uvédomili, Ze by mohli vyhodné prodavat i alter-
nativni, relativné neznamé jména hordam nadse-
nych fanougk(, Umélci a film si navzajem poma-
haj, Ziji v dokonale symbioze a parazituji na sobé
navzajem.

Takze: Celé to kryje jedno velké jméno (zde Mari-
lyn Manson a Suicide Is Painless), pak zajimaveé
spoluprace (Tony lommi a Dave Groh! na Good-
bye Lament), vybér skutetné excelentnich kapel
(Death In Vegas, Queens Of The Stone Age, At The
Drive In), které chtéji jejich firmy prosadit. A spous-
ta strasného rocku. Takze vysledek je, 7e na desku
Klidné, ale fakt klidné mdizete zapomenout.
Verdikt: Smrtici metal. 3/10

>>V prodedi>>

CocTeAau TWINS
Stars And Topsoil:
A Collection (1982-1990)

.Ona zapomnéla text,” tak znéla Easta reakce
starsich lidi na poslech desek Cocteau Twins,
poveétsinou zpivanych Gplné viastnim jazykem,

a pokud zde néjaka slova byla, pak hodné
abstraktni. | kdyz jejich zvuk patfi ze své podsta-
ty do hloubi osmdesatych let - stejné jako tfeba
Belinda Carlisle - Stars And Topsoil si prece
podriuje neodolatelné kouzlo. Kritici miizou
dnem i noci vokalni projev Elizabeth Fraserove
popisovat jako ,andélsky” &i détinsky" a vzdy
budou mit pravdu. Tahle deska je prosté tim nej-
lepsim dlkazem, 7e osmdesata léta ani zdaleka
nebyla onim kulturnim vakuem, za jaké jsou dnes
povétsinou povazovana

Verdikt: Celkem OK. 5/10
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NehovB7H{- wabove
strénky 8 sadty

Nadchézejici premiéra Final Fan-
tasy IX nepochybné vyvola dalsi
prival fanatickych pfiznivcd, kte-
fi budou vyhledavat a bombar-
dovat rizné stranky. Z nich je
zatim nejlepsi Final Fantasy Shri-
ne (www.ffshrine.com). Zde jsou
kratké ukazky a fotky z filmu,
profily, diskusni fora, a dokonce
i soutéi na zakladé FF a volby
o nejpopulaméjsi postavu z FF.
Pokud vas laka vytvarné umeéni,
miiZete zaslat ukazky svych vy~
tvord, a pokud je porota uzna
za néco, co jde poméfovat

5 uménim Amano-sana, miizete
se dockat i cen.

Stejné jako Final Fantasy IX bu-
de patrné obrovskym hitem

i WWF Smackdown! 2 a uz ted
je na internetu cela fada stranek
vénovanych témto Silenciim

v zapasnickych uborech. Jednou
z nejlepsich je www.wrestling-
games.com, kde je zachycen
snad kazdy aspekt videoher vé-
novanych zapasu, dale bulletiny,
diskusni fora i filmove ukazky,
to vSe vénované tématu, které
navstévnici téchto stranek miluji
nade vie. Nicméné pokud vam
jde spis o zasmani nebo umélec-
ky vyraz, pak se podivejte na
www.wrestlinganimation.com —
zde si miizete stahnou

2D a 3D animacni soubory neza-
tizené autorskymi pravy, anebo
miizete sledovat vytvory dru-
hych, napfiklad tuto komiksovou
verzi The Rock a tak dale. Fakt

Uz brzy budete jezdit s AT-

ve Star Wars Demolition, nam je
ovsem jasné, Ze hlavni je film.
Posledni déjstvi nejpopularnéjsi
kosmické opery na svété je na-
planovano az za dva roky, ale
medialni kampan zacala uz ted,
viz tvrdé oficialni stranka
www.starwars.com/episode-ii.




JURSKY PARK

Jurassic Park, USA 1993

Reiie: Steven Spielberg

Hraji: Sam Neill, Jeff Goldblum, Laura Dem
Nejsem asi daleko od pravdy, kdyz tvrdim, ze
pred rokem 1993 si mnozi pod slovem velocy-
raptor predstavovali novou znacku jizdniho
kola. Pak ale prisel Steve elberg, pozval
vsechny do Jurského parku, kde pravéke jestér-
ky potiraji pfeslicky a lidi, jako kdyby skuteéné
7ili, a viechno bylo jinak. Diky nému dnes kazdé
malé dité vi, ze tyranosaurus je ta velka mrcha,
<o zere hajzliky sedici na hajzliku a honi dzipy,
DNA dinosaura se mize klidné schovavat

v komarovi zalitém v jantaru, Jeff Goldblun
nehral jenom v Mouse a Jurac je ten supr bijak
ze zacatku devadesatych let. Na DVD je navic
doprovazen mnoha bonusy, které vam feknou
vie, co jste kdy chtéli o prehistorické havéti

a nataceni teto klasiky védét a bali jste se na to

zeptat.
FILM: 1010, ZVUK A OBRAZ: 8/10
BONUS: 1010

A WIDEBCREEN PRESENTATION

g TS

—Ihhasmsaawa
ASS ACIRE-

NEXT GENERATION

MASAKR
S MOTOROVOU
PILOU

Texas Chainsaw Massacre: The Next
Generation, USA 1994

Retie: Kim Henkel

Hraji: Robert Jacks, Matthew McConaughey
Tak tohle je opravdu hnusné. Odporné. Stupidni
Urazejici. Natocit ¢tvrté pokracovani kultovniho
hororu coby idiotskou trapnou frasku je vice nez
blbé. Tvrdit, ze divakovi bude pri jejim sledovani
tuhnout krev v zildch, je sprostarna nejvétsiho
kalibru, Ale uvést ji k tomu jesté na DVD je
naprosty vrchol. Tento film totiz neobsahuje nic,
co by mohlo zaujmout ani silné retardované
morce po lobotomické operaci. Vedle rozvare-
ného patvaru bez chuti a zapachu, patficimu
spise do hlavniho vysilaciho casu Somalské TV
vypada i takova Esmeralda jako nakladny velko
film s intelektualnim nabojem.

FILM: 1710, ZVUK A OBRAZ: 7/10
BONUS: 2/10

W
RUSSELL '@

GLADIA

GLADIATOR
GLADIATOR, USA 2000
dyz chce ¢lovék poba-
K vit davy, musi ze sebe
vypotit trochu krve.
Rimsky general Maxi-
mus to vzal doslova, a tak se
vzpouzel cisafi, nechal si zavrazdit
rodinu, prodat se do otroctvi

a posléze vyskolit na gladiatora.
Pak uz stacilo malo. Parat bficha,
sekat hlavy, touzit se pomstit tyra-
novi a hlavné aéinkovat ve velko-
lepém masivnim eposu o hrdinstvi,
intrikach a krutosti starého Rima.
Cestny fad DVD s prilozenym dru-
hym diskem plnym bonust, mezi
nimiz nechybi dokumenty o filmu,
gladiatorech, hudbé spolu s vystfi-
Zenymi zabéry a ostatnimi lahld-
kami, ho za jeho neokazalé hrdin-
stvi, spojené s praktikami stfedo-
vékeého reznika, nemohl minout.

A urcité se dostane i k vam. Proto-
ze toto velkolepé koloseum

v podobé domaciho kina by jste si
rozhodné neméli nechat uijit. Tisi-

Retie: Ridley Scott
Hraji: Russell Crowe, Joaquin
Phoenix, Oliver Reed

»10to velkole-
pé koloseum
v podobe
domaciho kina
by jste si roz-
hodné neméli
nechat ujit.”

ce zdvizenych palct jsou zarukou
spolehlivosti.

FILM: 92/10

ZVUK A OBRAZ: 9/10
BONUSY: 9/10

JAGD
AUF

ALEC

BALDWIN

HON NA.PONORKU
RUDY RLIEN

The Hunt For Red October, USA 1989
Reiie: John McTiernan

Hrajiz Sean Connery, Alec Baldwin, Sam Neill
Kdyz se legendami rusky kapitan Ramius rozhod-
ne vzit roha z maticky Rusi do nechutné kon-
zumni naruce imperialistického Zapadu, strhne
se pod morskou hladinou peklo. Rusové i Ameri
¢ani se snazi uhnat Rudy fijen, coz neni komunis
ticka pohlavni choroba, ale nejmoderné;si ruska
atomova ponorka. Nastésti je tu bratranek Jame-
se Bonda Jack Ryan, aby vnes| do napjatych
rusko-americkych vztah(i a podmorskych hlubin
trochu jasna a nefalSovaného amerického hrdin-
stvi. Prvni filmove ztvameéni mistra technothrille
ri Toma Clancyho ma bohuzel tu smlu, ze patfi
do staje Paramont a na DVD je tudiz i pres Cesky,
byt nepovedeny dabing v nasich vodach k neu-
loveni. Coz nastve. Rudy fijen si holt budete
muset uhnat tedy nékde jinde

FILM: 7/10, ZVUK A OBRAZ: 3/10
BONUS: 1/10

A WIDESCREEN PRESENTATION

GREGORY BAVID ANTHONY
PECK

NIVEN OQUINN

THEAGUNSYOF
N ﬂl j

Il

RELA Z NAVARONE

Guns Of Navarone, VB 1961
Reiie: )L ee Thompson
Hrajiz Gregory Peck, David Niven, A. Quinn
Komanda drsnych borcli to nikdy nemeéla jedno
duche. Natoz za druhé svétove valky, kdyz jim
fasouni nadavali do $vajnehundti a pro zabavu je
kosili jak skodnou. Anglansti komandaci putuijici
do Navarone s tkolem znicit obrovska tézkoto-
nazni déla a komplikujici spojenclim vyhrat
valku, nebyli vyjimkou. Byli viak dostatecné
udatni, velkolepi a zabavni, takze se dockali
pokracovani, sedmi nominaci na Oscara a v roce
2000 take vypaleni na DVD. A aby jim pri jejich
strastiplné misi zvé&néné na stiibme placce
nebylo smutno, vydavatel pribalil hrst special-
nich bonusi v podobé komentar, filmografii,
traileru, dokumentu o Navarone a pohledu za
kulisy. Takova vybava sice valku nevyhrava, ale
docela jisté potési.

FILM: 7/10, ZVUK A OBRAZ: /10
BONUS: 6/10
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Nednovési msfiny
z arkédové planety

Kdyz Namco poprvé uvedlo do
arkad svou slaynou radu Tekken,
Sony neustalym klepanim témér
rozbila dvefe téhle vyvojarské
firmy, jak se snazila zajistit spot-

Iskou licenci, pficemz se
dovolavala svého postaveni coby
prestizniho partnera. Namco na
nabidku zareagovalo a zrodilo se
plodné partnerstvi.

Od té doby to jde oviem s arka-
dovou nabidkou Namco z kopce.
Tituly jako Prop Cycle a Downhill
Bikers se ukazaly

bavné a naro¢- =l
néjsi nez trénink g P
v posilovné, coz ',
znamenalo, Ze
vyvoj opsal jaky-
si kruh. Namco
mélo napnuty
rozpocet, a tak nechtélo
financovat vyzkum nové hardwa-
rové platformy. Nastésti v tom
prisla na pomoc Sony, a to v po-
dobeé arkadové verze svého PS2
grafického syntetizéru (s pracov-
nim nazvem System 246) pro vy-
vojare tretich stran.

Ani neprekvapi, Ze Namco po
prilezitosti okamzité chiaplo.
Problém je v tom, Ze v3ichni
ostatni zlstali stranou, a tak se
projekt snazi zprovoznit pouze
Namco. Pozvané byly i dalsi fir-
my: Taito, Tecmo, SNK, Jaleco
apod, le¢ viechny ohrnuly nos
jednak nad cenou, jednak nad
kodem, ktery - v tomto ohledu
panuije Siroka shoda - je pro vy-
vojare spi$ nocni miirou. A tak
to nakonec vypada tak, ze Nam-
co prosazuje hodné podezrely
model. | kdyZ na nedavném ve-
letrhu JAMMA v Tokiu Namco
predstavilo arkadovou verzi Rid-
ge Racer V - Arcade Battle, hra
na prvni pohled nedokazala na-
bidnout vic nez domaci verze,
jez se objevila v téze dobé.

A stejné tak neuspokoijil pfislib
nové bojovky Bloody Roar 3 (vy-
vinuté ve spolupraci s Hudson

a 8ing Raizing). Nefikejte to moc
nahlas, ale nejlepsi namcovska
hra na celém veletrhu, stfilecka
h, se objevila na platformé Sega.

Guy Woodward
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40 WINKS

V3echny kli€e od snii

V domé zapauzuijte hru, drite 38 a stisknéte @,
® ® m m

Viechna mrknuti

V domé zapauzujte hru, drite $8 a stisknéte €,
Vi >, >, .

Maximum ozubenych kol

Na jakémkoli misté zapauzujte hru, drzte

W ; stisknéte J, @B, @, P, 8.

Doplnéni Zivota

Na jakémkoli mist& zapauzujte hru, drite

® o stisknéte @, P, >, @,

DoplInéni mésitkd

Na jakémkoli misté zapauzujte hru, dr2te

® astisknéte P, @, € @, €.

Doplnéni Zzz

Na jakémkoli misté zapauzujte hru, drite

M| stisknéte 5, @, P @, ®.

Velké hlavy

Na jakémkoli mist® zapauzujte hru, drite

a stisknéte @, P, =, @, P. Pusite ™
znovu je] zmacknéte a stisknéte 1+ -
®, T

ABE'S EXODUS
Postup do dalsi asti
PFi hPe podrZte @ a namatkejte ©, ©, ®, ®,

@ ©.

Prohlédnuti FMV sekvencl

V hlavnim menu podrZte @ a namackejte 4, .
€2000600 0 1y €.
Vybér Grovné

V hlavnim menu podrite @ a namackejte ¥, P
€200 0006 0V 1€
Nesmrtelnost

PFi hie podrite @@ a namatkejte ©, @, ®, ®
Vi 1,0 6,0 8.

ABE'S ODDYSEE

Vybér Grovné

V prvni obrazovce "OPTION® podrite

® anamatkejte ¥, 3, €, 2, @, ©, @, ®,
© 0 > €

Prohlédnuti FMV sekvenci

V prvni obrazovce "OPTION" podrite

@ a namatkejte P, €, 2, ®, ©, ®, ®, 2,

LT

Zelené vzdudné miny

PFi hFe podrite @ a namatkejte P, <, =, ®,
©, ®. Abe ted bude pFi prdéni vypoudtét miny.

Rozfeseni hlasovych hadanek

P¥i hFe podrite @ a namatkejte @, 1, ©, €,
®, ¥, ®, =. Pro prekonani hlasovych hadanek
pouzijte libovolny zvuk.

AKUJI THE HEARTLESS
Ladici méd

Zapauzujte hru, drite @ + a namackejte
L i RO MR B
Nesmrtelnost

Zapauzuijte hru, drite @ + @ a namatkejte
2,9, €00 10, €

Neomezené spirit spelld po jejich ziskani
Zapauzujte hru, drite @ + a namackejte

€0 € €0 ¢® 50 1M1

ALIEN RESSURECTION

Cheat méd

V hlavnim menu stisknéte @, €, =, ©, 1, @.
V options nyni najdete cheatové menu.

Research méd

V hlavnim menu stisknéte @, P, ¥, ©, &, @.
Nyni najdete v hlavnim menu ‘Research mode’.

ALIEN TRILOGY

Volba drovné
Zadejte GOLVLXX, kde XX oznaZuje Groven,

jako heslo. Po napisu "Accept® a "Cheat Activa-
ted" spusfte novou hru ve vami zvolené trovni.
Pozn. skok do tirovné 34 ukaze kone&nou sekven-
ci hry.

Viechny cheaty

Zadejte 1GOTP1INKS8CIDBOOTSON jake heslo.
Volby pro viechny zbran& s nekone&nou munici,
nesmrtelnost a vybér kola jsou pFistupné.

Silnéj8i brokovnice

Zapauzujte hru a namackejte

® 0 0. 0.

APOCALYPSE

PFi zadavani kodl zapauzujte hru a drite @.
Vybér trovné- @, P, ®, ¥

Nesmrtelnost- b, P, &, €, @, P, =, ¥
Plné zdravi- @, ®, @, ©

Viechny zbrané- @, ©, N ¥, ®, ®
Neomezené zivoti- @, ©, ®, @

Ladici méd- 4, &, @

ANNA KOURNIKOVA'S
SMASH COURT TENNIS

V obrazovce "Press Start* namatkejte P (4X)
$(4X), €(4X), = (4X) na oviadati v portu 2
a mazete si prohlédnout viechny kone&né sekvence.

ARMOURED CORE

Pohled prvni osoby

Stisknéte B + @ + @ a hra se zapauzuje.
Znovu stisknéte B a pokradujete ve hée s novym
pohledem kamery.

Nehybna kamera

Stisknéte B + @ + ® a hra se zapauzuje.
Znovu stisknéte B a kamera zistane na soutasné
pozici.

Névrat k piivodni kamefe

Zapauzujte a odpauzujte hru.

ARMY MEN: SARGE’S HEROES 2
Nesmrtelnost

Zapauzujte hru a stisknéte @, ©, @, @. Po
spravném zadani se objevi napis “INVICIBLE”.
Doplnéni zbrani a munice

Zapauzujte hru a stisknéte @, ©, @, @. Po
spravném zadani se objevi napis "POWER UP!”.

BATTLETANX:
GLOBAL ASSAULT
Uvedené kody zadavejte jako hesla
Vybér Grovné- BCKDR

Viechny tanky- THRTN

Viechn &- SRTHMB
Nekone&na munic
Brandon gang- SMSLGNG
Cassandra gang- NSTYGRL

NOVE |
CHEATY |

‘ T

Nové cheaty:

| Moto Racer World Tour |
Medal Of Honour Underground |
Army Men: Sarges Heroes 2
Moho

Star Wars Demoliton |

OD
DO

BLACK DAWN

Méd pro dva hrage

V hlavni obrazovce stisknéte

® . @ soutasné na ovladagi 1 i 2. (Tén oznam|
spravné zadani a objevi se volba dvou hragi).
Skryté FMV sekvence

Dokongete hru na obtiznosti *Rockin
Kédy misi

Urban Shield - 1018

Black Out - 1006

Ice Storm - 1213

Desert Fury - 0203

Tiger Trap - 0917

Crack Down - 0354

Cheatovy mod

Pfed zadavanim nasledujicich k6di zapauzujte hru
anamackejte 8 @, W @.

Rotacni kulomet- S8 (x3).

Vypnut! kolizi- @ (x4).

Nesmrtelnost- @ (x3), @.

Stity a palivo na maximu- @ (x3), ©.

Maximum zbran/- @, 8, @, @.

Dokongena mise- @ (x3), ¥ (x3).

Odstranéni menu pauzy- ¢, @, @.

Zavolani doprovodu- @ (x3), e.

Upgrade souasné zbrané- @ (x2), @ (x2).
Vybér Grovn& v hiavnim menu podrite

«+ @ astisknéte 8

BLOODY ROAR

Velké hlavy

0Oznatte bojovnika. Pak podrite @@
a stisknéte @.

Velké hlavy a specialni kostymy
Oznatte bojovnika. Pak podrite @@
a stisknéte ©.

Mali bojovnici

Oznatte bojovnika. Pak podrite @B
a stisknéte @.

Mali bojovnici a specialni kostymy
Oznatte bojovnika. Pak podrZte @B
a stisknéte ©.

Velké ruce

PodrZte @ + @ a vyberte bojovnika.

CARDINAL SYN

Nasledujici kody musite napsat na titulni obra-
zovku, na které je uvedena hladka: Press Start
Viechny postavy

i1 e€®-50 10 m0®
Kron
TV LB €2 6,500
Trhani
€ €0, 2 20
Nekonetné kouzel
2 2,0 € 00 60 0
Zavéretna sekvence- P, @, @, ©, @, @,
040066060
Resetovat zavéretnou sekvenci- 4, ©, @, @,
900,610 0600 00

CIVILIZATION II

29874 Kust zlata

PFejmenujte své mésto na "_CasH" a pfi psani
H nezapomente podrZet tlatitko @,

COLIN MCRAE RALLY

Abyste ziskali danou vysadu, napiste tato hesla
do kolonky nazev.

ZpFistupnén( viech aut- SHOEBOXES
PF¥istup ke viem tratim- OPENROADS
Turbo zrychleni- BUTTONBASH
Dvojnasobna sila- MOREOOMPH(S8)
ReZim zdviZnych voziku- FORKLLIFT
Rezim 60fps- SILKYSMOOTH
SniZena gravitace- MOONWALK
MicroMachines- DIDDYCARS
Obracené trati- SKCART

Zrcadlové trati- WHITEBUNNY
Vznasejici se auta- HOVERCRAFT
Vliniva auta- MAGFLOAT
Chromovana auta- TINFOILED

V3echny traté v mize- PEASOUPER
VSechny traté v noci- NIGHTRIDER

4 kolové Fizeni - TROLLEY

Rizeni zadnimi koly- FORKLIFT

Jiné pfehravaci kamery- DIRECTORCUT
Vypnuti kolizi- GHOSTRIDER

COLIN MCRAE RALLY 2.0
V3echny traté

Zadejte "HELLOCLEVELAND" v obrazovce
"Create New Driver Profile"

V3echna auta

Zadejte "ONECAREFULOWNER" v obrazovce
"Create New Driver Profile"

Lancer Road

Zadejte "OFFROAD" v obrazovce “Create New
Driver Profile"

Sierra Cosworth

Zadejte "JIMMYSCAR" v obrazovce "Create
New Driver Profile"

Ford Puma

Zadejte "COOLESTCAR" v obrazovce “Create
New Driver Profile"

Mini Cooper

Zadejte "JOBINITALY" v obrazovce “Create
New Driver Profile®

Stfileni fireballd

Zadejte "GREATBALLSOF" v obrazovce chea-

th. V Arcade médu ted muZete st¥ilet firebally.

Kola a la Monster Truck

Zadejte "EASYROLLER" v obrazovce cheatu.
Cheat je funkéni pouze v Time Trial a Single
Stage médu.

Nizka gravitace

Zadejte "MOONLANDER" v obrazovce cheat.
Cheat je funkéni pouze v Time Trial a Single
Stage médu.

Agresivni soupefi

Zadejte *"NEURALNIGHTMARE" v obrazovce
cheatl. Cheat je funkéni pouze v Time Trial

a Single Stage médu.

Turbo méd

Zadejte "ROCKETFUEL" v obrazovce cheati.
Cheat je funkéni pouze v Time Trial a Single
Stage modu.

Rychlej3f hra

Zadejte "PRUNEJUICE" v obrazovce cheati.
Cheat je funkéni pouze v Time Trial a Single
Stage médu.

Zrcadlové traté

Zadejte "RORRIMSKCART" v obrazovce cheat
Kogiti silueta

Zadejte "HELLO RAZU AND FLEA* v obra-
2ovce cheatd.

Zobrazeni celé mapy

Zapauzujte hru a stisknéte ©, ©, ©, 1, ©,
0 0O 0 0.

Ton canon

Zapauzujte hru a stisknéte 3, §, €, €, ¥,
224 €006 06

Air strike

Zapauzujte hru a stisknéte 3, , €, €, ¥,
> €l €006 0

Atomovka

Zapauzujte hru a stisknéte =, §, €, €, ¥,
234 €010

5000 bodii

Zapauzuijte hru a stisknéte =, J, J, €, @,
€« 2.4, €«

Specialni mise

PFi hrani GDI disku zadejte jako kéd , patsux™.

Zatinate s 10,000, 10 commandos.

Kédy pro GDI mise  Kédy pro NOD mise

2- 04XFOOP3W 2- C99FAXKWS
3- W3KIESA30 3- RZNLQZ3NL
4- ABOTO3WIW 4- W1954XWLF
5- W1N457LJ4 5- W15DASRS8
6- OLXRH5ZUS 6- 8PH1IMR53W
7- 0X3CS3D46 7- GTJKWOJDK
8- 036YOTVNY 8- YKK424K3D
9- V199PXG5L 9-874LCPUT4
10- 8PH1INEGII 10- ABSHPAHXW
11- GTJKF2J00 11- 0X3UKOP94

12- TORMFVVMS5 12- QGDUMSK2J
13- AQU70Q65A 13- SZPO9VDSB
14- KV2UWMZJ9

15- GTJ2PV460

VSECHNY TIPY, PO
KTERYCH MUZETE TOUZIT,
SESTAVENE JEDEN VEDLE
DRUHEHO V OBROVSKE
DATABAZI. CO ViC Sl PRAT?

COMMAND & CONQUER:
RED ALE

Pro zadani nasledu,x'nch kédi se musite pre-
pnout na teamové menu a zde tlacitkem
CANCEL (puvodné @) oznatovat symboly
1000 bodii - @, @, ©, ®, @, ©
Chronosféra- @, ©, ©, ®, ®, ®
Odkryti mapy - @, @, ©, ®, ®, ®
Parabomby - @, ®, ©, ©, ®, ®
Dokonteni irovné - @, ®, ®, ©, @, ©
Atomovka - @, ®, ©, ®, ®, ®

Kédy misi- Sovéti
2- VMBWO0Q284
3- XN37MCCSO
4- LHOGFZZQL
5- BUVV20OLFF
6- AVYQ10YAS8
7- LZRJTMQAN
8- YQX4C9GFH
9- 1QESO8LEO
10- RKPOUOXJA
11- CDLKYL7Q4
12- 8T5GGDK25
13- X5CDEOKN8

Kédy misi- Spojeci
2- PJ10C3IEW
3- ECSNAHTU
4- 9BFVYZAZ8
5- P4XS4CZVC
6- FMNAE6UO8
7- 7XIQW4KQ1
8- WPLAGLJ2G
9- 4TNT8RJ21
10- FZOZY7ZQA
11- X9FJZVJZI
12- 5SRNHTXLRY
13- JTVEWVT09
14- OLHDAPYHL
15- 17LE3FDV

COMMAND & CONGUER
RETALIATIO

Pro zadani nasledujxcnc) kédi se musite
pFepnout na teamové menu a zde

tlagitkem CANCEL (plvodné @) oznatovat
symboly

Casovy presun: @, ©, ®, ®, ©, ©
Vicepenéz: @, @, ®, ©, ©, ©

vittzivi: ©, ©, ®, ®, ®, ©@.

Atomovka: @, ®, ©, ©, ®, ®

Dotasna nesmrtelnost: @, ®, ©, ®, @ (O]
Parabomby: @, ®, ®, ©, ®, @

Odkryti mapy: @, @, ®, ©, @, ®

Tajna mise v Angli:

Dohrajte viechny spojenecké nebo sovétské
mise a je vade. V této misi mate za (kol ubra-
nit se atoku obFich mravenci.

COOLBOARDERS 4

NiZe uvedené cheaty je tfeba vkiadat jako jméno
svého zavodnika.

V3echny sjezdy k dispozici- ICHEAT.

V3echny specialni discipliny- IMSPECIAL.
Tajna sjezdovka- NEWHILL.

Hra za medvéda- Pfekonejte viechny rekordy ve
Francii a vyhrajte specialni discipliny pro zp¥i-
stupnéni medvéda.

Hra za snéhuldka- PFekonejte viechny rekordy

v Japonsku, vyhrajte specialini discipliny a dosta-
nete Snéhulaka.

Tajna postava- Dohrajte turnaj Colorado

s Jimem Hallope.

CRASH BANDICOOT 3:
WARPED

Demo Spyro The Dragon

V hlavnim menu namackejte

P € 9 e 5 0.

The Relic Warp

Po ziskani prvnich péti relikvil se v oblasti
Warp (nedaleko obrazovky nahravéni) objevi
plodina. Za kaZdych 5 ziskanych relikvii se zde
zpFistupni dalsi aroven.

Skryta droveit Hot Coco

V drovni 14 vraZte do znatky UFO na levé asti
silnice. Budete pFesunut do Grovné 31.

Skryta Groveri Eggipus Rex

V drovni Dynomite na cesté ke zlutému draho-
kamu nechte druhého pterodactyla, aby vas
unesl.

Uka Uka

Soutasné stisknéte @ + © + @ + @.

CRASH TEAM RACING
Neomezen& masek

V hlavnim menu podrite @D + @D.

Potom namackejte €, @, =, «, ©, =, {,
J. Usp&iné zadani kédu vam potvrdi zvukovy
signal.
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Neviditelnost

V hlavnim menu podrzte @ + @. Potom
namackejte J, €, =, M, 4, 5.
Komodo Joe

V hlavnim menu podrite @ + @. Potom
namackejte §, ©, €, &, @, 2, .
N. Trophy

V hlavnim menu podrite @ + @. Potom
namackejte §, €, =, M, I, 2,9
Papu Papu

V hlavnim menu podrite @ + @. Potom
namackejte &, @, 2, 4, 2, ©, €, €,
¥

Penta Penguin

V hiavnim menu podrite @ + @. Potom
namackejte 4, 2, @, ¥, €, @, .
Pinstripe

V hlavnim menu podrite @ + @@. Potorn
namackejte €, 2, @, ¥, =, ¢
Ripper Roo

V hlavnim menu podrite @D + @. Potom
namackejte 9, @, ©, ¥, M, ¥, >.
Demo Spyro2

Skotte do hlavniho menu a podrite @ + @D.
Namatkejte 4, ©, @, -

CROC: LEGEND
OF THE GOBBO
Vybér (rovné

Zadejte jako heslo €,
LR R 2 R IR

CROC 2

Cheatové menu

V Gvodn( obrazovce podrite @ a namatkejte
® € €501 1 e 0,t0pak
vyvolate ve hPe soutasnym stisknutim @@ a @B.
Neomezené krystali

V tvodnl obrazovce podrite @ a namackejte
®.0, @ 4, €, 3, €. Poté behem hry
podrite a stisknéte @ a méli byste do vaseho
inventafe dostat sto krystalii.

Neomezené Zivoti

V Gvodni obrazovce podrite @ a namackejte

w

€ € el 9,9,
®;

)

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX
Hrani za Slim Jima

Vstupte v, Quest" médu do obrazovky pro vybér
jezdce a stisknéte 4, 4, €, 2, M, P, ©.
Viechna kola

Vstupte v, Quest™ médu do obrazovky pro vybér

jezdce a stisknéte B, &, M 4, P, 3, €, 3, ©.

V3echny styly a trovné

Vstupte v, Quest™ médu do obrazovky pro vybér
jezdce a stisknéte

€134 €451 60

EXTRA TIP

Pokud jste u nuly s Easem, rychle pouzijte néjaky
slide nebo grind a miZete takto zfskat neustalym
navazovanim par minut a statisicd navic,

DEMOLITION RACER
Cheat méd
V hlavnim menu namackejte

® 36600060 0.

DEATHTRAP DUNGEON

Vybér urovné

V hlavnim menu stisknéte @, @, @, @, ®, ©,
@, @. Poté vyjméte paméfové karty a v polozce
Load Game" si vyberte Grovef.

DIE HARD TRILOGY

V3echny cheaty je teba zadavat p#i stisknutém
@ béhem zapauzované hry.

DIE HARD

Nesmrtelnost- =, P, 4, @

50 granati a pét strel- §, @, @, =
Tloustici- 2, @, ®, ¢

Zastreleni nepFatelé se vznageji do nebe-
1.0 6 4

Obréceni celého ovladani- =, @, @, =
Kostlivei- 10 x @, 4 x =

Groteska- 4, ©, ©, ¥, @, ¥
Neomezena munice- =, ™, 4, ¥, @, =

DIE HARDER

Editor map- =, M, 4, ®

Z editoru map mizZete vybirat levely vyvolanim
obrazovky Menu (@) a pouzitim funkce Load
pro volbu levelu, do kterého cheete jit.
Kostlivei- 4, @, @, ¥

Totaln destrukce (99 raket, 99 granatii)-
2,0 ¢006,1

Nesmrtelnost- 4, @, =, @

Tloustici- &, @, =, ¥

DIE HARD WITH A VENGEANCE
Nekonecné Zivoty- &, @, M, 4, @, =
999 xturbo- @, ©, ®, @, 4, L. ®, ®
Velka auta- &, @, =, §

Létajici hlavy- @, ¥, ¢ ®® 0

Zviastni pohled (stihaci kamera)- §, @, ¥, ©
Zpomaleni- &, 1, €, €, ®, ¥
UFOmod- 3, @, @, ¥, ®, ®, ®

DIE HARD TRILOGY 2:
VIVA LAS VEGAS

Vybér levelu

V hlavnim menu namatkeijte

®®0O 00 .0.

Pro aktivaci nasledujicich cheatd je nutné nejpr-
ve zapauzovat hru a namackat cheat podle toho,
v jakém médu se zrovna nachazite. Po prechodu
do jiného levelu je potFeba zadat cheat znovu.
Méd treti osoby

Viechny zbrané - @, @, ©, ©, ®, @

Nesmrtelnost - @, @, @, ®, ®, @
Nekonetné munice - @, @, @, @, ©, ©
Méd prvni osoby

Viechny zbrané - @, @, ©, ©, @, @
Nesmrtelnost - @, @, ©, ©, @, @
Nekone&ng munice - @, @, om0
Méd jezdéni

Nesmrtelnost - @, @, ©, ©, @, @
Nekoneéné nitro - @, @, @, @, ©, ©

Nekonetny ¢as- @, @, @, @, ©, @, ™, ®

DOOM

Vybér Grovné

Zapauzujte hru a stisknéte
2,600 0 m 0, Q.
Nesmrtelnost

Zapauzujte hru a stisknéte
Veomo m e O
Viechny zbran&, munice a klice
Zapauzujte hru a stisknéte

® 0 ®MN o e e

DRIVER

Uvedené cheaty zadavejte v hlavni obrazovce

a poté je zaktivujte v obrazovce "Cheats".
Nezranitelnost- @, @, M, M, @, B, B, @
| m e o o

Hra bez poldi- @, 8, @, @, M, ™, @, @,
o m®® e

Rizenl zadnimi koly- @, @0, D, @, M, M,
MO O b, m M 0

Hra naruby- @@, (B, @, B, M, M, B, @,
™, B, ®, B, ®

Miniauticka- @, B, @, B, M, @, ™, M,
mm® | .

ZvySeny podvozek- @B, (B, (D, (B, M, M, @,
M, |, M m . o

DUKE NUKEM:

LAND OF THE BABES
Vybér Grovné

V obrazovce cheati stisknéte

080606 80 0.

Nesmrtelnost

V obrazovce cheati stisknéte

® 0 0020 0, ® m.

Vechny zbrang

V obrazovce cheatl stisknéte

® R m0 mO0, ®m

Neomezena munice

V obrazovce cheati stisknéte

®0 ®mO 0 ®m e

Dvojnasobny damage

V obrazovce cheati stisknéte

9.0 000 0 e

Docasna nesmrtelnost

V obrazovce cheat stisknéte

m ox, .

Neviditelnost

V obrazovce cheati stisknéte

0 ® 0606 00 a0.

Piné ego

V obrazovce cheatd stisknéte

®mEO 0 mm®

Doplnéni pancife

V obrazovce cheati stisknéte

om0 ® 0 0.

Pohled prvni osoby

V obrazovce cheat stisknéte

® om0 e 6.

Duke s velkou hlavou

V obrazovce cheatii stisknéte

908000 0 0.

Duke s malou hlavou

V obrazovce cheati: stisknéte

09 ®00®06 0.

NepFételé s velkymi hlavami

V obrazovce cheatil stisknéte

RRmE mE.

NepFételé s malymi hiavami

V obrazovce cheati stisknéte

o ®m e

Wacky FMV sequences

V obrazovce cheati stisknéte

mooen00e6 06

Outtake FMV sequences

V obrazovce cheati stisknéte

o00n@00 0

Zavéretna FMV sekvence

V obrazovce cheat stisknéte

0 ®mm0O mE m

Odemknuti viech cheatd

V obrazovce cheati: stisknéte

MO0 Om®mmmom®m o o,

®®®m O 4 @ ax @ ax, W 4y

DUKE NUKEM:

TIME T0 KILL

Vybér Grovné

Zapauzujte hru a stisknéte $(9x), . Ukontete
hru a v hlavnim menu si na poslednim Fadku
miiZete vybrat Groven

Dokonéeni hry

PFi hFe podrite @@ + @ a namackejte @, @,
00 =

Nasledujici cheaty se vepisuji béhem pauzy pFi
hre.

Nekonedna munice: €, 93, €, -, M &

9 8

Viechny zbraré: @, @, P, @, @, |, @, >,
M, «

Viechny pfedméty: @(5x), @(5x)

Vsechny kiice: 1, =, P, &, 4, P, 3, &,
=>4

Neviditelny Duke: @0, @, 0, M, @, M, ™,
™, ® ™

Dvojnasobny damage: (@, (B, M, A, 8, M,
®m, Mmoo,

Dotasna nezranitelnost: @D, @3, @@, M, ™ W,
™ ® m ®

Nesmrtelnost: @, @, @, @, M, 4, P, ¥,
Neomezeng napojeni: €, =, P, &, =, ¥,
©, 29 O o

Duke s velkou hlavou: @m(9x), P

Duke s malou hlavou: @B(9x), ¢

Protivnici s velkou hlavou: m9x), &
Protivnici s malou hlavou: @(9x), =

Uvodni video: #8 4 (9x), 8 @

Vitézna sekvence: 8, M 9x), B @

Tajna sekvence(od 18ti let): 88 Pox), 8 @
Zavéretné titulky: 58, P (9x), B @

DUNE 2000

Penize navic-pouze pro analogové ovladace

Jdéte do listy a stisknéte @4 na znaku ®, @, @,
©, ®, ®. Potom si miiZete pravym analogovym
tla¢itkem pFidavat 10.000 krediti.

Odkryti mapy

Jdéte do listy a stisknéte @ na znaku @, ©, ®,
@, ®, ®. Je nutné celé provést do 4 vteFin.

EAGLE ONE:
HARRIER ATTACK
Vybér (rovné

V obrazovce voleb namatkejte
™ m ®m o %
Nesmrtelnost

V obrazovce voleb namatkejte
m ® M M m
Neomezena munice

V obrazovce voleb namackeijte
™ ® M O o

Tlusti hraci- Pauznéte hru a stisknéte @, ©, ©,
OVt em
Neviditelné stény- Pauznéte hru, podrite

® astisknéte @, @, ®, ®, 1 ©
FIGHTING FORCE 2

Cheat méd

V obrazovce ,, Press Start" podrite @ + @ +
@+ @ + @ + €. Poté vyberte , Start Game"
a zalnéte hru nesmrtelny a s neomezenou munici.

FEAR EFFECT

Uvedené cheaty se zadavaji v obrazovce *Credits*
(v "Options").

Maximum munice-
20140000 0.

Nesmrtelnost- @,@,M4,0,0,0,0,->.@.
VSechny zbrang-

0,014,000, 0 1 0.

Smrt jednou ranou (pouze pro niiz, obudek

a boxer)- m,@,f,;,@,@l@,@,.b,m.
Rychlejéi stielba- @,@, M 4,©,©, M1 1 4.
Okamzité vyPedeni logickych hadanek-
®.0140,04. 41

Méd pro Silence- 44,4, @4 4,4, @, €,

FORMULA19

Kruhovy méd

V médu Grand Prix se podepiste jako ,, RINGS".
Stafetovy mod

V médu Grand Prix se podepiste jako ,SAFETY",
Notni jizda

V médu Grand Prix se podepiite jako ,NIGHTS"
av Quick Race v Monaku muzZete jet v noci.

GEX 3D: ENTER THE
G 0

Nekonegny Zivot

Pomoci stlacen! a oznateni volby Quit dejte
pauzu. Nyni podrite @ a zmacknéte: P, P, ¥,
=, @, ¥. Uslysite zazvonéni, které potvrdi, ze
cheat funguje.

Blouznici Gex

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

@ a zmatknéte:

V210, 2 €2, 4

Nesmrtelnost

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

® azmacknéte: &, 3, @, 4, 2, €.
Vybér Grovné

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

® azmacknéte: 3, 3, €, 3, @, 4, 5.
Vratte se do hry a zmacknéte 88, abyste vyvolali
specialni menu,

Casomira

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

@ a zmacknéte:

2@ 9 ¢ 0.

Gexav komentaF

Dejte pauzu a oznatte volbu Quit. Podrite

® azmatknéte: @, €, @, P V.

GEX 3:
DEEP COVER GECKO

Ladici méd

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
120 3% €39

Nesmrtelnost

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
V1 e e® >4

Gexdv komentaF

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
v, =2,€,0 1.

Stisknéte ®8 a Gex vam povi sviij dojem.

GRAND THEFT AUTO
Zadeijte nasledujici kody jako své jméno.
GROOVY- V3echny zbrané

WEYHEY- 9 999 990 bodi

BLOWME- Soufadnice

EATTHIS- Maximalni stupef pronasledovani
CHUFF- Bez policie

TURF- V3echna mésta

MADEMAN- V3echna mésta a zbrané
BSTARD- Viechna mésta, neomezené zbrané a 99
Zivotl

FECK- Liberty City ast 1 a 2

TVTAN- San Andreas &ast 1 a 2

GRAND THEFT AUTO 2
Uvedené kody zadavejte namisto jména.
ITSALLUP- PFistup do viech drovni.
NAVARONE- V3echny zbrang.
LIVELONG- Nesmrtelnost.

LOSEFEDS- Hra bez policie.
DESIRES- Maximalni trovei pronasledovani.
HIGHFIVE- 5x vice penéz.

BIGSCORE- 1.000.000 bodii.
MUCHCASH- 500.000 bodii.
NOFRILLS- Ladici méd.

WUGGLES- Zobrazi vase soufadnice.

GRIND SESSION

Nebavi-li vas délat jen jednoduché triky, pFinasi-
me vam cheat, se kterym to pofadn# rozjedete.
Vstupte do Sampionatu a zapauzujte hru. Stiskné-
ted, € M 2, € P > amizete to roz-
jet.

HEART OF DARKNESS
Cheatovy méd

PFi zapnuti PlayStationu drite @ + 8 + @ +
@ na druhém ovladadi, dokud se neobjevi hlavni
menu. V *Load Game" si nyni miiZete vybrat libo-
volnou Urover nebo se v *Show Cinematics" podi-
vat na viechny FMV sekvence.

HERCULES

Hesla arovni

The Hero's Gauntlet- Had, Meduza, Mince, Medi-
za

Centaur's Forest- Kentaur, Obrazek Herkula,
Minotaur, Lu&idtnik

The Big Olive- Kentaur, Mince, Had, Obrazek
Herkula

Hydra Canyon- Mince, Helma gladiatora, Mince,
Vojak

Medusa's Lair- Lu¢idtnik, Pegasus, Lutistnik,
Kentaur

Cyclops Attack- Helma gladiatora, Pegasus, Obra-

zek Herkula, Lucistnik

Titan Flight- Vojak, Mince, Mince, Hrom
Passageway of Eternal Torment- Mediza, Vojak,
Kentaur, Pegasus

Vortex of Souls- Vojak, Blesk, Vojak, Kentaur
End- Pegasus, Vojak, Kentaur, Vojak

HOGS OF WAR

Tym Lard

Podepiste se jako , MARDY PIGS".
Prohlédnuti FMV sekvenci

Podepiste se jako ,, PRYING PIGS™.
Bonusové FMV sekvence

Podepiste se jako , WATTA PORK™.

INTERNATIONAL TRACK
AND FIELD

Bikiny ve volném stylu

Ve hfe oznalte *100m Free Style" a stisknéte
TV €3 €300

Vesmirna lod

V *Pole Vault* se kvalifikujte skokem 4,5 metri
na prvni pokus. Na druhy pokus navyste latku na
5,0 metr( a pFeskodte ji. Po nastaveni lafky poleti
okolo vesmirna lod.

Tyrannosaurus Rex

V "Shot Put® hodte vzdalenost slozenou

ze stejnych &isel, napf. 11.11 nebo 55.55.

Nyni bude Rex vzadu mezi divaky.

UFO

V “Javelin® fuknéte jednou na @ nebo @, abys-
te se rozebéhl k &are. AZ se objevi ukazatel Ghlu,
podrzte @ na vic jak 60 stupiii. Hned jak se
zatne uhel zvedat, za&néte co nejrychleji nabirat
rychlost © nebo @. Namactkejte nejvy3si rych-
lost a hodte o3tép tésné pred Earou. 03tép musi
byt hozen maximalni silou s Ghlem vé&tsim 60
stupfii. Potom UFO zpadne na stadion s vy&niva-
jicim o3tépem.

Ptaci

V *Discus® hodte stejnou vzdalenost v metrech

i centimetrech, napf. 55.55 nebo 23.23. Potom
nad stadionem poleti hejno ptaki.

Krtek

V "Triple Jump" nebo "Long Jump" skotte vzdale-
nost se stejnymi poslednimi 3 &isly, napf. 13,33
nebo 19.99. Z mista vaseho dopadu vyleze krte-
tek, ale bez kalhotek.

Balonek

V *Hammer Throw" hodte stejnou vzdalenost

v metrech | centimetrech, napf. 1.01, 21.21 nebo
35.35. Potom poleti davem divaki balonek.
Hlidkovy balon

V *High Jump® se kvalifikujte na prvni pokus. Na
druhy pokus navy3te latku na 40 cm a preskotte.
PFi tPetim skoku se objevi hildkovy balén.

J

JACKIE CHAN: STUNTMASTER
Vybér trovné

V obrazvce s napisem ,, Press Start Button" stisknéte
®,0 00 ® ®mm

V3ichni draci

V obrazvce s napisem , Press Start Button" stisknéte
®m®0 0 8.

Prohlédnuti FMV sekvenci

V obrazvce s napisem , Press Start Button" stisknite

€« 2,00 06 06.

JERSEY DEVIL

99 zivotil
Pii hie stisknite @, ®, ®, ®, ®, ©-

L

LANDMAKER

Pro pFistup do viech kol v Puzzle médu potFebujete
ovladag v portu 1 i 2. S nim pak v hlavnim menu
stisknéte tuto kombinaci: €, =, €, €, =9, 9,
€, 2, ®. Az budete chtit pFeskotit o kolo dopre-
du, nebo nazpét, poutijte na druhém oviada&i P, J.

LEGACE OF KAIN:
SOUL VER
Viechny kady sc akhvujl po stisknuti B
a podrZenim @ nebo B
Doplnéni zdravi -
VO e e
Zvy3eni (irovné zdravi -
2.® 014
2Zvyseni Grovné zdravi -
2,0 4™y
Ublizeni Razielovi -
€« 0 ™1
anlnénl magie a "Glyphu" -
2,9, 6,®,5, .
Zvyseni "Glyphu® na maximalni Grovei - >
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DATABAZE

>® 54,910, €
Zapnuti "prochazeni skrze bariéry" schopnosti -
4.0,0 -5 @1
Zapnuti "Soul Reaver* schopnosti -
VB ® 334l €04 >
Zapnuti "pFelézani zdi" schopnosti -
@V m 1L
Zapnuti “Force" schopnosti -
€20 €9, €.
Zapnuti "plavaci® dovednosti -
120, 4,20 1
Zapnutf "Constrict® dovednosti -
V139,01 .
Ohnivy Reaver -
VMY €09, 4.
Dalsi varianta ohnivého Reavera -
® 24,01
Ariel Reaver (pouze graficky efekt) -
®23M10 € € > 1
Kain Reaver (pouze graficky efekt) -
® 0 2@ € € > 1
V3echny schopnosti -
T3 €0 9 € 4.

MEDAL OF HONOUR

Jdéte do *Options® obrazovky z "War Room"
menu a do enigmatického stroje napiste
nasledujici cheaty.

Nesmrtelnost- MOSTMEDALS

Neomezen& munice- BADCOPSHOW

Rychla stfelba- ICOSIDODEC

Qdrazejici se strely- GOBLUE

Ruzna vylepsenitka- DENNISMODE

Némci mluvi anglicky- SPRECHEN

Hra za kapitana Dye- CAPTAINDYE

Hra za Winstona Churchilla- FINESTHOUR
Hra za velociraptora- SSPIELBERG

Hra za Williama Shakespeara- PAYBACK
Hra za Bismarka- WOOFWOOF

Hra za Wernera Von Brauna- ROCKETMAN
Hra za Noaha- BEACHBALL

Hra za Otta- HERRZOMBIE

Hra za Kurta a Rosi- SMPSMDMILK

MEDIEVIL

Cheat méd

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
1.170.80,0 4106 6.
Rozsifeny cheat méd

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte
®0® 00«01V
0 € €330 ¢ ¢00V,

© 0 .

MEDIEVIL 2
Cheat menu
Zapauzujte hru, drite @ a stisknéte

€106 5010

METAL GEAR SOLID

Nekone&na munice

Po zviadnuti testu muteni dokongete hru v nastave-
ni Easy a zatnéte znovu s Bandanou.

Neviditelnost

Po selhani testu muceni (zmatknutim #8) dokon-
Cete hru v nastaveni Easy a za&néte znovu s tajnou
jednotkou pro kamuflaz.

Alternativni kostymy

Dohrajte hru do jednoho konce. Pokratujte dal

a dohrajte ji do druhého (viz vy3e). Na konci této
druhé hry pFijde odména, a kdyZ se Snake ve
vytahu sviékne ze svého potapé&ského uboru,
objevi se ve smokingu ve stylu Jamese Bonda.
Pfehrajte hru znova a Snake jej vyméni za nin-
jovsky oblecek.

METAL GEAR SOLID:
VR MISSIONS

Fotoalbum Mei Ling

Dokontete mod pliZeni s nejlepsimi Easy u viech tFi
ceti trovni v time attack. Potom se zpFistupni menu
“Extras®.

MICRO MANIACS

Sila specialii na maximum

Vstupte do obrazovky voleb a oznatte *Secret Opti-

ons'. Drite ® astisknéte @, ®, @, ©, P, ®,

LAY ® 6.

Rozmazane pohyby

Vstupte do obrazovky voleb a oznatte *Secret Opti-
ns'. Drite 88 a stisknéte @, @, =, @, P, >,

o 1 6.

Zvyieni inteligence protivnika

Vstupte do obrazovky voleb a oznatte *Secret Opti-

ons’. Drzte #8 a stisknéte @, M, @, ©, «, @,

©.0 8

MISSION: IMPOSSIBLE
Vzkaz od programatori

Zadejte *TTOPFSECRETT" jako kéd do *Load
Game".

Prohlédnuti véech FMV sekvenci ve hie
Zadejte "SEECOOLMOVIE" jako kéd do *Load
Game".

Zpomalené pohyby

Zadejte "IMTIREDTODAY" jako kéd do *Load
Game" a ignorujte zpravu "Bad Password”.
Turbo méd

Zadejte "GOOUTTAMYWAY" jako kéd do *Load
Game" a ignorujte zpravu "Bad Password".
Superskok

Zadejte "BIONICJUMPER" jako kéd do “Load
Game" a ignoruijte zpravu *Bad Password".
Vypnuti umélé inteligence

Zadejte "SCAREDSTIFFF* jako kod do *Load
Game" a ignorujte zpravu *Bad Password”.

MOHO

PFi zadavani cheat je nutné drzet 88

Zpristupnéni viech vézeni

V obrazovce Prison Select stisknéte @D €@ D @D
DOODDOEOOO®D® M

ZpFistupnéni bonusovych vézeni a viech Grovni

V obrazovce Prison Select stisknéte @D @ @ @
DODOOEO®®®

ZpFistupnéni Doktora 'y
V obrazovce vybéru hrace stisknéte Gb 0D (B B @
MHO®®mo

Zapnuti “Bouncy” médu

V obrazovce Arena nebo Tournament stisknéte
POOO®®D®D®M® ®.

Zapnuti “'Slippery” médu

V obrazovce Arena nebo Tournament stisknéte @B
DEODEDOOEO®DO®®®D®®
®.

MORTAL KOMBAT 3

Cheat menu

Po obrazovce "Prepare For Kombat" stisknéte ®,
@, @. PFi spravném zadani usly3ite Einely. Na
strané kostky *Kombat* stisknéte P a objevi se
modry otaznik.

RozifFené cheat menu

Na obrazovce copyright namatkejte @, ©, @,
@, @, @ @ @, M. PFi spravném zadani usly-
Site *You'll never win®.

Nahodny vybér bojovnika

Na obrazovce vyberu bojovnika stisknite 4 + 2=

MORTAL KOMBAT 4

Cheat menu

Vyberte méd versus a zadejte 302 213 jako Kombat
Kode. Vyskocte ze hry a vstupte do obrazovky voleb,
Oznatte "Versus Screen Enabled" a drite Block +
Run, dokud se neobjevi "cheat menu®.

Hrani za Gora

Dokoncete hru za Shinnoka a ulozte ji. ZpFistupnéte
“Cheat menu®. V doln ¢asti obrazovky vybéru bojov-
nika potvrdte *Invisible®. Nynf stisknéte P 3), €
(obrazek Shinnoka) a Run + Block.

Hrani za Noob Saibota

Dokontete hru za Reika a uloZte ji. Vyberte méd
versus a zadejte 012 012 jako Kombat Kode. Vys-
kotte ze hry a vstupte do obrazovky vybéru bojovni-
ki. V dolini &asti obrazovky vybsru bojovniki
potvrdte *Invisible*. Nyni stisknéte P, P, € (obra-
2ek Reika) a Run + Block.

Nova zbraii

Dokontete hru za Kaie. Pak zatnéte novou hru za
Kaie a vasl novou zbrani bude Raidenova hromova
hal.

Jiné kostymy

Oznatte bojovnika, drzte Block a stisknéte libovolné
tlagitko (max. 3).

Jiné zbrané

Predchozi metodou si vyberte treti kostym.

YRRTAL ¥BNEAS

Cheat méd

V obrazovce Options zvolte Settings, stisknéte
€2 oo e o0 0

PFi spravném zadani uslySite signal a mizete si
vypnout, nebo zapnout Cheat menu s nekonetnou

'VAROVANI

BohuZel nejsme schopni zaruéit 100%
funkenost viech cheatil. Tam, kde to je
mozné, viechny kody testujeme, v nékterych
pfipadech to viak v zajmu zvefejnéni nejno-
véjSich cheatii neni moZné - i v takovém pFi-
padé viak Cerpame z osvédéenych zdroju,

VSechny cheaty jsou uréeny pro evropskou
(PAL) originaini verzi hry, takZe pokud
vlastnite jinou verzi (af uz americky original
nebo piratskou), je dost moZné, Ze budete
neuspésni.

V pFipadé, Ze jste majiteli PAL originalu,
ujistéte se, Ze zadavate cheaty spravné a se
spinénim viech uvedenych podminek. Pokud
opravdu nefunguji, informuite nas prosim na
nasi Hotline (0605/566525)

Dékujeme za pochopeni.

munici a nesmrtelnosti.

MOTO RACER 2

Bonusové traté

V hlavnim menu namackejte @, @@, P, &, @.
Rychlejsi motorky

V hiavnim menu namackejte

V hlavnim menu namackejte
€€ 320100
Soupefi dosahuji 50 km/h
V hlavnim menu namatkejte
0 3 € mmE.
Vv Ulhmate C i

V hlavnim menu namatkejte P
Lm0 @6 1RO ®m,
0m®m1ti 16 0 0.

MOTO RACER WORLD TOUR
Zptistupnéni vieho
V hlavnim menu stisknéte

® ® 0 0 11 e

MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND

Prohlédnuti galerie

V Options vyberte Passwords a zadejte nékteré z na-
sledujicich hesel:

DWIECRANS

MOHUEQUIPE

MOHDESSINS

MUPPET RACEMANIA
Nasledujic! kédy zadavejte na (vodni obrazovce
a po zadani stisknéte tlatitko Start.
V3echny traté -
00100610060
Viechny postavy a vozidia -

. @,® 0.0 0 0
uvérec‘.né mulky -
000000606 06®

NEED FOR SPEED III:
HOT PURSUIT

Chcete-li tyto cheaty aktivovat, napiste misto
vaseho jména:

xcntry 'AutoCross'- zavod v kafionu

mnbeam 'SpaceRace' - zavod na kosmické lodi
playtm 'The Room' - digitaini triky

xcav8 'Caverns' - cesta do podzemi

gldfsh 'Scorpio 7' - zavedy pod vodou

mcityz ‘Empire City' - bonusovy okruh

seeall - mazZete hrat hru a pouZivat Ghel pohledu
z rezimu Replay

spoilt - aktivuje viechny vozy véetné 'El Nina'
a viechny okruhy kromé bonusovych

rocket - E| Nino

Tézké auto

Na obrazovce s tachometrem podrite

| @+ ®. Drite je, dokud se hra nenahraje.
Rychlejsi auto 0 25%

Na obrazovce s tachometrem podrzte

€+ @+ ©. Drite je, dokud se hra nenahraje.
Jizda bez nehod

Na nahravaci obrazovce

O R R A B

NEED FOR SPEED 4:
ROAD CHALLENGE

PoZitl alkoholu

Béhem nahravani (obrazovka Loading) podrite
1 ®, m.

Zpomalené auta poéitate

Beéhem nahravani (obrazovka Loading) podrite
€00

Nasledujici kédy napiste misto svého jména. Nelze
Je ukladat na paméfovou kartu.

Auto Phantom- Flash

Auto Titan- Hot rod

Policejni helikoptéra (Test Drive)- Whirly

NEED FOR SPEED:
PORSCHE 2000
PFistup ke viem autim

Podepiste se jako *"ALLPORSCHE"

NHL 2001

Blby hrag

Vytvoite hrace a pojmenujte ho jako ,, Bruce Willis*".
Hammer

Vytvorte hrace a jako kPestni jméno zadejte ,, Ham-
mer".

Hréat Jersey ¢islo 99

Vytvoite hrate a pojmenuijte ho jako , Wayne Gretz-
ky". UloZte postavu, ale neméiite jeji atributy. Poté
muzete zménit jeji jméno.

Super (toénik

Vytvofte hrace a pojmenujte ho jako , Peter Fors-
berg" nebo , Jaromir Jagr" a odpovézte kladné.
Vrafte se do pfedchozi obrazovky a mizZete zménit
postavé jméno.

Super obrance

Vytvote hrace a pojmenujte ho jako ., Sandis 0zo-
linsh™ nebo ,,Chris Pronger" a odpovézte kladné.
Vrafte se do pFedchozi obrazovky a miZete zménit
postavé jméno.

Super brankaf

Vytvorte hrate a pojmenujte ho jako ,, Patrick Roy",
~Dominik Hasek" nebe , Ed Belfour" a odpovézte
kladné. Vrafte se do predchozi obrazovky a mizZete
zZménit postavé jméno.

NHL ROCK THE RINK

Mod King of the Rink pro dva hrate.

V titulni obrazovce stisknéte

20 mm- el ®.

V3echny hfisté POWER_SLAM

VSechny zvukové efekty NO_CHANCE
Bonusové pohyby IAMWEAK

Dlouhé oslavy

Zapauzuijte hru tésné pred koncem a stisknéte
2214 €00 0.

Odemknuti tymd NHLBAILEY

NIGHTMARE CREATURES 2
Prochézenf zdmi

V hlavnim menu podrite

®+ M+ © + @ astisknéte M.

Nesmrtelnost

Zapauzujte hru, podrite

®+®+© + @ astisknéte MW

NO FEAR DOWNHILL
MOUNTAIN BIKING

Z hlavniho menu si vyberte volbu *Time-Trial*
a oznatte poloZku "use competition access code®.
Viechny traté-

L,0,T,5,0,F,F,EAR.

Vsechna vylepeni-
L,0,T,5,0,F,G,EAR.

Traf pro triky-

M,0,N,K,E,Y,B,I,K,E.

Viichni jezdci-

G,0,0,B,E,R,S.

Zrcadlovy méd-

E,D,0,M,R,0,R,R I, M.

Mésiéni gravitace-
B,1,G,F,L,0,AT,ER.

Cartoonovska grafika (Haworth Hill)-
T,0,0,N,[mezera),1,T, [mezeral, U,P.
Tetkovana grafika (Sunshine Forest)- -
L,0,7,5,0,F,D,0,T,S

Ufounsky cheat (Dry River Valley)-
A,B,D,U,C,T,I,ON

Lavové zavody (Aso Volcano)-
L,AV,ALAN,D,2

Virtuaini realita (Cuevas Del Drac)-
J,AC,K,E,D,[mezeral,I,N

PANDEMONIUM
Volba (rovné

Zadejte jako heslo "BORNFREE".
Nesmrtelnost

Zadeijte jako hesio "HARDBODY".
31 Zivotd

Zadeijte jako hesfo "VITAMINS".
Srdce navic k Zivotu

Zadejte jako heslo *CORONARY™.
Nesmrtelini protivnici

Zadejte jako heslo "EVILDEAD".
PFehozeni postav

Zadejte jako heslo "BODYSWAP®. PFi hrani stisk
néte @.

Specdlini zbrané

Zadejte jako heslo "OTTOFIRE".
Bonusova obrazovka

Zadejte jako heslo *CASHDASH".

PANDEMONIUM 2
Vybér Grovné

Zadejte "GETACCES" nebo "OCMCKKEJ* jako
heslo.

Nesmrtelnost

Zadejte *NEVERDIE" jako heslo.
Piné zdravi

Zadejte *HORMONES" jako heslo,
Zbrangé

Zadejte "MAKMYDAY" jako heslo.
31 zivotd

Zadejte "IMMORTAL" jako heslo.
Zrychleny méd

Zadejte "SKATBORD" jako heslo.

PORSCHE CHALLENGE
Cheaty zadavejte v hlavnim menu

Cheat menus- @, ©, ®

Neomezené napojeni- @D + @B, @D + @ +
PFistupny tovarni jezdec- = + @, €+
Testovaci Eerné Porsche- 3 + @, « + © + B
Auta hragi skatou- @, ®, @

Viechna auta skatou- P+ @, M+ @, 1+ + @,
1+®1+@ 1+ ®.

Zrychlena auta-

2:02+02:0+0

Superauto- 9 + @, W . ®, W .0+ ®
Zrcadiovy mod- € + ® J+ @, > +
Interaktivni traté- § + B 4 + 2 &
Diouhé traté-  + 88 |, @8 & &
Nebezpetna jizda- P, €, > + 8
Vysoké hlasy- P, @, P, ®.
Prohlédnuti konetné sekvence a titulek-

0R®€+2->+8

RAINBOW SIX

Odhaleni viech map- V hlavnim nebo *Pause" menu
podrite @ a stisknéte ®,0,0,0,®,0,®.
Zavéretna animace- V hlavnim nebo "Pause* menu
podrite M a stisknéte ©,0,0,0.0,0,®.
Doplnéni zdravi- V hlavnim nebo *Pause® menu
podrte @ a stisknéte @,0,®,0,0,8,0,0.
Neviditelni rukojmi- V hlavnim nebo *Pause* menu
podrite @ a stisknéte ©,0.0,0,®,0,®,0.
Odeméeni v3ech dvefi- V hlavnim nebo "Pause*
menu podrZte @ a stisknéte
®006000606.

Vice munice- V hlavnim nebo "Pause® menu podrite
astisknéte ©,0,0,®, ®,0, @0

Hra bez teroristi- V hlavnim nebo *Pause® menu
podrite @ a stisknéte @,0,0,0,0, ®,®,0.
Supermuzi- V hlavnim nebo *Pause* menu podrite
® astisknéte ®,0,0,0,0,0,0,®.

V3ichni za sebe- V hlavnim nebo "Pause* menu

podrite @ a stisknéte ©,0,®,®,0,0,®,®.

ROLLCAGE STAGE 2

Jako heslo zadejte nasledujici k6dy

Aktivuje Survivor mod -
HERE.TODAY,.GONE,.LATE.AFTERNOON
Aktivuje vSechno -
LWANT.IT.ALL.AND.LWANT.IT.NOW!
Aktivuje Demolition méd -
IS.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.IT.JUST.ME?
Aktivuje Mirror méd -
ILAM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!
Aktivuje Bubble Soccer mod -
IM.OBVIOUSLY.SICK.AS.A.PARROT
Velka obtiznost Mistrti -
MASTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS.MON!
Aktivuje viechny traté -
NOW.THAT'S.WHAT.I.CALL.RACING.147
Aktivuje Pursuit méd -
PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS
Aktivuje viechna auta -
WHEELS,.METAL,.ITS....THE.BIN!
Aktivuje Ghost auta autord -
WLL.IF.IT.AINT.THEM.PESKY.KIDS
Aktivuje viechny bejové traté -
YOU.HAVE.A.LOTA.EXPLODING.T0.DO

SILENT HILL

Extra menu
Stisknéte v "Options menu® @, @, @, nebo @A.

SLED STORM
Zadavejte kody v obrazovce options poloZce
Load/Save

Hrani za Sergeie-

0.®0 ®m0me 0
Hrani za Jackala-
®®0®m0 mm@
Skatr s lyzi-

00060 mmm@ 06
Demo trat-
0®00 06 m0 e
Zrcadlové traté-
Ommmm® O ®
Obracené traté-

0®,Q0 me00
Super Snocross 6-
@&%@mm@@

0.0 ®me 0 m0 6
Levnéjsi upgrady-
®®00606006®
Dance mix-

®00 0606 00
Miha-

0.®® 0 ®® 00

SPEC OPS

Ziskali jsme tento cheat t&sné pred uzavérkou toho-
to Eisla, proto jsme neméli moznost ho vyzkouset,
ale nas zdroj je pFinejmensim spolehlivy.

Tlatitkem B preruste hru. Po zapauzovani hry
podrte tlatitka @@ a @ a co nejrychleji namackej-
0,300 038 106 0 e Q.
Jestli se vam povede cheat (sp&iné zadat, usly3ite
VyKFik.

SPIDER-MAN

Nasledujici cheaty zadavejte v polozce CHEATS

@=]=) OFICALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN VANOCE 2000



Vybér Grovné -XCLSIOR
Nesmrtelnost -RUSTCRST
Neomezené pavucin -STRUDL
Viechny komiksy -ALLSIXCC
Viechny FMV -WATCH EM
V3echny fotografie -CVIEW EM
Joel James Jewett -RULUR

Cerny Spiderman -ELKSPIDR
Kostym 2099 -TWNTYNDN
Kapitan Universe- S COSMIC
*Nekoneény® kostym- PARALLEL
Peter Parker kostym -MJS STUD
Ben Reilly kostym -BNREILLY
Piné zdravi -DCSTUR

Velka hlava -DULUX

Ladici méd -LLADNEK
ZpFistupnéni vieho -EEL NATS
Rozzlobeny Spiderman - Misto hesla napiste néjaké
anglické sprosté slovo

SPYRO THE DRAGON
Kédy se zadavajl v invertari
Nekonetné Zivoty-

@60, 0,10 « 0 2 0.
Volba trovné-

® 00 €2 €014

SPYRO 2:

GATEWAY T0 GLIMMER
Demo Crash Team Racing

V Gvodni obrazovce podrite @D + @B

a stisknéte @.

Nalezeni drahokamu

PodrZte @ + @ + @ + @ a Sparks vam ukaze
smér k nejblizSimu diamantu.

Nasledujici kody se zadavaji pFi zapauzovanl hry.
Veechny dovednosti-

©4ax), ®.

Velka hlava-

Plax), @4x), ©.

Placaty méd-

9,665 ®m e o 0.

Cerveny Spyro-
to2der0omme e,
2,1 0.

Modry Spyro-

T2V et0mmm®mt e |,

RuZovy Spyro-

12461000 m0 1,
-, 1 0.

Zeleny Spyro-

T2 et0 00 mmt e,
>, 1.0

Zluty Spyro-

124 €10 mmmo el
>, 1

Cerny Spyro-

to4 €10,
=2, M4

Titulky-

© 00 00 0 ¢ 2 € 23 €.

STAR WARS: DEMOLITION
ZpFistupnéni tajnych postav

V hlavnim menu vstupte do Options a oznatte Prefe-
rences. Stisknéte @ + @ a objevi se obrazovka pro
zadavani kodu, napSte Watto_Shop a vstupte nor-
malné do hry.

®m® o e

STAR TREK: INVASION

ZpFistupnéni vieho

V obrazovce Stellar Cartography stisknéte P, €,
Vata b et@im®m@ Pro
funk&nost musi byt posledni par tlaitek stisknut
soucasné.

STAR WARS E1:

JEDI POWER BATTLES

Hrani za kréalovnu Amidalu

Nejdrive dohrajte hru na obtiZnosti Jedi s Obi-
Wanem Kenobi. Poté oznatte (nepotvrzovat) Obi-
Wana. Stisknéte 8. Obrazek Obi-Wana nahradi
obrazek kralovny Amidaly. Ted uZ jen stisknéte
® amizete zatit hrat jako kralovna Amidala.
Hrani za Kapitana Panaku

NejdFive dohrajte hru na obtiZnesti Jedi s Plo Koo-
nem. Poté oznalte (nepotvrzovat) Plo a stisknéte
. Obrazek Kapitana Panaky nahradi obrazek
Plo Koona. Ted uZ jen stisknéte @ a mizete zatit
hrat jako Kapitan Panaka. Upozornéni: Kapitan
Panaka a kralovna Amidala pouzivajl pouze pésti
a blaster (stfelna zbrar).

Hrani za Darth Maula

NejdFive dohrajte hru na obtiZnosti Jedi s Qui-Gon
Jinnem. Poté oznadte (nepotvrzovat) Qui-Gon
Jinna a stisknéte 8. Obrazek Qui-Gon Jinn bude
nahrazen Darth Maulem.

Tajné (rovné

11. droved: Droidekas - Dokongete hru za Plo
Koona.

12. droven: Kaadu Race - Dokontete hru za Adi
Gallia.

13. Uroveii: Gugan Round-up - V pribéhu hry
naleznéte t¥i Gugan artefakty.

14. droven: Survival Challenge - Dokonéete hru za
Mace Windu.

Super zbraii Ultimate Saber

Ve 14. drovni bojujte proti 100 protivniki viech
typt jednotek pre zpFistupnéni Ultimate Saber.

S Ultimate Saber mate schopnost zabijeni viech
nepratel (kromé bossii) jednou ranou. V menu pre-
rusené hry si pak nastavite, jestl je zbraf aktivni,

STAR WARS: EPISODE 1 -
THE PHANTOM MENACE
Ladici méd

V hlavnim menu oznatte *Options*(nepotvrzovat)
anamatkeite @, ©, €, ™, M, @, ©, « ,
uslyite pipnuti. Pak podrZte soutasné @ + 88 +
@ a dostanete se do menu se spoustou nastaveni.

STREET FIGHTER
EX 2 PLUS
Hrani za Garudu

Dohrajte viechny E mise v expert modu, nebo
dohrajte Arcade mod minimainé 10krat.

Hrani za Kairiho

ZpFistupnéte Shadowa, pak dohrajte viechny

C mise v expert modu, nebo dohrajte hru 20krat
a s Bisonem dvakrat.

Hrani za Shadowa
Zptistupnéte Garudu a dohrajte viechny D mise
v expert médu, nebo dohrajte Arcade mod 14krat.

ZpFistupnéni bonusové hry

Jdéte do hlavniho jmenu a v ném najedte a zmack-
néte 8 na "Bonus" 5krét, "Option® 3 krat, "Ver-
sus” jednou a nakonec najedte na "Director” a zde
stisknéte @ 2krat.

Hrani za Hayateho

ZpFistupnéte Kairiho a dohrajte do konce B mise
v expert modu, nebo dohrajte hru 24krat a s Biso-
nem 2krat.

ZpFistupnéni viech postav

Jdéte do hiavniho menu. Poté oznacte "Bonus*

a stisknéte 2krat @8, oznatte *Director® a stiskné-
4krat, oznatte *Practice” stisknéte 8B jed-
nou, na konec oznatte *Arcade" a stisknéte

- cpeat

ZpFistupnéni médu vs. Bison

Jdéte do hlavniho menu .Oznatte "Bonus® a stiskné-

te @8 13krat, oznatte *Director” stisknéte $8
4krat a jako posledni oznatte "Bonus®,
a zde stisknéte @8 13krat.

Schopnosti na 100%
V hlavnim menu stisknéte €, €, =, =, P, 4,
e

SYPHON FILTER

Vybér mise

Preruste hru, vstupte do "Options", oznatte "Select
mission* a soutasné stisknéte
@m-®+®+®+ O+ 0+ ®.

V3echny zbrané s neomezenou munici

Prerudte hru, oznatte "Weapons* a soucasné stisk-
e ™ . @+®+®+ O +

SuperobtiZnost

V hlavni obrazovce stisknéte soucasné
®m®+®+0+0+®.

Slabi nepratelé

Preruste hru, oznacte *Map* a podrite = + @ +

®m+®+0O+®.
SYPHON FILTER 2

Tézky méd

Na hlavni obrazovce oznatte New Game (nepotvr-
zujte!) a stisknéte zaroven

++ B i mm+@+0+®.

Vybér Grovné

Pauznéte hru, oznatte volbu MAP (nepotvrzujte!)
a podrzte tlatitka

2+ ®M+®+0+0+®.

Na obrazovce voleb nyni naleznete poloZku
“Cheats".

Smrt jednou ranou

Pauznéte hru, oznaZte volbu Weaponry (nepotvr-
zujte!) a podrite tlatitka @ + @+ © + © +
@®. Na obrazovce voleb nyni naleznete polozku
cheats.

Prohlizeni FMV sekvenci

Zapauzujte hru, oznatte volbu Briefing a soutasné
stisknéte € + @ + @ + © + ®. V OPTIONS se
nyni objevi poloZka cheats.

.

TARZAN

Cheatovy méd

V hlavnim menu namatkejte €, €, =, =, P,
¥, €, 2, M 1 L. Pod volbou “Load Game*
se objevi volba CHEAT.

Vybér arovné

Zapnéte CHEAT méd a v ném namatkejte @, @B,
@, M M M M M M M Jestlize jste zada-
li kéd spravné, uslysite signal.

Nekoneéné Zivotd

Zapnéte CHEAT méd a v ném namackejte @D, @,
® B ® M ®, M. Jestlize jste zadali kéd
spravné, uslysite signal.

TEKKEN 3

Specialni kostymy

Kostymy vyberete tlatitkem START, nebo @.
Jin- Hrajte s nim 50krat

Xiaoyu- Hrajte s ni 50krat

Anna- Hrajte s ni 25krat

Gunjack- Hrajte s nim10 krat

Tiger- ZpPistupnéte viechny koneéné sekvence
ostatnich postav

Specialni postavy

Gon- Vybojujte mod Tekken Ball a v ném Gona
porazte, nebo se podepiste v Survival médu jako
GON.

Dr. Boskonovitch- V Tekken Force modu
vybojujte tFi kli¢e. Na konci &tvrté (rovng
budete bojovat s doktorem Boskonovitchem,
pora2te ho a je vas.

TENCHU 2
Vybér trovné
V obrazovce mapy najedte do Load/Save, podrite

@astisknéte P, 4, @, M 4. ©, MV, O, ¥,
®

Doplnéni energie na maximum
Zapauzujte hru a podrte @ a stisknéte €, =, P, 4.
Zobrazeni mapy (rovné
PFi hfe podrzte S8 stisknéte 5x ©.
ZpFistupnéni viech véci

sk @,0. @ 0,8 0,0, « 1 ¥,
=, @ m.
ZpFistupnéni viech misi v Mission Editor
V obrazovce Custom Mission podrite @ + ©
astisknete M, 4, b, 2, €,
ZpFistupnéni viech Grovni
V obrazovce vybéru rovné podrite © + ® +
astisknéte =, =, =, P, €, §, @.
Hrani za Tatsumaru
V obrazovce vybéru trovné podrzte © + @ a stisk-
e, M, ®m 1Py e > .

TERRACON

Cheat mod -stisknéte @, P, ©, 2, ®, ¥, @, «
Nasledujici cheaty se zadavaji pFi zaktivovaném
cheat modu.

Doplnéni energie- @, @, ©, ®

Viechny power-upy- @, @, ®, ®

Neomezené zivoty-®, ©, ©, ©

Opilecky mod-@, 1, @, ¥

Gumidek-@, ©, 1, ¥

THEME PARK WORLD
Zapomenuti pijeky

V parku stisknéte osmkrit [€, §, ®, @), =
PFi spravném zadanl usly$ite zvuk.

Zlaté vstupenky

V parku stisknéte tyFikrat [P, &, €, =, ©, 2,
€, 4, P, ©), B PFi spravném zadani uslySite
zvuk.

Super cheat

V parku stisknéte osmkrat [P, &, P, ¥, €, P,
3, P, L, L B PFi spravném zadani uslySite
zvuk.

THIS IS FOOTBALL

Nasledujici cheaty se vkladaji v hlavnim menu. Po
napsani cheatu spusfte exhibiéni zapas, vyberte si
tym, zvolte strategii a spustte hru. Pokud jste chea-
ty vioZili spravng, uslySite tupy zvukovy efekt.
Mali hrati- @, @, >, @, @.

Malé hlavy- @, §, @, @, ©.

Velké hlavyy- @, @, @, @, ®@.

Hlava jako mit- €, @, D, @, M.

Prekvapeni- §, @, @, @, @.

Hragi v teplakovych soupravach-

0 ®emd

70. léta- @, @B, @, ©, @.

Cernobilé obrazky- 4, @, @, @, M.

TINY TANK

Obrazovka cheatl

Podrzte soutasné @0 + B + @ + M + € + © +
@ + @ a stisknéte @ v menu *Stamper”. Po
spravném zadani se objevi obrazovka s cheaty.
Cowboy Hat

KdyZ zabijete Big Barta v prynim kole, ztrati sviij
klobouk a vy si ho muZete vzit. Jestli vas ale zabiji,
o klobouk pijdete.

TOCA: TOURING CAR

PoZadované cheaty vepiste do oddilu pro jméno
hrate.

Znemoznéni detekce kolizi- CMNOHITS
Sopena trasa- CMDISCO

Odemknuti viech trati- JHAMMO
Zamknuti viech trati- CMLOCK

Pohled z helikoptéry- CMCOPTER
Karikaturni pozadi- CMTOON

Pozadi s hvézdnym nebem- CMSTARS
Prémiova auta- CMGARAGE

StFileni do ostatnich aut- TANK
Motokarovy rezim- CMCHUN

Agresivni auta- CMMAYHEM

Nizka gravitace- CMLOGRAV

Dést v opagném sméru- CMRAINUP
Rychly rezim- XBOOSTME

Pohled z filmové kamery- CMFOLLOW
Pohled typu Micro Machines- CMMICRO
Pohled hiavou doli- CMUPSIDE

TOCA WORLD TOURING CARS
Vétsi sila

Jako kéd zadejte ,GRUNTSOME".
Tlatitko turbo

Jako kéd zadejte ,GLYCERINE", tlatitkem @ pak
aktivujete turbo.

Neznititelné auto

Jako kéd zadejte , MADCAB".
Chromovana auta

Jako kéd zadejte , T2".

Nizka gravitace

Jako kod zadejte , EUROPA™.
Zrcadlové traté

Jako kéd zadejte , WEFLIPPED".
Obracené traté

Jako kod zadejte ,REARFEAR™.
Rozmazané vidéni

Jako kod zadejte ,ETHANOL™.
Dvojita vaha

Jako kod zadejte , TWINPEAKS".
Explodujici obrubniky

Jako kod zadejte , KRAZYKERBS".

TOMB RAIDER
Preskoceni trovné

V invertaFi stisknéte

® 0 m om0 0 0 m
Vsechny zbrané a dobyti munice
V invertari stisknéte
®mmEe o0 om0 6 6

TOMB RAIDER II

Preskoeni trovné

Drite @D a udélejte krok €, =, €, &, P. Pusfte
@, otolte se tFikrat o 360 stupiit a skolte dopfedu
s premetem ve vzduchu.

Vsechny zbrané

Drite @ a udélejte krok €, =, €, ¥, 1. Pusfte
@, otolte se tFikrat o 360 stupii a skotte dozadu
s pfemetem ve vzduchu.

TOMB RAIDER III

Vsechny klice a tajemstvi

PFi hfe stisknéte @B(5x), @D, @(3x), B, @, M,
®(2x), @, B(2x), M, ®.

Krystaly, lékarnicky a vechny zbrang

PFi hfe stisknéte @
@20, @, @(2x), @(2x),
Preskoteni trovné

PFi hfe stisknéte @, 6, @(2x), B, B, B, @,
B, B(4x), , @, M(4x),

, @(2x), M.

TOMB RAIDER:

THE LAST REVELATION

PFi zadavani cheat: je nutné byt ototen pFesné na
sever.

Preskoteni Grovné

V Invertafi oznatte *"LOAD?, stisknéte @ + @ +
® + @ + @ anakonec P.

Viechny zbrané

V invertaFi oznatte *SMALL MEDIPACK", stiskn&-
@+ -+ @+ @+ @ anakonec P,
Vsechny artefakty

V invertéaFi oznalte *LARGE MEDIPACK", stiskné-
@+ -+ M+ m®+ @ anakonec 4.

TOMB RAIDER CHRONICLES
StFihové scény

V hlavnim menu na New game stisknéte 38 + @B.
Skok do Grovné Gallows Tree

V hiavnim menu na New game stisknéte @ + @.
Tajna trovei

V hlavnim menu na New game stisknéte @ + ®.
Skok do Grovné The Base

V hlavnim menu na New game stisknéte @ + @®.
Neomezené Iékéren a munice

V invertaFi oznatte malou lékarnu a podrzte
®+®+0+m+ P

Viechny pFedméty

V invertafi oznatte velkou lékarnu a podrite
®i@+@+@+Y

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING
Cheaty béhem zapauzované hry a drzeni @.
Viechny arény-
® 5100 100
Statistiky na 13-

. @ 13
Velké hlaw- @, ©, b, €, €.
Neomezené specialnich bodi-

®60i1->

TONY HAWK’S PRO SKATER 2
Skejtaci tymu Neversoft

V hlavnim menu podrzte @ a stisknéte
1000 51006

Po spravném zadani usly3ite zvuk toticich se kole-

Cek. Pak vlezte v menu vytvoFeni hrage nékteré ze

jmen programatort Neversoftu, které najdete na

zadni strané manualu.

Cheat méd

Zapauzujte hru, podrZte @ a stisknéte @, @, ®,

00114 10061000,0,

©. Po spravném zadani se obrazovka zatfese. Pak

vyberte volbu ,End Run".

Plny pruh Special

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte @, @,

©2), 1, €, ®, ®. Po spravném zadani se obra-

2zovka zatfese.

Statistiky na maximu

Zapauzujte hru, podrzte @ a stisknéte @, @, ©,
, @, P, 4. Po spravném zadani se obrazovka

2atfese,

Zrychlend hra

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte §, @, @,

2,10 4,0 ® 3, 1 ©. Pospravném

zadani se obrazovka zatfese.

Krev

Zapauzujte hru, podrzte @ a stisknéte =, P, @,
. Po spravném zadanl se obrazovka zatrese.

Velké hlavy

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte @, ©, 1P,

€, €, ©®, 2, 1, €. Pospravném zadani se

obrazovka zatfese.

Tlustosi

Zapauzujte hru, podrite @ a stisknéte @ 4x, €,

® 4x, €, @ ax, «.

Hubefioufi

Zapauzuijte hru, podrite @ a stisknéte @ 4x, @,

® 4x, ®, ® 4x, @. Po spravném zadani se obra-

2ovka zatfese.

vV

VIGILANTE 8:

SECOND OFFENSE

Chcete-li mit pFistup i do Grovni prvniho dilu, pauz-
néte hru a vyméiite disk za CD prvniho dilu Vigilan-
te 8. Objevi se zprava "V8 levels enabled". Viozte
2zpét disk druhého dilu, opustte rozehranou hru

a budete moci hrat i v pivodnich Grovnich.

Najedte na *Game Status® v Options obrazovce,
stisknéte dohromady @ a @ a zadejte nasledujici
kody:

Superrakety- BLAST_FIRE

Te&z5i auta- GO_RAMMING

Velka kola- GO_MONSTER

Zpomaleny méd- GO_SLOW_MO

Arcade mod bez protivniki- HOME_ALONE
Prohlédnuti zavére¢ného videa- LONG_MOVIE
Vypnuti gravitace- NO_GRAVITY

Rychla akce- QUICK_PLAY

Nesmrtelnost- ELBICNIVNI

Viechna auta- LLA_KCOLNU

Maximalnl vylepSeni aut- LLA_DORTOH
Rychla stfelba- RAPID_FIRE

Rychlejsi auta- MORE_SPEED

Lehei auta- HI_CEILING

Nalakani nepfatel- UNDER_FIRE

Vysoké zavéSeni- JACK_IT_UP

Velka kola- GO_MONSTER

Vypnuti létaciho Power-up- DRIVE_ONLY
Stejna auta v multiplayer- MIXED_CARS

WARCRAFT I

P¥i hie stisknéte B, vstupte do obrazovky kédd
a zadejte:

Penize, dfevo a olej- VLDZ

Véechna kouzla a doplnéna mana-VRYLTTL
Zobrazeni mapy-NSCRN

Rychlejsi dPevorubci-HTCHXNS

Viechny upgrady-CKMT
Nesmrteinost-TSGDDYTD

PreskoCeni Urovné-NTTHCLNS

Urychleni stavby-MKTS

X-MEN: MUTANT ACADEMY
Odemknuti vieho

V hlavnim menu stisknéte

1O oo e

PFi spravném zadani uslysite zvuk.

Pro zrudeni stisknéte soutasné

+2.

XENA: WARIOR PRINCESS
Volba trovné

Oznatte “New Game" a stisknéte -

® 0 0006 "1

Nasledujici cheaty se zadavaji v hlavnim menu.
Plné &tity a itok- @,0,®,0,0, 1, M. 1.
Nesmrtelnost- P, 1, ©,0,1, 2. €.
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TOP SECRET

VE VESMIRU VAS USLYSIi KRICET TAK MAXIMALNE PSM. ALE JE TO UPLNE V POHODE,
DRUHA CAST NASEHO PRUVODCE PO ALIEN RESURRECTION [PRVNIi BYLA ZVEREJNENA
V 31. CiSLE) VAS DOVEDE AZ NA SAMY KONEC HRY. MUSITE POUZE ZACHOVAT KLID

A ZHLUBOKA DYCHAT.

Alien Resurrecti6ii-

2.CAST

ALIEN RESURRECTION ALIEN RESURRECTION

LEGENDA . s
W T UROVEN 7:
RIPLEY - KOMPLEX

KA ctecka otiska

Mapy: Anne Cakebread

Naboje

Puska
nebo zasobnik

Plamenomet
nebo kanystr

Granatomet
nebo granat

Odpalovaé
raket

Rakety

Vypinaé

Silové
vazby

Stribromodry
hybridni vetrelec

Zavésna konzole

Zbran strazce

Kli¢/ Karta
Vytah
Silové pole

Elektrickeé jiskry
Ventil

Plameny/
para

Lékarnicka

Doc

MESS HALLS

Abyste to neméli tak jednodu-
ché, Mess Halls byly z&asti za-
plaveny. Ve vybavé nemate 7ad-
nou vzduchovou bombu, takze
se musite spoléhat na nalezené
bublinky - jenom tak ziskate
pod vodou kyslik. Ale je jich
tam spousta, rozhodné nemusite
panikarit. Zadinate v z3erelé
kontrolni mistnosti, a aZ oddé-
late hordy nepratel, popadnéte
granatomet a rychle upalujte do
temnych vod. Z vyklenku seber-
te granaty a plavte k dvéma
otevienym dvirkim [7.1]. Vy-
nofte se a dejte se centralni
chodbou smérem k vytahu. Tim
jedte dolu, uvidite dva vetrelce,
jak se probijeji okny. Vyskoéte
mezerou, zapnéte ventil [7.2]

a bézte k protilehlym dviFkum,
nez se zaviou. Pak jedte potru-
bim, az se ocitnete v rozlehlé
podvodni mistnosti [7.3]. Plav-
te k druhému potrubi a uvolnéte
tlakové ventily. Pak se dejte
zpét dolu, vydejte se k tFetimu
potrubi, pficemZ otocte venti-
lem - vzapéti se pred vami ote-
viou dvitka [7.4]. Na druhé
strané potrubi je téeba najit
malou prirvu zhruba uprostied
protilehlé zdi [7.5]. Tou pro-
plavete a vydate se pro zasoby,
poté se vratite nahoru, vynotite
se a vylezete po Zebfiku [7.6].
Pak jdéte po chodbé, vejdéte do
vytahu [7.7] a sjedte zpét do
kontrolni mistnosti, kde stiskné-
te vypinac - tak budete moci po-
kragovat jesté hloubégji dolu.
Prolezte dvifky ve vyklenku

a dostanete se do velice zvlastni
mistnosti [7.8]. Zde popadnéte
Srapnely, zbavte se nepratel

a dejte se smérem ke snimaci
dlani a vytahu.
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ALIEN RESURRECTION

UROVEN 8: CHRISTIE .
- KOMPLEX SKLADISTE

Vylezte po zebfiku do chodby [8.1], z dalky seberte co nej-
vice vaji¢ek, bouchnéte do vypinace [8.2] a pokradujte dal,
dokud nenarazite na vodu. Ponofte se doli a dejte se vcho-
dem pFimo pFed vami, pak se vynofte a presmérujte pFivod
energie stisknutim jiného vypinace [8.5]. Pak plavte zpét -
na protilehlé strané se muzete bezpeéné vyno¥it, nace?
otocte ¢tyfmi ventily [8.6]. Dole v hlubinach najdete kli¢o-
vou kartu Engineering LVI Keycard, jak se vznasi kolem
potopené ponorky [8.71. S jeji pomoci se dostanete pes
dvefe zpét na suchou zem (tedy vesmirnou lod). Vylezte po
Zebiiku [8.8] a otocte tlakovy ventil [8.9], ktery vam ote-
vFe skrz tunel cestu ke snimaci dlani [8.10] - nechodte ale
pFimo dve¥mi, ponévadz nastrazeny drat aktivuje bezpe¢-
nostni lasery; misto toho do mistnosti jen nahlédnéte z Gsti
tunelu a lasery odpalte. Ted se dejte zpét k zeb¥iku a po-
kraCujte po dlouhé chodbé, az se dostanete k nebezpe&né
vyhliZejici Fadg ventili [8.11]. Tady musite prokazat pekel-
nou rychlost, proplést se mezi sloupy a za b&hu rychle trefit
tlacitka ovladajici ventily - jediné rychlost vas zachran
pfed zahubou. Jo, a nezapomenout na ta vajicka! Jakmile
je tlak vypustén, bézte rychle ke snimaéi dlani v kontrolni
mistnosti [8.12]. Jak se budete pFiblizovat, stahne se kolem
vas elektricky obvod. Musite si prostFilet cestu proudem,

a to tak, Ze odstrelite spoje napéti - jeden je pFimo pred va-
mi u snimace dlani, druhy o néco vzadu a dva dal3i Ize za-
hlédnout, kdyz vystielite okno. Jakmile toto budete mit za
sebou, stisknéte snimac a vydejte se po Zeb¥iku nahoru
[8.13], kde jdéte po chodb& kolem mistnosti s vejci, z niz
jde para (za pochodu stisknéte vypinag) [8.14]. Sestupte
hned po dal$im Zebfiku, na ktery narazite [8.15], ¢im? zis-
kate pFistup k Fadé malych tunell a docela slugnym zaso-
bam, le¢ jako vzdy i ted je poklad bedlivé sttezen. Nicméné
kdyZ budete postupovat dopfedu, narazite na mistnost roz-
délenou do CtyF Casti. Ototite ventily, dvere se uvolni a...
paneboze, ne! - st¥ibromodFi hybridni vetrelci.

Jakmile to bude vyFizené, pokra&ujte do velké kruhové
mistnosti, kde stisknéte vypina¢ [8.16]. Pak jdéte zpét

a dejte se po Zeb¥iku [8.17], po ném# vylezete do ¢aste&ng
zatopené mistnosti. Skocte do vody a plavte k prirvé v pra-
vém dolnim rohu mistnosti. Chodby pak chvili pokraduji -
davejte bacha, aby vas nevcucly ventilatory, takze od nich
plavte radéji dal. Nakonec se vynoFite na druhé strang kru-
hové mistnosti. Otocte tyFmi ventily a vrafte se vodni ces-
tou na misto, odkud jste vysli. Nyni mizete jit dve¥mi
[8.18]. Az dorazite k mistnosti s parou [8.19], jdéte piimo
k centralnimu sloupu, vyhybejte se ohni a otagejte tlakovy-
mi ventily. Pak po ZebFiku na levé strané vylezte nahoru
[8.20], abyste mohli slézt pFimo za dveimi. Jdéte po sérii
ZebFiku, az dojdete k mistnosti s generatorem [8.21], a jak-
mile tam budete, vybéhnéte dvefmi nalevo i napravo a roz-
stFilejte spoje, které odkloni proud, &imz ziskate pFistup ke
karté Engineering LV4 Keycard [8.22]. Jd&te zpét a kartu
pouZijte [8.23]. Pro ziskani dali dverni karty otocte tlako-
vy ventil v rohu za krabicemi [8.24] a vylezte po zeb¥iku

v z8erelém rohu. Nyni se dostavate do sekce ovladané mla-
daty! Na konci levé chodby bouchnéte do vypinace [8.25],
pak se vratte a dejte se chodbou napravo (ubohé neétastni-
ky postFilejte a seberte jim munici). Pak nasleduje krvavy
sprint dlouhou Fadou chodeb, az dorazite k zabranam
[8.26] a konci 8. trovng.

TOP SECRET
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Stribromodry hybridni vetrelec
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ALIEN RESURRECTION

E/G Energy Pack

| 4+ Lekarnicka
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ALIEN RESURRECTION

ALIEN RESURRECTION

UROVEN 10: RIPLEY
- THE BETTY

(=]
a
s

1
b LY T T P

RO
TH
UZ to neni daleko! Ale nez se
vam poda#i Uspésné zdrhnout,

musite se zbavit jednoho nep¥i-
jemného hosta na palub&. Taky

jste si Fikali, kam Ze se to ten

Newborn podél? Inu, hadali jste

spravné. TakZe nejdFiv trochu

fezni€iny v kokpitu [10.1]. Pa-

lubni poéita¢ vas varuje, Ze doslo

k naruseni prostoru. A kdyz se

vratite na start, abyste p¥ipad

vySetFili - ¢eka vas jeden hybrid.

Sejméte ho elektrickou pugkou

a pak upalujte do mistnosti —I
s ventilatory [10.2] (musite byt 5
hodné rychli, protoZe po vés

hned pljde). Rozbijte sklenéné

tabulky a otocte kazdym ze &ty#

ventili. Az se pfed vami zase ob-

jevi, znovu ho sejméte a pokra-

Cujte do identické mistnosti

o Uroven nize [10.3], kde rovnéz

otocte v3echny ventily. Tim zis-

kate pFistup do protéjsi chodby.

Poté jdéte, co nejrychleji vam to

pujde, az k mistu se snizenym

stropem ve vzduchové kapse

[10.4]. Pak jdé&te jestd dal

a chodba vas dovede do malé

mistnosti pfesné nad vzduchovou

kapsou [10.5]. Soudé podle je-

kotu, potfebuje Newborn nutng +
prebalit, a tak stisknéte snimac B } Lékirnitka
dlani, podivejte se na skv&lé vi- : E/G Energy Pack x2

deo a hrdé& se poplacejte po za-

dech. Gratulujeme, vojaku. @
* et

Game over, chiape. Uspinili jsme hodhe!
spodniho pradia, a to vSe jen proto, abyclom
vas dovedli k této zavérecné scéné. !

-

NARNING.
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TR: CHRONICLES

LARA JE MOZNA MRTVA, ALE VAS UMRIT NENECHAME. ZDE JE KOMPLETNI
NAVOD NA LARINO PATE DOBRODRUZSTVI.

1. PRIBEH - RIM

STREETS OF ROME

Utikejte uli¢kou a vydejte se prvni odbo¢kou vpravo,
u kasny odbocte opét vpravo a na konci uli¢ky otevie-
te Ivi tlamou dvefe, nachazejici se na konci prvni uli¢-
ky. Zde opét strcte ruku do tlamy a vylezte po nové
vzniklém kvadru. Vybéhnéte do horni &asti domu

a pres balkon do chodby sousedniho domu. Na scho-
dech rozstrelte okno a preskocéte do protéjsi budovy.
Zde se dejte vlevo, na konci najdete zlaty kli¢ 1(Gol-
den Key 1). Vrafte se na ndmésti a pouzijte zde zlaty
kli¢ u brany. Jdéte dal, a jesté nez se vydate po lanég,
zab&hnéte si do sklepa pro kli¢ od zahrady (Garden
Key). Po prekonani lana seskocte z balkonu, oteviete
mF¥iz a pfed zam€enou branou do zahrady zahnéte
vpravo. Na konci schodl naleznete revolver, jdéte

k modrym dvefim a oteviete je. U sudl seberte zamé-
Fovag, ktery pak spojte s revolverem, abyste jim mohli
prestielit zamek. Seberte druhy kli¢ od zahrady a tu
pak kli¢i odemknéte.

Z chodby za hrobkou se dostanete az ke zvonici,
kterou musite otev¥it Ivi tlamou v domé nalevo. Ve zvo-
nici zatdhnéte za paku a otocte holubici, ¢imz se
v chodbé napravo odsune sténa. Za ni prekonejte bera-
nidlo a zatahnéte za druhou péaku. Po otoceni holubice

se pred zvonici otevie mistnost a v ni najdete znameni
Saturna.

TRAJAN’S MARKETS

V mistnosti nalevo najdete v krabici pa¢idlo (Crow-
bar), kterym otevrete plechové dvefe. PFejdéte po lané
a preskocte z lavky na leseni vedlejSiho domu. Odtud
se dostanete do prostranstvi se soukolim, kde muzete
vylézt po piliFi. Odtud skodte nejprve nalevo, kde za-
tahnéte 3x za Fetéz, totéZ pak udélejte na druhé stra-
né. V misté, kde stal poklop, je nalevo mistnost, ve
které si pacidlem vylomte z m¥ize zlatou minci (Gol-
den Coin) a tu potom vénujte so3e v sousedni mistnos-
ti. Vratte se na ulici a jd&te do nové oteviené residen-
ce, preplavte pres vodu a podivné kreature vystrelte
oko. Zde potom seberte znameni Marsu. Oteviete
vchod do kanalizace, skoéte do vody a doplavte do
mistnosti s ohném. Tady vylomte pacidlem kolo od
ventilu, které pouZijte v mistnosti u chobotnice. Po na-
vratu do kanalu plavte az na dno 3achty s turbinou

a na rozcesti plavte doprava az k turbinam. U stropu
je otvor, kterym se dostanete do mistnosti s dalsim
ventilem. Po vypnuti turbin se muzete dostat do dal3i-
ho otvoru, kde na vas ¢eka brokovnice. Pro jistotu si
hru uloZte a po pfekonani obra prosko&te oknem. Ve
vodé si seberte znameni Venu3e a vylezte v zahradé

u hrobky. Zabijte bossy a vloZte znameni do dvefi.
Skocte na prvni plodinu a z ni se pustte dol.

THE COLOSSEUM

Utikejte chodbou aZ na konec, a az se propadne podla-
ha, chytnéte se stény a preruckujte do vyklenku. Po
stisknuti tla¢itka se vydrapejte do mistnosti s m¥izi

v podlaze, sklouznéte dolu, stisknéte dalsi tlagitko a vy-
lezte po Zebtiku. Za vami seberte z podstavce ¢ast dra-
hokamu. Bézte dal a ve skry3i druhého valeénika stisk-
néte tlacitko. Utikejte dal az do mistnosti s dirou v po-
dlaze, ze které vyleze podstavec se zbyvajicim kusem
drahokamu po tfetim zatahnuti za retéz. Na sebrani
mate jen chvili, proto si musite pospisit. Obé ¢asti
zkombinujte a jdéte dal ke dvefim, které se pak ote-
viou.

v

NMAavop)

V sousedni mistnosti pouZijte drahokam. Podlaha se
zacne propadat, proto skocte na ploinu u dvefi, z ni
pak nazpét a preruckujte do vyklenku pod plosinou. Po
zesnulém valeénikovi zbude jen kli¢, tak jim odemknéte
branu. Zlikvidujte obra a v sousedni mistnistce seberte
kli¢ od brany (Colosseum Key 2). Odemknéte branu
a vyloupnéte rubin.

2. PRIBEH - RUSKO

THE BASE
Sebéhnéte do skladité a jdéte podél pravé stény, dokud
nenarazite na sk¥ifiku, ve které naleznete stribrny kli¢
(Silver Key). Dvere najdete za hromadou beden v rohu,
v kontrolni mistnosti pak oberte hlida¢e o magnetickou
kartu (Swipe Card) a vrafte se zpét do skladisté. Nale-
vo od mista, kde jste sebrali kli¢, oteviete branu
a z balkonu preskakejte po bednach smérem doprava
k jeFabnikovi. Jdéte do nové chodby a na jejim konci
zatocte vlevo. Magnetickou kartou si otevFete dvere do
mistnosti s generatorem a po zne$kodnéni hlidace si se-
berte stéibrny kli¢ (Silver Key). Vratte se zpét do chod-
by a vyb&hnéte po schodech. Dvefe oteviete st¥ibrnym
klicem.

Seskotte doli a magnetickou kartou si oteviete dve-
e do umyvarny. Pro3acujte sk¥inky a seberte pojistku,
kterou potom vloZte do generatoru. V malé mistnosti
otocte jefab a z néj skocte na ponorku.

THE SUBMARINE

Utrhnéte drzadlo a pouZijte ho jako pacidlo na venti-
laéni m¥iz. V Sachté s kabely si otevFete m¥iz, prohle-
dejte mistnost a v ni si seberte baterii (Battery). Po-
kracujte dal ventilaci az do kuchyné, kde se opatrné
dostarite kuchafi za zada a pretahnéte ho pacidlem po
hlavé. Zistane po ném bronzovy kli¢ (Bronze Key), jim
otevirete menSi mistnost a v ni si seberte st¥ibrny kli¢
(Silver Key) a pistole. Vyjdéte z kuchyné a jdéte chod-
bou vlevo - dojdete az do skladisté, kde si seberte dy-
chaci pfistroj (Aqualung). Vratte se do spoleenské
mistnosti, otevrete dvere a vstupte do mistnosti vpravo.
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Zde vylezte na bednu a prolezte dirou do ventilace
(skok + akce). Na druhém konci prohledejte mistnost
a seberte druhou ¢ast baterie (Battery +). Jdéte dal,
slezte po Zeb¥iku, otevrete si dvere, prob&hnéte kolem
raket, vylezte po Zeb¥iku a v mistnosti napravo si se-
berte od sy¢aka ¢ast potapééského obleku (Suit Conso-
le). S nim zkombinujte dychaci pfistroj a vlozte jej do
skafandru v zadni mistnosti nalevo. Spojte baterie

a pouZijte je na oblek.

DEEP SEA DIVE

K této €asti neni potfeba nic vysvétlovat, doplavte do
vraku lodi, zde si vezméte artefakt a co nejrychleji se
vratte zpét do ponorky.

SINKING SUBMARINE

Vrafte se do zasedaci mistnosti a preskakejte opatrné
na druhy konec mistnosti. Jd&te vpravo a zabijte mani-
ka, z néj dostanete magnetickou kartu (Swipe Card).
Preskakejte zpét do hofici chodby, na jejim konci se
dejte vpravo, odemknéte dvere kartou a vylezte po Zeb-
Fiku. Jdéte az na mustek, vpravo rozstrelte m¥izku ven-
tilaéni Sachty a na jejim konci vypnéte pakou na zdi
elektriku. Na mustku otevrete dvefe a po rozhovoru
jdéte zpét do mistnosti sousedici s mustkem, kde najde-
te bombu s dusikem (Nitrogen canister). Slezte po Zeb-
Fiku a v ulice nalevo pouzijte do dvefi kli¢ od admirala
a ve skini seberte kyslikovou bombu (Oxygen canister).
Jdéte zpét na mustek a vloZte bomby do zachranného
modulu.

3. PRIBEH - IRSKO

GALLOWS TREE

Jdéte az na kraj plosiny a skotte smérem k levé Sedobi-
I€ plodiné. Chytnéte se za okraj a preruckujte vlevo.

Z plodiny skocte vpravo a preruckujte k otvoru ve sté-
né, kde se pustte a vytahnéte do diry. Prolezte ji a pre-
ruckujte po zelené klenb&. Sklouzn&te doli.

Jdéte vpravo a pred dirou v Eervené sténé vyskodte
na pricky, prerutkujte do otvoru a z vrchu skoéte do
studné. Proplavte vodnim bludidtém a vyplavte vedle
domu, kde vylezte na plodinu vpravo. Odtud skocte sal-
tem a vlezte dirou do domu. V Supliku seberte dusi
z kola (Rubber Tube) a vrafte se ke studni. Prolezte di-
rou ve sténé tvrze a u sena si seberte vidle (Pitchfork).
Prak (Catapult) pouZijte u tramu. Ze zemé si vezméte
srdce ze zvonu (Iron clapper) a skoéte do diry.
V domu nalevo si za stolem seberte pocho-
den, tu zapalte ve tFetim domku a jdéte do
jeskyné. Zapalte kofeny stromu a seberte
srdce (Heart). PouZijte ho ve vyklenku
u zavienych dvefi ve vesnici, sko&te do taj-
né chodby a dojdete aZ do krypty.

LABYRINTH
Na sténé stisknéte v poradi prostiedni,
levy a pravy Etverec s ornamenty

a dojdéte si do krypty pro vagek

s popelem, ktery vhodte do kotliku.
Jdéte do chodby a spustte se do diry.
Vstupte do prvni chodby a zatahnéte
za paku, v nasledujici 3achté jdéte
prvnim otvorem. Nechte paku tak,
jak je, a jdéte dal; zde vyb&hnéte do
horni Sachty. Tady naleznete bestia#
(Bestiary), po jehoZ sebrani se ote-
viou dvere. VySplhejte se az do més-
ta, kde sledujte bluditku aZ na konec.
Sklouznéte dolu a jdéte k sarkofagu.

OLD MILL
Jdéte chodbou vlevo, aZ dojdete
k mistu, kde na vas zaénou hazet za-

VANOCE 2000 OFIC

krslici kameny. Sko&te na provaz, otocte se smérem
k modrému vyklenku nad vchodem, rozhoupejte se
a skocte do néj. Seberte pochoderi, jdéte do jeskyné
a zapalte si ji o druhou pochoderi. Vrafte se k zakrsli-
kim a poslete jim hotici darek. Nyni se muzete v kli-
du rozhoupat a sko€it na plosinu nalevo od 3askuji-
cich skfetu. Zde si ulomte tyé (Crowbar). Vrafte se
zpét ke vchodu a skoéte na provaz. Rozhoupejte se
a preskolte na protéjsi stranu. Zde se klouzejte po
Sikmych plochach a pfeskakujte po nich az ke vchodu
do jeskyné. Prolezte GZinou a preruckujte do mistnos-
ti s kolejemi od dulniho voziku. Vylomte pacidlem ka-
men a vratte se na zafatek Grovng. PouZijte kamen
na desku v zemi.

Utikejte za mlyn, preskocte potok a dob&hnéte
k vétrnému mlynu uprostied rybnika. Skocte do
vody a doplavte do jeskyné, kde hlida ¢ervena pFise-
ra. Az odplave pry¢, seberte ze zlatého pokladu st¥i-
brnou minci (Silver Coin) a vloZzte ji do klece na dné.
Plavte zpét k pokladu a volnou cestou se dostanete
do mlynice. Vyb&hnéte nahoru, tFikrat otocte kolem
a rychle skocte na vodorovnou ty¢, vyénivajici
ze stény. Po zatoceni sko¢te na druhou stranu
a proplazte se pod dvefmi. Vyskocte do vyklenku
a z néj na paku na sténé, sklouznéte dolt a dobéhné-
te zpét do domu kozaka. Skocte do potoku nalevo od
domu a vylezte do chodby. Po stfeSe preskakejte az
na st¥echu vodniho mlyna. Spustte se dirou ve
stfeSe a otolte kole¢kem, které zastavi mlynské
kolo.

4. PRIBEH - VEZAK

THE 13TH FLOOR

Jdéte vlevo a rozstrelte m¥izku ventilaéni
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TR: CHRONICLES

vyhnéte laseru a na rozcesti jdéte vpravo. Ve skladis-
ti seberte kladivo a vrafte se na zacatek Grovné. Na
druhém konci chodby vylezte po Zeb¥iku a nalevo
rozstrelte kryt ventilaéni Sachty. Vylezte do ni a za-
bijte hlidku. Jdéte pomalu doprava a prolezte venti-
laci na druhou stranu chodby. Poslete hlida&i kulku
do hlavinky a seberte mu kartu (High level access
card). Pokracujte dal chodbou a vyjedte vytahem do
dalSiho patra. Na konci chodby pouZijte kartu

a v mistnosti zapnéte vypina¢. Vratte se k vytahu

a pokracujte chodbou dal. Na konci vstupte do kulaté
mistnosti, pak jesté jednou do daldi a ziskate z jedno-
ho z oblekl pristupovy kédovy disk (Access code
disc). Vratte se vytahem zpét a pouzijte disk u ter-
minalu se zelenou obrazovkou. Vlezte do ventilace
a sklouznéte po ty¢i doli. Prolezte do velké
mistnosti, otevFete velké dvere a vstupte do
chodby - pozor na past. Zabijte manika stielou
do kebule a seberte jeho pFistupovy disk k la-
boratofi s Iris (Iris lab disk). Prob&hnéte do
laboratore, kde vam védec nedobrovolng ote-
vie dvefe. Jdéte nahoru a vypnéte vypinac -
tim se zrusi elektrické pole okolo Iris (Iris
artifact), pro kterou si seb&hnéte dolu

a odejdéte druhymi dvefmi.

1. Ukladejte, pokud mozno, radéji do vice pozic,
nékdy se stane, Ze si hru uloZite a Secret je nena-
vratné ztracen.

. Na konci kazdé epizody vam seberou veskery ar-
zenal, proto nesetfete.

. Navod byl psan pro oficialni verzi Tomb Raider:
Chronicles, méate-li tedy piratskou verzi (ktera se
mirné li8i), budete ztraceni. Dobfe vam tak.

. Po dohrani hry na vas ¢ek& maly bonus - nalezne-
te-li vSech 36 rizi (secretii), ziskate specidlni vi-
deo/trailer z Tomb Raidera pro PlayStation2.

. Pokud hrajete Tomb Raider poprvé, pokuste se
vyuzit prvni Grovné k tomu, abyste si osvojili
viechny triky a zaludnosti ovladani.

. V mistnosti s plynem se plazenim vyhnete G&inkim
plynu.

ESCAPE WITH THE IRIS
Zanechte zbrai na sklenéném stolku a prob&hnéte de-
tektorem zbrani. Jdéte otevienymi dvefmi a v kancela¥i
si seberte flasku chloroformu (Bottle with chloroform)
a hadrik (Cloth) a za pomoci obou véci (Chloroform
soaked cloth) poslete hlidace spinkat. V nasledujici
chodbé si seberte chloroform a kartu z odpogivarny
(Restroom access card). Jdéte zpét a u toalet pouZijte
Cislo z karty. Na panskych zachodcich oteviete poklop
ve stropé. Spustte se na okraji vytahové Sachty a slezte
az dolu, kde se odrazte a pFistarite na zavazi. Vylezte
po lané nahoru, preskoéte z plosiny na hrazdu a z ni
do ventilace. Skocte na vytah, oteviete nouzovy
vychod a stisknéte tlacitko. Ototte se a rychle
stisknéte tla¢itko - kabina za¢ne padat, proto
musite opét stisknout tlaéitko, abyste se nezFitili.
Vylezte tnikovym vychodem, sko&te na
hrazdu a pFeskocte na protéjsi plosinu. Lezte
po sténé s otvory nahoru, dokud nenarazite
po levé ruce na mrizku. Odrazte se a pFista-
nete na plosing, ze které skoéte na hrazdu
a z ni na dal3i plosi-
nu.
Pro

7. Ve Ctvrté epizodé pouzivejte sniperské stiely, pres-
na rana do hlavy vzdycky poté&si.

NEOMEZENA MUNICE A LEKARNY
V inventafi oznacte Timex-TMX a sou¢asné podrzte
®+@®+m@+@+ P

VSECHNY PREDMETY
V inventa¥i oznatte Timex-TMX a soudasné podrzte
+@+@+ @+ .

ZPRISTUPNENI BONUSOVE VOLBY SPECIAL
FEATURES

Zadejte cheat na vechny predméty a vyskotte ze
hry.

jistotu si zde uloZte hru. Vylezte do ventilace a sklouz-
néte se dolu - ve chvili, kdy budete na m¥iZce ventilace,
se odraZte a chyfte se tyCe. PoCkejte, az pFestane hofet,
a skocte na dalsi ploSinu. Odtud preskoéte do okna a po
lané prejdéte vytahovou 3achtu. Sklouznéte doll, pro-
lezte otvorem a utikejte okolo akvéaria nahoru. Vybéh-
néte do dalSiho patra a zacne po vas st¥ilet sniper. Co
nejrychleji se pokuste dostat ke dveFim na druhé strané
a vylezte po nich nahoru. Nyni na prot&jsi strané vypné-
te tlacitkem laser a otevrete dvere. Utikejte na konec
chodby a skocte k akvariu - ne$lapat na podlahu. Po-
Ckejte, az hlida¢ rozstreli akvarium, a rychle stisknéte
tlacitko. Vejdéte do dvefi a utikejte az na konec chod-
by, kde budete zavieni v mistnosti s kulomety. Co nej-
rychleji stisknéte oba vypinace a utikejte dal, kde vstup-
te do teleportaéni mistnosti. Jdéte do sousedni mistnos-
ti, otevete poklop ve stropé. Prolezte ventilaci a zap-
néte rentgenové vidéni. Zjistéte, kde se nachazi telepor-
ta¢ni disk (Teleporter disc) a vyzvednéte si ho z bedny.
Vlozte ho do termindlu a do stojanu uprostfed mistnos-
ti vlozte Iris.
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Vskocte do diry a prolezte az k m¥izi ventilace. Bud’
brylemi sledujte, jaky kéd bude vojak zadavat (1672),
nebo mu proklouznéte do kontrolni mistnosti. V kon-
trolni mistnosti vypnéte na pravém sloupu detektor
zbranf a ventilaci ve zdi se dostaite zpét na zalatek
Urovng, kde si vezméte zbran. Jdéte do sousedni chod-
by, zde rozstrelte minimax, vasi propustku do posledni-
ho kola.

RED ALERT!
Picnéte sytaka do hlavicky a bézte po schodech nahoru.
U zrezivélych schodl se rozebéhnéte sprintem a zachyt-
te se za okraj. Jdéte dal, aZ se dostanete na ploSinu
s malym ohynkem, zde vykopnéte sténu a vlezte do
Sachty. Seberte si stfelivo do kuse a strelte ventil. Nynf
vam para ukaze, kde se pravé nachazi lasery. Po pre-
konani odjedte vytahem. Jdéte do levych dvefi, stiskné-
te tlacitko a rozstrilejte terée. Vyjdéte ven a jdéte na
konec chodby. Vstupte do mistnosti a seberte z vitriny
se zelenymi lasery kotevni pusku (Grappling gun). Z ni
vystrelte hak na m¥izku na stropé a z lana skoéte na
rozbitou sténu. Preruckujte do ventilace a sklouznéte
na chodbu. Vytahem sjedte zpét doll, projdéte lasery
a na stejném misté jako predtim si seberte munici do
kotevni pusky.

Vratte se na schodisté a vystrelte lano na spadlé
schody nad vami. Skocte na lano, rozhoupejte se
a preskotte do byvalé vétraci Sachty. Rychle skocte
z klouzacky a vytahnéte se do Sachty. Prolezte na ko-
nec ventilace, spustte se dolt a vypinatem napravo si
otevrete dvere. Rychle zab&hnete do chodby, pFivolejte

si vytah. Po pFijezdu vytahem zneskodnéte nepratele
a pouzijte jejich lano, ze kterého skoéte na vysokou
bednu vedle vytahu. Oteviete padaci dvere a jdéte
stisknout tlagitko na sténé. Probéhnéte okolo laser,
proplazte se chodbou a vylezte z ventilace. Rozstrelte
ventil, vyskoéte na Sikmou ploSinu a vyskakejte az na-
horu. Na m¥izi nad ventilem si seberte munici do ko-
tevnf pudky. RozstFilejte robota az do Uplného vyzkra-
tovani, na m¥izku u stropu vystrelte kotvu a prehou-
pnéte se do vyklenku. Stisknéte tladitko a seberte si ze
zbytku robota levou East kli¢e (Key bit -left). PFepnéte
vypina¢ do puvodni polohy a vrafte se ventilaci zpét na
chodbu.

Co nejrychleji utikejte chodbou, vyhybejte se na-
drzim a ve druhé mistnosti za barem stisknéte vypinag.
Bohuzel, dvefe jsou rozbité, proto nezbyva nic jiného

nez se vratit. V sousedni mistnosti narazite na dalsiho
androida, narvéte do néj, co mu patfi, az dokud z ngj
neopada obledeni. Co nejrychleji preskakejte jamy az
k chodbé vedouci doprava. Sprintujte a zabodte vpravo
k vypinaci. Potkejte, az android pFejde m¥iz, a pfehod-
te vypina¢. Pokradujte chodbou dal a jdéte do plynové
komory. Vejdéte do otevifenych dvefi a v druhé mistnos-
ti pfehodte vypinag, jdéte zpét a druhé dvere by nyni
mély byt oteviené. Zde pFesmérujte plyn za sklo a ko-
chejte se krasnou smrti androida, pak pfesmérujte plyn
zpét a dojdéte si pro druhou ¢ast klice (Key bit - right).
Zkombinujte obé ¢asti a dostanete kli¢ pro pFistup
k odletové plose vrtulnikl. Vratte se do mistnosti s vy-
tahem a odemknéte si dvere spojenym kli¢em. A je to
za vami...

Lukas Kolinsky

VANOCNI DOTAZNIK

Vazeni ctenari. Protoze je v naSem zajmu PlayStation Magazin neustale vylepSovat, prosime vas abyste vénovali
nékolik minut ¢éasu naSemu dotazniku. Podle vysledku této mini ankety budeme moci €asopis dale upravovat a vylep-
Sovat k vasi spokojenosti. Dotaznik mazete vyplnit i anonymné, pripravite se tak ale o moznost whry jedné ze tFi
originalnich her z archivu nasi redakce. Pevné vSak vérime, Ze hlavnim divodem pro odeslani dopisu nebude vidina
whry, ale naopak vidina jesté kvalitngjSiho PlayStation Magazinu. Své odpovédi zaslete co nejdFive (nejpozdéji vdak do
konce ledna) na NOVOU adresu redakce, kterou naleznete v tirdzi na strané 3. Pouzijte korespondenéni listek,
odpovédi muzete i vypsat bez nutnosti strihani.

1. Co je pro vas hlavnim divodem ke koupi magazinu?

4 Demo CD
1 Navody a cheaty

J Magazin jako celek
1 Jiné (vypsat)

2. Uvazujete o koupi PlayStation 2?
4 Ano, v horizontu pul roku

1 Ano, v horizontu jednoho roku

1 Ano, pozdgji

Jd Zatim ne

Sestky.
....... Top Secret
....... PlayTest

....... Loading
....... Ps2

4. Serad'te rubriky podle jejich zajimavosti pro vas od jednicky do

....... PrePlay & Blueprint

5. Strucné zhodnotte kvalitu casopisu a napiste jeho nejvétsi nedo-

statky.

3. Jak velka cast casopisu by méla byt vénovana PlayStation 2
(do doby nez bude vychazet specializovany ¢asopis)?

1 Nejde o pocet stran, zalezi na kvalité obsahu
J Max 16 stran

J Max 8 stran

4 Meéné nebo vibec

Jmeéno:

Kompletni adresa:
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RYCHLOST, LESK | VODOPAD KRVE - NA DISKU 33 NAJDETE PROSTE VSE.

SPRAVCE CD: Catherine Channonové
Pfipominky, dotazy a nadavky Ize smé-
fovat na elektronickou adresu
playstation@score.cz

Telefonicky wrizujeme pouze reklamace.

ento disk se nese ve znameni smrti a nebezpedi - fakt, ten-
hle cerny tacek skyta hriznéjsi zazitek nez najit v posteli
mrtve prase. Bude se od vas ¢ekat Zivot na hrané v roli taj-
ného policajta v Driveru 2; pak si musite nechat rozmlatit
obli¢ej Nazem v Prince Naseem Boxing; v Dino Crisis 2 zase budete
celit zlym dinosaurim; a nakonec si vyzkousite pohled na svét z per-
spektivy plastového clovicka. A kdyby vam to znélo moc ulitle, je tu
jesté Alien Resurrection.

Catherine Channon
POUZITI DISKU 33

Nechedte nahrat Ovodni menu disku, Z Jednotlivgch dem si
moZete vybirat pomoci tlafitek € & =>. Tladitkem ® pok
rotvrdite svou volbu, Po dokonfeni nékterych ukdzek budete
muset resetovat konzolu.
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Z cesty! Exkluzivni testovaci jizda

Driver 2. Nabizi se projizdka po Havané s cilem rozbit to
auto pred vami.

Driver 2

OAD

o TS ] =

B VYDAVATEL Infogrames
B ZANR Zévodni
B PROGRAM Hratelné demo

Evropé nejprodavanéjsi hra na PlayStation
E viech dob se vraci - nyni vam nabizime krat-

kou ochutnavku, ve které si miizete vyzkou-
Set, co ze vas to Ceka v kompletni hfe. Demo je auto-
mobilova honicka odehravajici se v Havané: musite
znicit ten nadherny bourak z padesatych let, ktery je-
de pfed vami, oviem nehoni vas zadny Easovy limit,
takZe se po mésté muzete projizdét, jak dlouho
chcete.

B Ovladani
Plyn
M &> Volant

®

Podivat se doleva
Podivat se doprava
+@ Podivat se do zpétného zrcatka

® Brzda a zpatecka

® Zatahnout ruéni brzdu
© Burnout

Tvrdé zahnout

@ Klakson

m|m

(R 2]

Zménit uhel pohledu kamery
Pauza

Vil

M Dalsi rysy

Kompletni hra obsahuje mise do Havany, Las Vegas
a Ria, ulice plné zakrut, a jak jste asi uz slyseli, i moz-
nost vylézt z auta.

M Dalsi informace:

Chcete-li nakouknout Driverovi 2 pod kapotu, pak

. doporucujeme playtest v minulém cisle, kde se do-
. zvite vse kromé Cisla karoserie.




Akce! chiapek v modryjch kalhotach
se vraci na PlayStation. Vy se muz
svézt v jeho bouraku a honit s nim zloéin-
ce. No tak do toho, vojaku!

Action Man

estruction X

To se divas na
mé? Mutanti a nasili,
tak presné tohle vas

v této hre ceka. V mire
§ bohaté.

Mutant Academy

H VYDAVATEL Blitz
B ZANR Akéni adventure
B PROGRAM Hratelné demo

blibeny typek v tilku se vratil na
E scénu a hleda néjaké... inu, dobro-

druzstvi. Vase mise je celkem jed-
noducha. Cilem je najit vozitko Action Man

Headquaters a pak honit dr. Gangrena a je-
ho zlotfilé poskoky.

M Ovladani
Palba

Plyn

Brzda/zpatecka

Palba vybranou zbrani
Klakson

Vybrat zbran

Priblizit kameru

Plyn

Brzda/zpatecka

€>FE38000

= Doleva
- Doprava
M Dalsi rysy

. Pri vydani bude Action Man Destruction
¢ X obsahovat spoustu zachrannych misi, ho-

nicek a zavodd. Zly Dr X se vratil do mésta,
aby zde pachal neplechu, a pouze vas hrdi-
na muze vse zachranit. Celkem na vas ceka
36 misi odehravajicich se v potemnélych
ulicich Moskvy, samotném centru Tokia

a nabitych ulic metropole. Musite porazet
bossy, zatykat kriminalniky, bojovat proti
pozardim a zachrafovat ohrozené obcany.
Na pomoc mate nékolik vozidel, véetné su-
per motorky Silver Speed a dokonce i jakysi
skateboard.

M Dalsi informace

Méjte oci na stopkach, ponévadz recenze
na hru se objevi v nékterém z pristich
PSM.

H VYDAVATEL Activision
B ZANR Mlétitks
B PROGRAM Hratelné demo

de mate sanci zatrénovat si pod
bdélym dohledem Dr. Xaviera.
V nasem demu si mlzete zahrat

v rezimu Arcade nebo Versus, a to jako
Cyclop nebo Wolverine.

W Ovladani

Uder

Uder

Kop

Kop

Tvrdy uder
Tvrdy kop
Protittok
Hod

BEEEB8OR®O0®

M Specialni pohyby - Cyclop
V4> + jakykoli uder = oslnéni
Y € & + jakykoli tder = Gtok na vrch téla

Y € &+ jakykoli kop = prudky vypad
a kop

€= + @ = super rychly vypad

Y = > @@= definitivni vypad

M Specialni pohyby - Wolverine

Y¥ > + jakykoli tder = uder drapem
YU > + @ = samurajsky chvat
V€ & + @ = specialni chvat

M Dalsi rysy

Kompletni verze X-Men Mutant Academy ob-
sahuje takeé rezim Academy - v ném ziskavate
odménu za zvladnuti neobvyklych mutan-
tskych schopnosti a jejich vyuziti k boji. Taky tu
najdete rezimy Arcade a pro dva hrace.

M Dalsi informace

Pokud se chcete dozvédét, jak si mutanti
vedli proti nasim silnym a zlym recenzen-
tm, mrknéte do PSM 31. Dopadlo to
celkem smirné. Tedy, samoziejmé jsme vy-
hrali...
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Incredible Crisis

B VYDAVATEL Virgin
N ZANR Logické hra
B PROGRAM Hratelné demo

rovna kdyz jste si mysleli, ze puzzle
3 hry uz nemohou byt bizarmnéjsi, pri-

chazi nase demo, jez nabizi ochut-
navku podivné Incredible Crisis. V kuzel-
kafském infernu musite predbéhnout de-
setitunovou kouli, pak se dostanete do
ohrozeni zivota ve vytahu, no a potom se
jesté musite vyhybat straslivému proudu
dopravy.

B Ovladani
Viz instrukce na obrazovce.

M Dalsi rysy

Kompletni hra obsahuje 24 miniher, pfi-
¢emz v kazdé se japonské nestastné rodin-
ce néco prihodi.

M Dalsi informace

Nas pohled na ranou verzi hry najdete

v PSM 31. Recenzi, bohuzel viak velmi struc-
nou, pak nalistujte v PSM 32.

A ted néco
dplné jiného. Vyzkousej-
te tri z 24 miniher
Incredible Crisis.

B VYDAVATEL Crave
M ZANR Zévodni hra
B PROGRAM Hratelné demo

enhle zavod odehravajici se v Aspe-
T nu vas postavi do role jednoho ze
¢tyr zavodnikd, ktefi pak jsou

i v kompletni verzi hry. Ano, zcela spravné,
snih se anglicky nefekne ,sno", nybrz
,snow". To si nékdo odskace!

B Ovladani
® Plyn
® Zména pohledu

© Trik
(©) Brzda
™ Pohled dozadu

€ - M Volant, naklanéni

M Dalsi rysy

Kompletni hra ma nékolik hernich rezimd,
a to véetné Championship, Time Trial a Hill
Contest. Je zde rovnéz tratovy editor.

M Dalsi informace
Naskocte na cajovy podnos a upaluijte k re-
cenzi v PSM 31.

In Cold Blood

H VYDAVATEL SCEE
B ZANR Akéni adventure
B PROGRAM Hratelné demo

usite pouzit vsechny své schop-
E nosti a tajné uprchnout z tankeru

jesté driv, nez vybuchne bomba
a znici vasi kariéru Spiona.

B Ovladani

® Akce/mluvit/prozkoumat
predméty
Utok

Aktivace zafizeni REMORA
Otevrit/zaviit inventar
Zmeénit thel pohledu
Ukrok stranou

88®00

| Prikrcit se
(R 2] Bézet
| Dalsi rysy

Tento 3D thriller ma téméF filmovou za-
pletku a ceka vas spousta hadanek.

M Dalsi informace
Vice se o In Cold Blood dozvite v nasi re-
cenzi v PSM 28.

Nezurte, budte kiidni
a jedte co nejrychleji. Tyto
zavody skatra obdrzely

v PSM 31 znamku 8/10.

Tak, tady je ta masina. John
Cord zastavil rotacky v tiskarné PSM.
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POHLED

NA HRY BU_DOUCi JAK POUZIVAT NASE
;-;..!1;..3{ § = || SOUCASNE ‘
Alien Resurrection

NAHRAVATELNA DAT,

B VYDAVATEL Fox Interactive

B ZANR St¥iletka

B PROGRAM Video

This Is Footba" 2 B as download je tentokrat moi-
na tak trochu slizky, s éernym

B VYDAVATEL SCEE srdcem a ¢erné obalen, oviem

W ZANR Fotbal neni to zadny cheat. Ctéte.

B PROGRAM Video

Tenchu 2

Tentokrat pro vas mame skutecné spe-
cialni download. Je to Uroven, kterou
exkluzivné pro nase ¢tenare vyrobili

Dino Crisis 2

W VYDAVATEL Virgin
B ZANR Survival horor Acquire, tedy tvdrci vynikajici hry Ten-
B PROGRAM Video chu 2 (pokud si chcete download za-

hrat, musite vlastnit plnou verzi hry).
Tuhle hru si nelze zahrat nikde jinde,
tak poutzijte pro stazeni pamétovou
kartu a neztratte ji. Uroven se odehrava
v horach a vy mizete hrat bud v roli Ri-

Prince Naseem Boxing

B VYDAVATEL Codemasters
W ZANR Box kimaru, nebo Ayame. Cilem je najit taj-
B PROGRAM Video nou zpravu a tu dorucit lordu Matsu-

noshinovi, aniz by vas pfi tom nékdo vi-
deél. Musite osalit nékolik nepratel,
véetné pekelného Demon Ninji. Ale
pozor: je to zatracené tézka mise. Na
jeji dokonceni mate pouze dvé minuty,

Legend Of Dragoon

B VYDAVATEL SCEE
W ZANR RPG pricemz v okamziku, kdy vas nékdo
B PROGRAM Video spatfi nebo prekrocite casovy limit, je

konec a vy musite zacit znovu. Rada od
zkusenych: na listi jsou kroky ¢loveka
hodné slyset.

PRISTIMESIC SE MUZETE TESIT NA...

* NAPROSTE ESO JMENEM CRASH BASH
* OPICIMANIE JUNGLE BOOK GROOVE PARTY

* BOXOVANIV RINGU S PRINCE NASEEM BOXING
®* PLUS: SPYRO 3, MATT HOFFMAN'S PRO BMX, THE MUMMY, LEGEND OF
DRAGOON A MUPPET VMIONSTER ADVENTURE...

T L
PRI . g

Je dost tézké chodit o
zhavém uhli. Jesté kdyz se vas nékdo
pokousi zabit.




NOVI

RECENZE M FREFLAYE = NRY® INFORMACE

5;56 TEKKEN TAG | PREPLAY
A R = 86 GRAN TURISMO 3
W NOHE ERFEKTNE

AYKRBES FIGUR

E
ONALOSTI.”

88 THE GETAWAY

NOVINKY
89S NEDOSTATEK PS2

RECENZE

S0 TEKKEN TAG
' TOURNAMENT

91 ssx
492 RIDGERACERV

S3 MIDNIGHT CLUB:
STREET RACER

93 FANTAVISION
94 NHL 2001

S5 INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

S86 | GRAN TURISMO 3 S88 | THE GETAWAY
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PFiliS realisticke? Ne, ono to tak-
hle fakt vypada skoro celou hru.

S5 PRUNT . HRANE

Granmn Turismo

NENITOUPLNE POKRACOVANI, ALE GT:3

VYDAVATEL: SCEE
VYVOJARSKA FIRMA: Folyp-
hony Digital
:mzmdnlsmamr

SPECIALITY

ry s8 bude prodévat ke hi'e,

bude wbaven True Force Feed-

hackem, kdy se pii dosaZen!

vyBich rychiosti fizenf wolfiuje.
- Na 150 aut oproti slibova-

nym 500

15 okruhli (novy méstsky
okruh v Monte Carlu)

Viraznéjsi tepeing vingni
sélsjic z povrchu trati

Nenf mazZnost sitového hranf
DATUM WYBANI: Brezen 2001

_ KONTAKT: www.jp.playste-

tion.com/factory

a zakladé raného kédu hry, ktery
N se podarilo ziskat nasim hbitym
$pionum, muzeme konstatovat, ze
GT3 (pavodné zamyslené jako GT2000) bude
asi nejlepsi hrou beztak skvélé fady. A tento-
krat skvéla auta pohani sam Emotion Engine.
Jak byste asi ocekavali, hra vypada prvotidné.
Auta jsou témér absolutné fotorealisticka, a stej-
né tak plsobi i viechny véci kolem trati. Pozadi
jsou nadherné tvarovana a svételné efekty jedna

radost. Clovék mize jen v némém Uzasu zirat, jak
slunecni paprsky prostupuji vétvovim strom.

Sluneéni rozkose
Jesté dllezitéjsi je to, ze svétlo skutecné pretvafi
vzhled a atmosféru krajiny. Kdyz slunce vystoupa
nad vzdalenou horu, cely prostor se najednou
rozzafi a zalije slunecnim teplem.

Fyzické chovani auta pfi prudkém brzdéni
anebo projizdéni ostrych zatacek je vysoce

Modely porsche dodavaii tomuto
i Singennas s

presvédcivé. Pfi Spatném manévru se vam kola
zablokuji a navzdory véem pozdéjsim zoufa-
lym snaham vas to vynese do bezpecnostni
bariéry.

Tohle vée prispiva k tomu, Ze je v GT3 nadmi-
ru dilezita individualni zruénost. Drzet si spravnou
stopu a predvidat pohyby soupefe je zjevné stej-
né dilezité jako hruba sila a rychlost. Kdyz do za-
tacky vletite Uplné Spatné, je téméF nemozné né-
co s tim udélat.

® DESIGN KAZDEHO NOVEHO AUTA V GT3 TRVA VICE NEZ DVA TYDNY ® DESIGN AUTA V GT2 TRVAL JEDEN JEDINY DEN ® TED SLYSITE VSECHNA AUTA NA TRATI M V GT2 JSTE SLYSELI POUZE AUTO
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| Slunce,

GRAN TURISMO 3

Umy. Teply slunec-

ni svit déla z opravdowy zazitek.

Yagi )

E
lap

SEROZHODNE TRPY TI.

Auta moznd v tomto stadiu stale plsobi tak
trochu elastickym dojmem - doufejme, ze tvrdé
bariéry a poskozeni z kolizi jesté zvysi pocit ne-
bezpeci a clovék skuteéné bude mit dojem, ze
v 200km rychlosti napalil do zatarasu z betonu.

Rychlost a sila

Auta se vyrazné lisi ovladanim, rychlosti

a zrychlenim, takze pokud se pokusite takove
mini poslat do strmého kopce v rallye soutézi,

V zatackach natvrdo

asi je vam jasné, Ze moc $anci nemate. Mira
realismu je takova, Ze kazdé z aut skuteéné zni
jinak. Urovné dosud nebyly potvrzeny, le¢
mnohé nasvédcuje tomu, ze nékolik okruh
vam bude dvémné znamych z predchozich ti-
tulll GT. Kfivolaka trat v Seattlu napfiklad uka-
zuje riznorodé stavy v pozadi, takze pokud vas
prestane bavit zavodéni, mizete se jen tak pro-
jizdét a obdivovat architekturu. Je tu zastoupen
i Rim se svym impozantnim Koloseem - to jen

MG th® .

total

Le Mans, Elovéée. Zkuste to taky -
Geka vas mistnost plna trofeji.

2= - -
1'42"900
1 1'42900
2 iy I = .

jako ochutnavka slavnych mist, jez by se tu
méla objevit.

Jak Sony pripustila, hra vypada spise jako na-
dupana verze GT2 nez jako pokracovani v pravém
smyslu slova. Z toho, co jsme méli moznost vidét,
lze soudit, ze se u Polyphony prosté potfebuiji
jesté chvilku seznamit s PS2, a teprve pak se asi
daji do skute¢ného nového dilu. Vice informaci
prineseme hned, jak se k nim dostaneme. M

Lee Hall

PFi najezdu do zatacky zacina jit do tuhého. Pravé tady totiz ultra agresivni Al Fidici
zacinaji predjizdét. Celé startovni pole se zhusti a kaidy z Fidict hleda svou optimalni
stopu. Udrzet svou vlastni, stejné jako nervy, je naprosto nezbytné - jinak skonéite

v oblaku koure v jedné z bariér.

BEZPROSTREDNE ZA VAMI ® PLANY PRO DALSI VERZI OBSAHUJI | MOZNOST STAHNOUT S| VSECHNA AUTA, KTERA SE V SERII OBJEVILA, A JEZDIT V NICH.
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FOKORITEL DRIVERA

UVVOJARSKA FIRMA: In-house
ZANR: zévodni

Vice nez 50 aut, vSe sku-
tecné modely

24 mis( 112 v roli fizid, 12
v roli gangster(), 8 to jak vol-
nych, tak s pevné dangm cilem

Zijfct, normalné funguiicl
mésto - silniari po vés opra-
wuji 8kody
DATUM WYBANE: Prosinec 2001
KONTAKT:
www.uk.scee.com/.

dyz jsme méli poprvé moznost
Kspatiit The Getaway, okamiité

jsme propadli nadseni, jemuz se
mize intenzitou rovnat snad jen oéekavani
Metal Gear Solid 2. Hra vypada naprosto ne-
uvéfitelné, priéemz prvni fotky ukazuji témér
fotorealistické zachyceni londynského pro-
stredi, zatimco mix honicek ve stylu Drivera,
fizeni a la GTA a trochu gangsterské atmosfé-
ry vychodniho Londyna jisté nenecha chlad-
nym vibec nikoho.

Autorlim The Getaway 3lo o to, aby vés pi-

béh chytil od samého zacatku. Hru zacinate
v roli Marka, byvalého bankovniho lupice, ktereé-
ho do svéta zlocinu znovu navezl $éf jeho by-
valého gangu Charlie Jolson. Vas ukol je jedno-

Hra je natolik autenticky detailni, ze by si &lovék podie
ni mohl napl kutecnou loupez

p

,.\..&-‘.‘;Ef F ?
M rwnuiﬁﬁﬁ?’q.!..

) R i

iédn

neni z tvod L nebo

z téch i
reklnmnytrit: vSechny pochéazeji pfimo ze hry. Sila, co?

-
Ao

The Getavway =

LUS PODFU(CJK - HALELUJA!

duchy: starat se o to, aby si Charlie zil i nadale
jako prase v zité. Pozdéji ve hie vam pripadne
role policajta Roye, ktery ma naopak za ukol
Charlieho kriminalni bandu rozbit.

Toto vde je pochopitelné zaminkou k vytvo-
feni obrazu 50 ¢tverecnich kilometrd Londyna,
pri¢emz po rusnych ulicich se mlzete prohanét
az v 50 skute¢nych automobilovych modelech.
Jednotlivé mise jsou dosti volné a ve hie jsou
i znamé dominanty Londyna, napriklad Tower
Bridge, takze je zde spousta véci, na néz se mi-
Zete zajet podivat a taky je pochopitelné rozse-
kat - pokud se vam bude chtit. Hra slibuje pos-
koditelny terén i auta, takze kdyz to ve své
zbrusu nové mercedesce napalite do vrat Ken-
singtonského palace, od dvefi odleti kusy kapo-

ty, stéraCe a taky trochu kameni. A poskozeni
auta nema jen kosmetickou funkci. Mensi karam-
boly ovliviuji fizeni a to, jak auto sedi na silnici,
pi vétsich karambolech mlzete skonéit tak, ze
kola potahnete jednoduse pod kapotou. Anebo
rozbourate néco ve mésté, a az pojedete pristé
kolem, uz uvidite silni¢afe pracujici na opravach.
Tomuto bourani se ale rozhodné nevyhnete.
Studio SCEE v Soho je pevné rozhodnuto simu- e
lovat svou vlastni ¢ast Londyna co nejpresnéji,
a to véetné chodcl ¢i béznych fidi¢t jedoucich
do préce ¢i z prace - asi neni tfeba dodavat, ze
vase lupicskeé plany to pékné zkomplikuje. Toto
je ohromné ambicidzni titul a doufame, ze se
SCEE podafi jej nalezité provést. ll

Pete Wilton

-Jdéte se projit

Méte Ui aut piné zuby? The Getaway vam umoziiuje vydat se do ulic i po swjch. Splynete

s davem chodcl, ztratite se pronasledovatelum a tieba Slohnete i néjaké to nové auto. Pesky
muzete zamérit dokonce zachazet i do budov. Ale bacha! Neprechéazet na éervenou.

— e T e

PRIBEH THE GETAWAY NAPSALI PROFESIONALNI SCENARISTE ® BIDICI GELI ZNAGNEMU TERORU M TOHLE JE LONDYN, 0D SOHO AZ PO TOWER
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Champlonshlp EC)C) ’I

7 jsme vidéli dobré rallye
hry i hodné dobré rallye hry,
ale brit3ti tvirci Evolution se

rozhodli vytvofit prvni, naprosto skvélou
zablacenou zavodni hru.

A pro WRC 2001 (dfive Evo Rally) zvo-
lili format PS2. Hra by méla kombinovat
arkadovou bezprostfednost s detailni

UCE V RALLYE

NOVINKY —_ =

Rally

stromy, a kdyz nabourate, octnete se
bezmocneé ve Skarpé. Evolution si dali za-
lezet na ubihajici krajing, coz znamena,
ze kdyz sklouznete ze skaly, zastavite se
az na zemi o dobrych par set metrd niz.
PSM se podarilo ukofistit nékolik za-
bérti ze hry, které utvrzuiji prohlasent
Evolutoin, ze se mizeme té&sit na doko-

grafikou a promakanou fyzikou aut.
Jako ve véech rallye hrach se trmacite

po cestach, na nichz pfekazeji popadané di napochodovat v kvétnu. B

anoce se kvapem blizi a neni
pochyb o tom, ze nase oblibené
disky pro PS2 se z regalt ob-

chodii rozleti do viech koutd. PFinasime
vam tedy vyéerpavajici seznam tituld, kte-
ré jsou/budou v obchodech k dostani jesté
letos. Na hry budeme postupné zvefejiio-
vat recenze, vam nezbyva nez se vypravit
do obchodu a ptat se na:

LISTOPAD

Aqua Aqua, Dynasty Warriors 2, Fantavision,
F1 Racing Championship, FIFA 2001, Gradius /II
& IV, International Track & Field, ISS, NHL
2001, Orpehn: Scion Of Sorcery, Rayman Re-
volution, Ready 2 Rumble Boxing Round 2,
Ridge Racer V, Silent Scope, SSX, Street Fig-
hter Alpha EX3, Tekken Tag Tournament, Ti-
mesplitters,Top Geat Daredevil, Wild Wild
Racing.

naly vzhled s rozko$né poskladanymi
texturami. WRC 2007 by méla do obcho-

MA-LI TO RUDOLF STIHNDUT,
BUDE SE MUSET OHANET.

odavky PlayStation2 jsou na
celém svété snizeny - kvéta
pro Velkou Britanii byla
omezena z 200 tisic na 165 tisic a podob-
né jsou na tom i dalsi vyspélé zemé.
V Ceské republice se mnoho nezménilo -
namisto “mala” mame stale “malo”.
Vsechny dovezené konzoly byly rozdis-

PROSINEC

H30 Surfing, Madden 2001, Midnight Club,
Smuggler’s Run, Swing Away Golf, ESPN
Snowboarding, Kessen, Pool Master, RC Re-
venge Pro, Robot Warlords, Super Bust-A-
Move, X-Squad, Dead Or Alice 2, Sky Surfer,
Theme Park World

tribuovany do obchodti v celé republice
a podle nasich informaci byla drtiva vét-
Sina prodana zajemctim, ktefi si je prozi-
ravé predobjednali. Dalsi zasilky jsou po-
stupné zasilany, o¢ekavame, ze uplny
dostatek PlayStation2 bude az v breznu.
Do té doby musite hledat a patrat. Vice
na toto téma pristi mésic. M

GEMeE= CZ

spol. s ro.

MIMORADNA NABIDKA
PRISLUSENSTVi PSX

Volant-vibr., pedaly, R. pakRA e aS e 1999 k&
Paméfovakarta1MB ..........

Pamétova karta4 MB ..
Pamétova karta8 MB .....

Pamétova karta 16 MB ...

Pamétova karta24 MB ...

Pamétova karta40 MB ...

Pamétova karta 56 MB ...

Pamétova karta72 MB ...

Joystick standart .............o00iiiinnn
Joystick analogovy vibra€. ............... 490 ké
Joy. - jogcon, analog, minivolant ......... 660 ké

Joy. analog - DOUBLE SHOCK ..... 890 ké
Moduléitor s autom. piep. ......... 350 k&
NTSCPALBooster .........cacaees ...500 ké
Prodluz kabel k joyst. ............. ..140ké
VS kabel propojidvaPSX ......... ... 100 k&
e N R e S S e 340 k&
Pfevodnik pro pFipojeni

PSX k VGA MONItOrt .....vvvvnnnnnnnns 3300 ke
SEGARIO bt -5 x . s zasleme nabidku

Zasilame na dobirku do 24 hodin.
Zarucni | pozarucni servis

Kompletni cenik na pozadani zasl

GEMOS CZ, spol sr.o.
250 88 Celakovice, B. Smetany 1599
T: 0202 891065,

F: 0202 893389
M. 0603 494203

games@gemos.cz WWW.gemos.cz
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BOiOVé Ch\latv jsou stejné tak efektni
jako Géinné. Pokud si je dobfe nacasujete, stihne
protivnik uz jenom kratkou modlitbu.

TEKKEN TAG
“FEEHAPSshAPNAE Rl

PlayStation.2

UYDAVATEL:
SCEE

UVROBCE:
Namco

DATUM UYDANI:
V prodeji
VEKOVE OMEZENT:
11 a vice
POCET HRAC(:
1az4
ANGLIETINA:
Nepatiebna
SPECIALITY:

detailni pozadi

» Specidini tajna minihra.
Kuzelky. Ech?

WAS? GUTTEN TAG? NICHT, TEKKEN TAG!

fisel jako prvni. PlayStation
s poradovym ¢islem 2 tehdy
jesté ani nebyla na svété a Tek-
ken Tag Tournament se uz
predvadél na hernich akcich, aby vybudil
koupéschopnou éast obyvatelstva do stavu
permanentni nadrzenosti. Mél za ukol (stejné
jako opodal recenzovany Ridge Racer V) pred-
vést, co viechno novy pristroj dokaze a o kolik
bude lepsi nez ta stara seda skatule, co se vam
vali doma u televize.

Tuhle ¢ast mise splnil Tekken Tag Tournament
na vybornou. Krasny pohled je na ten bozi Tekken.
Nad grafikou mlizou majitelé ostatnich pocitact

jen zavisti skfipat zuby - pohyby perfektné vykres-

lenych figur jsou animované s plynulou dokonalos-

veskerych prikras. To znamena, ze se Gvodni nav-
nazovak i zavéreéna outra nesou v chudém duchu
bojovych rozcvicek.

Ujhodou je delSi trvani souboj,
newyhodou je urcita neosobnost.

né poradné nattasaji. Ani pozadi uz neni statické -
divaci poskakuiji a tleskaji, nebo vas take plné
ignoruiji a fesi si vlastni problémy. Jo, co se tyce
grafiky, tak je to opravdu neuvéfitelny vzestup. Bo-
huzel, jenom co se tyce grafiky. Viechno ostatni
zUstalo na stejné trovni, mozna dokonce kleslo

o nékolik centimetrd niz.

Predevsim jste dva. Misto jednoho valeénika si
musite vybrat parecek a v souboji se stfidat - kdyz
je jeden oslabeny, zaskoci za néj ve rvaéce druhy.
Neradujte se ale pred¢asné - tu samou moznost
ma i protivnik. Vyhodou je delsi trvani soubojd, ne-
vyhodou je urcita neosobnost. Kdyz jste se prodi-
rali s jednou postavou, méli jste Eas si ji diikladné
ohmatat a sZit se s ni, coz ted pada. Chybi i propo-
jovaci pribéh. Tekken Tag je normalni turnaj, bez

Berme tedy tuhle hru jako ukazkové cvicené na
téma moznosti PlayStationu2. Bude patrné jesté
chvili trvat, nez dokazi tviirci moznosti pfistroje vy-
uzit naplno a nez za¢nou vznikat hry, které jsou
lepsi nejen graficky. M

JiFi Pavlovsky

Station

Magazin

Play

N7 =

Skvéla graficka vypalovacka,
kterd ale do Zanru mlaticek ne-
prindsi viibec nic nového.

DOBRY START

WODJ 3dOENI-NOILVLSAY Id "8IM

n PS1: Tekken 3

Stale nepekonana klasika - genidini hra se obejde i bez geniéini grafiky.

B PS2: Dead Or Alive 2 (RECENZE PRISTI MESIC) Dalsf obstojné misticka, kterd ma ovdem daleko k revoluci




VUYDAVATEL:
Electronic Arts
VVROBCE:
In-house
DATUM VYDANI:
V prodeji
VEKOVE OMEZENI:
Zadné

POGET HRAE:
ANGLIETINA:
Nepotiebna

SPECIALITY:

PLAYTEST —_ =

Obl‘ézky dokazi zachytit cokoliv - kromeé
rychlosti. A ta je mimoradna.

NA PLAZI? NE! NA SKALACH? ANI NAPAD. NA LEDU? JO!

ezi hradi zacala propukat
panika. Uz uplynuly dva
tydny bez toho, aby vy-
sla néjaka snowboardo-
va hra. Néktefri to zacali pricitat blizicil
konci svéta, néktefi to brali rozumnéji a rov-
nou spachali sebevrazdu. Kdyby jen chvili po-
¢kali, kdyby jesté tyden vydrzeli, mohli si uzit
pFi jedné z nejvymakanéjsich snowboardo-
vych her... jenom by k tomu museli mit Play-
Station2.

Tvlrci hry SSX ovsem nevytvorili jen tak le-
dajakou snéznoprkennou hru. Nikolivék. Rovnou
tenhle hyper popularni sport vrazili do budouc-
nosti. Mozna vas pri té predstavé polije studeny

Vzruseni ze zbssile jizdy se stiida s chvile-
mi, kdy si vas oblicej hraje na snézny pluh.

pot, ale vzpomerite si na Wipeout a dojde vam,
ze futuristické sporty nemusi vzdycky znamenat
totalni zmrseninu. Navic se sci-fi prvek tyka pre-
deviim herniho prostredi a grafiky - samo jez-
déni je budoucnosti (az na malé vyjimky v pra-
vidlech udélané ve prospéch zabavnosti) téméf
netknuté.

samozfejmé musite zatacet a klickovat. A to jsem
se jesté nezminil o tom, Ze se nemusite drzet vy-
Slapanych koridord, ale mézete si jezdit kudy
chcete a pokusit se soupefdm nadbéhnout krko-
lomnymi zkratkami.

Neda se nic délat, ale kdyz se na to tak podi-
vam, musim skoncit vétou, ktera jako by vypad-

Hra nenecha wydechnout
vas samotneé ani vas ovladac.

Padlo tu uz slovo grafika. Az hru SSX spustite,
sami ho nékolikrat vypustite z Uzasem rozevre-
nych Gst. Moznosti PS2 jsou tu vymackany jak
cerstvy citron. Ve snéhu se rysuji stopy po vasich
predjezdcich, kolem se miha dokonale vykreslena
krajina, od snowboardu od|étava prasan a vase
svistici postava vrha stin, ktery se méni podle po-
staveni slunce ¢i reflektor. Toho viechno tam je
a toho vieho si nebudete mit ani ¢as véimnout.
Hra nenecha vydechnout vas samotné, ani vas
ovlada¢. Ni jedna packa ¢i tlacitko na dual-stic-
kovém aparatu neprijde nazmar. Nécim vykona-
vate efektni akrobatické kousky, nécim busite do
téch hajzld, co se vas pokousi predjet, a nécim

» PS1: Cool Boarders 3
W PS2: [ESPN Snowboarding \/ede SSX to jsou druhé housle.

la z teleshoppingu: Hra 55X je jednim z dtivodd,
proc si koupit PlayStation2. No neni to uzasné,
Bobe? M

JiFi Pavlovsky

INOD'VI'XSS' MMM

Skvéla zprava. | v budoucnosti
bude snih a bude se na ném jez-
dit. Zatim si to miZete nacvicit.

OSLNUJECE Lo

01 Nejlepsi z diouhé f'ady snéhoprkennych her na PS1.
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Tvurci opét zvolili oblibenou metodu prefabri- o 12" 187

kovanych kusa trati, takZze s nékterymi scenérie-
mi a zatackami se budete setkavat ponékud cas-
téji. Presto vas ale neomrzi.

L HECOoMD 11

1" 1879785
BE R B - - g

<1 9397802

TOTHL TINE
'S8 o5

TLIGERLERY

4

VYDAVATEL:
SCEE

VYROBCE:
Namco

DATUM VYDANI:
V prodeji
VEKOVE OMEZEN:
Zédné

POCET HRAEU:
1az2
ANGLIETINA:
Nepotiebng
SPECIALITY:

r y
- Time Attack, Dual Mo-
ne Free Run a samo-
né serial Grand Prix

ném pocatku hry, dalsi
miiZete ziskat v prubéhu

je to tady. Nemyslim PlaySta-
tion2, pravdépodobné si jesté
néjaky ¢as pockame, nez se pro-
davac dokodrea v poradniku
k nasemu jménu, myslim paty dil vlajkové lodi
PlayStation2, Ridge Racera. Soukromé si myslim,
Ze co se automobilovych zavodu tyce, neexistuje
lepsi titul, ktery by mohl lépe demonstrovat
naslaplost dvojky. Ano, pochopili jste spravné -
zcela oteviené se pfiznavam, ze pokud si mam
vybrat mezi vychytanym simulatorovym ultra-
realismem Gran Turisma a neméné vychytanou
svistici arkadovosti Ridge Racera, volim dvé R.
Pfesto se pokusim byt objektivni.

Tak zaprvé musime odhlédnout od vizualni
stranky. PlayStation dvojka je prosté neskute¢né

START BUTTON: ©XIT

Silena rychlost, brutaini smyky a jedi-
neéné klouzani v zatackach - to je Ridge Racer.
O grafice nemluvim - tu vidite sami.

délo a to, ze je grafika Ridge Raceru V super rychla
a super jemna, to je prosté novy standard - takhle
bude vypadat vétsina her na tomhle stroji. Ale
prestoze se obraz tak zlepsil a za¢ina nebezpecné
pripominat film, mél bych k nému jednu vyhradu:
tvlrci uhnuli z cesty pastelové barevného tonova-

Je videt, Ze autori

vyslechténou) verzi ctyfky a neposunuje sérii ni-
kam dal, aby se - jak se u herni fady tak klicoveho
vyznamu slusi - stala tim motorem, ktery zene
evoluci playstationovych zavodu vpred. To samo-
zfejmé neznamena, Ze by Ridge Racer V nebyl
skvéla, zabavna a adrenalinova jizda. Je to skvéla,

spis testoval,

co vsechno novy hardware dovede...

ni, po které drandili jesté ve ¢tyfce, a priklonili se
k tlumenéjsim barvam. Je fakt, ze diky tomu to vy-
pada o dost realistictéji, a musim (zcela neobjek-
tivné) pfiznat, Ze mi mékka ridgeracerovska svétel-
na atmosféra chybi. A to ani nemluvim o oskli-
vych ¢ernych okrajich, které jsou vysledkem pra-
sackého prevodu do PAL verze.

Na hfe je dale vidét, Ze autofi si spis testovali,
co viechno novy hardware dovede - proto se pfi-
drzeli standardniho herniho systému a do hry za-
montovali jen minimalni mnozstvi novinek. Do-
chazi tak k témér identicke situaci jako mezi prv-
nim Ridge Racerem a dvojkou Ridge Racer Revo-
lution - pétka je jen jakousi vyslechténou (HODNE

zabavna a adrenalinova jizda. Jenom jsem cekal, ze
bude jesté o néco skvélejsi, zabavnéjsi a adrenali-
novéjsi. Jak je u Ridge Racera zvykem. Bl

Stépan Kopriva

lﬂEIAUl CESKY

yStatlon

WNO0J'330SMN ‘MMM

Pruni zévody aut na PlayStation 2
zdatné ukazuji jeji moZnosti-
i kdyZ jsem Eekal vétsi narez.

ADRENALIN

Z DESETI

[ Ridge Racer Type 4

Posledni Ridge Racer na PS1 a jedina hra, kterd je relativné konkurenceschopné GT2.

B PS2: Midnight Club: Street Racer (PSM 33, 6/10) Také v ulicich - trochu vice volnosti, ale jinak jesté nudngjs!
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PlayStation e

VYDAVATEL:
SCEE

VVROBCE:
SCEJ

DATUM VYDAN:
V prodeji

VEKDVE OMEZENI:
Zédné

POEET HRAED:
1az2
ANGLIETINA:
Nepotrebna
SPECIALITY:

* Exploze, kterd wplini
celou obrazovku

* Hra pro dva hréce,

kterd v japonském origi-

nélu nebyla

» Specialni bonusovy
mod, kde provazujete
mega exploze

MIDNIGHT CLUB STREE]

PlayStation.2

Angel Studios
DATUM VYDANI:
V prodeji

VEKOVE OMEZENI:
15 a vice

POEET HRAED:
1az2
ANGLIETINA:

FANTAVISION

PORIDTE SI VLASTNI OHNOSTROJ.

azdy logicky rychlik je v podsta-
té primitivni zalezitost. Dejte do-
hromady kostky stejné barvy,
sestavte z padajicich tvarnic sou-
vislou fadu, pristrelte ke koulim dalsi kouli, a to
viechno udélejte dfiv, nez vas dozene ¢as. Kdyz
se vam to podafi, dostanete se do dalsiho kola,
kde je to skoro to samé, ale mnohem rychlejsi.
Nejde o néjaké testy IQ, jde o postteh a schop-
nost rychle se rozhodovat. V jednoduchosti je si-
la - a u logickych rychliki to plati dvojnasob.

Ani Fantavision neni zadnou vyjimkou. Ze zemé
stoupaji barevné rachejtle a vy mate za ukol spojit
tFi rachejtle stejné barvy (k dispozici je modra, cer-

vena, zelena a jedna divoka
karta Novy) a odpalit je. Kdyz
se jiskra dotkne dalsi rachejt-
le té samé barvy, nastoupi
fetézova reakce a ohrostroj
pokracuje.

Jasné, zni to primitivné, ale
stejné jako vétsina logickych
rychlikd chytne i Fantavision
hrace do pevného sevieni a nepusti ho, dokud ne-
bude na pokraji nervového zhrouceni nad tim, ze
nedokaze dodélat sto padesaty osmy level.

Fantavision nenabizi zadna strhujici dema a do-
konale animované filmy. Zato na ohfiostrojich se
tvlrci vyfadili. Kombinaci barev a tvard jsou mega
a ¢im vétsi explozi se vam podari vyvolat, tim Gzas-
néjsi svételné show se na vasi obrazovce odehraje.
Coz je mimochodem vic, nez nabizi vétsina ostat-
nich logickych rychlikd. Takze pokud vam tenhle za-
nr neni cizi, mate zase néco, nad ¢im si mizete nicit
nervovy systém. ll

UZ nemusite zekat na oslavy zalozeni
republiky nebo na Silvestr. Mizete rozjet ohio-
stroj hned ted.

PIayStatl

WOJ 3308 N MMM

Pro fanatiky Ingu:kvl:h rychliku
je to to pravé. Zhésilé a velmi
zahauné.

JISKRIVA

JiFi Pavlovsky

Z DESETI

% PS1: Super Puzzle Fighter 2 Nejleps! logicky rychlk pro dva.
B PS2: Aqua Aqua: Wetrix (PRISTI MESIC) Dal$i varianta na Tetris, tentokrdt s vodou

RACER

néco ji chybi - rozhodné

MIDTOWN MADNESS PRO PLAYSTATIONZ. s Grafika e sice deta

STEJNA FIRMA, VETSI NUDA...

al$i z mnoha zavodnich her,
tentokrat vsak vysoce amo-
ralni a “skutecna”. llegalni
zavody po ulicich plnych nic
netusicich Fidi¢t a chodcii jsou velmi nebez-
pecnou zabavou a nikdy to, déti, nezkousejte
ve skutecnosti. Obzvlasté bez ridic¢aku. Zameé-
rem Angel Studios je poskytnout hrac¢im
moinost vybit si tyto choutky ve hre, aby-
chom pak byli na ulicich neskodni. Ale na to
jim neskocime, vidte.

Od tvirct velmi solidnich PC zavod Mid-
town Madness jsem cekal jen to nejlepsi, ale

REklamv tedy rozhodné real
Rockstar Games si je chytie vym

dockal se jen solidni grafiky.
Projizdite se ve skute¢ném
New Yorku a Londyné.
Bezva. Grafika je svizna

a detailni. Fajn. Ale je to nu-
da. Ackoliv je prostredi
mésta jako stvorené k nej-
rGznéjsim napaddm, jedinou
naplni hry je dostat se z bo-
du A do bodu B a projet
pfitom par checkpointd.

Je celkem fajn projizdét
se ulicemi, narazet do nebohych vozd a chodcd,
ale hra zkratka neni dostatecné motivujici. V re-
zimu kariéry mate vyhrat dalsi zavod, abyste do-
stali dalsi auto a mohli s nim vyhrat dalsi zavod.
Zkratka a dobre, je to pékné, ale je to nuda. Vasi
oblibenou vétou pfi hrani Midnight Clubu bude
A to ma byt véechno?” il

DAMALE
35

PIayStatl

Grafika neni vilhec Spatna a ani
zamér neni pod psa, nema to
vsak hloubku a kouzlo.

WOO'SFNVOHY LSHO0H MMM

Karel Briza

TLEGALNT

© PS1: Driver 2 Skvélad zévodni hra v ulicich. A s pfibéhem.
B PS2: Ridge Racer U Tak trochu z bléta do louze. Ale ARV je preci jen lepsit

Z DESETI
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—- —. PLAYTEST

EA Sports

| DATUM UYDANI:

V prode;

| VEKOVE OMEZENI:
Zadné

| POCET HRACU:
1a22

| ANGLIETINA:
Nepotiebna

| SPECIALITY

Inteligence brankar je sws-
na, ale na utocniky to nestaéi. Gély padaiji
porad. Diky bohu...

278
LEATINER h
.

4
?\

& oz

WYXIWnw wowenL il
DVFTV2

HURA, NOVE SOUPISKY!

ychutnejte si ten pocit. Vychut-

nejte si NOVOU verzi NHL

2001. Protoze za rok, za dva

a kazdy rok poté si budete vy-
chutnavat jen nové soupisky. Nechci EA kFivdit,
ale EA Sports jsou skuteéné prosluli tim, ze kaz-
dy rok vydavaji tu samou hru s viceméné kos-
metickymi zménami. A Gspésné.

Toto NHL 2007 je tedy prvnim hokejovym simu-
[atorem na PlayStation2 a je zbrusu nové. | kdyz - ti,
kdo hru vidéli na PC, jisté potvrdi, ze si jsou obé
verze podobné jako vejce vejci (tedy na drobné
rozdily, jako napf. podstatné lepsi modely hracti ve
verzi pro PS2). Takze az si koupite PlayStation2
a pozvete par PCckart, abyste jim to natfeli, radgji
zvolte Tekkena nebo Ridge, hokej neni dobra volba.

Zébéry do tunelu. EA se snazila co nejvice
evokovat zabéry pfi televiznich prenosech.

Pokud si véak odmyslime tento fakt (a to by-
chom rozhodné méli, protoze koho zajima néjakeé
PC), rozhodné mame pred sebou kvalitni hokej
s Uzasnou grafikou. Proti PS2 pFibyly nejriiznéjsi za-
béry na stfidacku, do zakulisi a vie tedy pfipomina

nosti nastaveni viemoznych parametrd tu jsou
netuseng, stejné jako rezimy, soupisky a vse
ostatni.

Celkové vzato je NHL 2001 nesporné solidni
hrou. Mozna jsme Eekali vic, ale na to si budeme

Tato verze NHL je daleko vice
zaméerena na realistické zpracovani
hokeje a zvlada to whorne.

televizni pfenos. Ostatné mdzete si zahrat na ka-
meramana (nabidka kamer je Uzasna), nebo rovnou
na stfihace (replaye jsou jedna basen). Az se naba-
zite grafiky, zaénete se soustfedit na samotnou
hru a odhalovat ty opravdove zmény oproti PS.
Tato verze NHL 2001 je totiz daleko vice za-
méFena na realistické zpracovani hokeje a zvlada
to vyborné - ovladani je jako vzdy jednoducheé,
ale pribylo pér akénich uderd. Na oddych tu sa-
mozfejmé zlstaly ony trapné péstni souboje, ale
celkové je opravdu PS2 verze mnohem realnéjsi
a snad i pfemyslivéjsi nez hokej pro PSI, i kdyz
ani tady nechybi svizna adrenalinova akce - moz-

muset pockat do pFistiho roku. Snad to nebudou
jen nové soupisky. ll
Karel Bfiza

PlayStation

agazin

WOO'V3' LOO2THN "83M

Jako vidy skuéld hra pro mul-
tiplayer, ale snad ai prili§ po-
dobné PC verzi. Snad za rok.

BLAFAK

Z DESET!

wPS1: NHL 2001

Daleko arkadovéjsi, ale rozhodné podobné zabavna.

W PS2: FIFA 2001 (RECENZE PRISTI MESIC) Podobné pojate, ale hraje se na zelené trévé a v jedenécti.
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MOdelv atletu a prostiedi vibec |~

je zpracovano tak dobre, ze si jej muzete |

splést s televizi.

éd 2P

8 .0ONAT |

REPLAY VTR

ESPN INTERNATIONAL
TRACK & FIELLD

PlayStation.2

VYDAVATEL:
Konami

VYROBCE:
KCEO
DATUM VYDANI:
V prodeji
VEKOVE OMEZENT:
Zé&dné
POCET HRAGD:
1az8

| ANGLIETINA:
Nepotiebna

| SPECIALITY:

10 disciplin nejen atle-
tickych

Vitetny mation capture

amenickych rekordman(

Maurice Greena a Ato
Boldona

KLASIKA 0D KONAMI ZASEDA DO BLOKU PS2.

ideohry snazici se vérohodné

napodobit atletické discipliny

se uz patnact let podobaji jako

vejce vejci. Rychlosti v nich
hraci dosahuji co mozna nejrychlejsim opako-
vanym busenim do tlacitek. Tak presné takhle
zacinal skoro pred rokem nas pan séfredaktor
svou recenzi T&F2 pro puvodni PlayStation.
Mél pravdu.

Ted prichazi “stejna” hra na PlayStation2, a i
kdyz vypada naprosto bombasticky, hraje se v
podstaté porad stejné. Tentokrat nabizi misto
dvanacti pouze deset disciplin (100 m sprint, 110 m
prekazek, 100 m plavani, moderni gymnastika -

L3\ -
REPLAY.AVTR.

Tak tohle bude trochu zbytesny popisek, ale co
- grafika se oproti PS1 poradné zmenila, nemyslite?

stuha, skok do dalky, skok o ty¢i, hod ostépem,

vzpirani, stfelba na holuby, sportovni gymnastika -

hrazda), ale nutno pfiznat, Ze ovladaci systém, a¢
stale postaven v prvni fadé na onom buseni do

prosto realné vytvoreny modely atletd a jejich
pohyb je neskute¢né skutecny. | prostredi je pfi-
jemné, a tak v tomto sméru nelze hie nic vy-
tknout.

Byly wytvoreny naprosto
realné modely atlet.

tlacitek, byl trochu zménén k lepsimu a i u jedno-
dussich disciplin se tak solidné pobavite. Discipli-
ny jsou navic vyvazené a prakticky kazda nabizi
trochu odliny pfistup.

Coz vsak neméni nic na tom, ze se pomérné
rychle zaénete nudit. Prekonate viechny rekordy,
zostudite skute¢né atlety (napf. o tyci skocite
sedm metrd) a ziskate viechny tajné bonusy. Jedi-
né, co v tu chvili mlzete udélat, je pozvat si ka-
marady. A jak uz asi tusite, pravé pro multiplayer
je tato hra jako stvorena - ve ctyfech se budete
bavit opravdu kralovsky. Jen bacha na prsty.

Aby byla recenze kompletni, musim se zminit i
o grafice - neni tu tak dilezita jako napriklad ve
fotbale i hokeji, ale o to vice potési, ze byly na-

W PS1: International Track & Field 2

A ono toho neni moc ani celkové - hra zdime
ze svého potencialu takika vie, co se da. Jedinou
vyhradu [ze mit k poctu disciplin. Kdyby jich bylo
15, mozna bychom uvazovali i o desitce. ll

Karel Bfiza

PIStatinggarn;

i

Vedle wjtecné grafiky a wyvaze-
nosti hry piisobi divné jen
skromny pocet disciplin.

REKORDN{E

NOD 3d0HNI-INYNOX "8IM

Z DESETI

AZ na pér disciplin prakticky totozné hra s horSi grafikou.

W PS2: [ESPN Winter X Games Snowboarding Stejné licence, tentokrét ale na snéhu. A snowboard...
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DOPISY

Tradiéni poita: Feedback., Oficiélni Eesky PlayStation Magszin. P.0.BOX 104, 170 04 Prshs T

Vesmirnd posta!

LISTARNA

Janm@psmag.cz Weh' www, psmag.cz

POSTAK ZVONI VZDYCKY DVAKRAT. A MY JEDNOU MESIGNE ODPOVIDAME.

CRISIS 2 * %‘

Tiwcsunts st 1 Pk st 8.
WA PATY  AS1 VELXE ERKLGIIVN RECERZ!

TONY HAWK’S 2

£

FORMULE JEDNA
JEDEN BOND NESTAES ,

WWF BMACKOOWNE TIMEBSLITTERS
2001 NAPRTIDE2  THE MUMMY s rooTeALL & - NAveona [
INCOLD BLOOG A ALIEN RESURRECTION . G186 06 GBCURES

YAROZE PETICE

Tento dopis berte jako petici za navrat
Yaroze her na vase demo CD. Velmi
Casto nas bavily daleko vice nez komer¢-
ni dema a ani zub €asu se na nich vyraz-
né nepodepsal. Nechapeme, pro¢ jste

s jejich uvadénim tak najednou prestali.
Karel Pofts (+ podpisy 11 dal&ich)

PS2 BEZ DVD?

Mam jeden navrh - myslim, Ze by Sony
méla vytvoFit levn&jsi verzi PS2 s ome-
zenymi vlastnostmi. To by vyuzili viichni
jako j&, které nezajima nic jiného nez
hrani her. Jsem si jist, Ze by se to pro-
davalo - nap¥iklad PlayStationl jsem si
koupil kvali hram a ne kvali prehravani
CD, stejné tak mé nyni nezajima DVD

a moznost p¥ipojeni riznych drahych za-
fizeni.

Robert Kuchai®

LARA = PODVOD

Nechapu, jak jste mohli dat Tomb Rai-
der: Chronicles desitku, kdy? je to stej-
né nudna hra jako viechny predchozi di-
ly. Pece vsichni vime, Ze Gspéch hry je
zaloZen vyhradné na poprsi hlavni ak-
térky a to zrovna nema nic do ¢&inéni

s hratelnosti. Nebo jste snad vidéli n&ja-
kou Zenu hrat tuto sérii? Totéz Driver 2
- desitku si nezaslouZi. Qvladani je dési-
vé a grafika je jesté hordi nez u jednié-
ky. Nechapu, kde jsou vechny nové vo-

zy misto stale stejnych aut ze 70. let

v péti barevnych verzich. Lidi, kupte si
radéji GTA. Byl bych rad, kdybyste

s desitkami vice 3etFili, ale abych vam
jen nek¥ivdil - Spyro 3 si ji rozhodng
zaslouzil.

Alexandr Mykg

Kritiku ( icles p

HELGA MELA PRAVDU

V Cisle 31. vam jist4 pani Helga napsa-
la vskutku krasny dopis. A vase ode-
zva? Trochu to zavani pubertalnim
chovanim hosi¢ku, kteff si mysli, Ze
spolkli v8echnu moudrost svéta ale ve
skute€nosti nejsou jaksi ,in". Nema ce-
nu vam cpéat svij nazor, zabednene si
stejné budete Fikat tu svou. Kolikrat
dobrou véc ledabyle okomentujete jako
nutné zlo a kolikrat brak vynachvalite
az na samé hracské nebe. Nechapu to.

Pro¢ tfeba takovy Need For Speed 4
dopad! tak podprimérné? Ten realis-
mus, ty moznosti! Takové se zadné za-
vodni hie jesté nezdafFilo. Je to fakt
skvélé jet pFirodou a naslouchat jejim
zvukum, je skvélé jet v noci, vypnout
svétla a pohrdvat si s blinkry. Je skvélé
délat cokoliv, kdyZ to jde. Obzvlasté ve
hre. Co je tak dokonalého na Gran Tu-
rismu? Dobra, mnoZstvi aut. A dal?
Tak jesté zvuk motort. A dal? Ani to
nejde otoCit na strechu, nato? abych to
auto znicil. Vite, je to ticha valka mezi
vami recenzenty a nami hraci. A proto
navrhuji kompromis: nepiste recenze
osobni, ale obecné. To znamena psat
o grafice, jak si stoji grafika na dneéni
dobu. Psat o hudbg, co je to za styl,

o0 hernich moznostech a teba o bonu-
sech. NepouZivejte pFirovnani ,,schnouci
barva“ a ,stado Fvoucich krav" atd.,
nevymyslejte si bludy, at jiz kladné, &i
zaporné. Piste pravdu a uvidite, Ze nam
to spolu pujde.

David Dréculs

PS: Nestydte se to otisknout, tFeba to
vyvola ohlas a uvidime, jestli mam, &
nemam pravdu.

Zavolejte. Linka poslednf zéchrany aneb Oficiélni ¢eské PlayStation Hotline j je vim diky spole¢nému projektu PSM a Sony k sluzbim. A% pijde do tuhého, budete pfesné
v&dét, na koho se obratit. Zachrinfme vés. Cheaty, tipy, triky a nivody pHmo na va% individulni problém, vZdy u nis na skladé!

LOFICIALNI CESKA)

0605-56-65-25 Maystation

pondéli - ¢tvrtek: 10:00 - 19:00, pétek: 10:00 - 15:00

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemé&kouli a blizkém okolf se ¥di platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto shubu ptesto Cesky Telecom neposkytuje.




AKTUALNOST

Musim Fici, ze jsem s vasim ¢asopisem

nadmiru spokojen, hry, které jsem si za-

tim koupil na va3e doporuceni, mne ni-
kdy nezklamaly. Mam ale PlayStation
uz pul roku a (samozrejmé i diky vam)
zafinam se ménit do zapaleného hrace,
takZe ¢asto chodim do obchodu a vybi-
ram mezi novinkami. A to mé trapi.
Vase recenze vychazeji p¥ili§ pozdé a uz
se mi stalo, Ze jsem si koupil jednu na-
déjnou hru (Chase The Express), ktera
pak nestala za nic, coz jste potvrdili

i v recenzi. Co je mi to ale platné, kdyz
vySla témé¥ o mésic pozdé? Zkuste

s tim néco udélat, diky.

Pavel Malins

Pokud neni uvedeno jinak, vSechny do-
pisy jsou uréeny k publikaci. Vyhrazu-
jeme si pravo na Upravu dopist z du-
vodii omezeného prostoru a gramati-
ky. Na dopisy nemizeme odpovidat
jednotlivé.

~ compoTER
PlayStation.

PC CD-ROM

Vice nei 440 tituld her pro PlayStation
Nejvetsi vyher her
Za rozumne ceny!

Stale vice her s ¢eskym manualem

Nenechte stovku leZet,
zaplatte s ni u nds

Zasilame také na dobirku

PoStovné pfi objedndvce nad 600 K¢ netctujeme!

02/ 24 23 25 95
02/ 231 35 57

Kompletni cenik Vam na pozadani zasleme zdarma.
Na veskeré zbozi poskytujeme zaruku.

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER
Hry na Playstation a PC (D-ROM:

Design © Excalibur, 2000

W Zlatnické 4, Praha 1, 110 00 (Camelof)
W pasdz Jitiho Grossmanna, Politickych vézid 14, Praha 1, 110 00
(pristup téZ z Vaclavského ndm. pasazi Jalta)

Hry pouze na Playstation:

M Truhlérské 18, Praha 1, 110 00
B Nérodni obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvickd)
Otevreno: Pondeli - Patek: 9.30 - 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00




NAZAVER...

Mode wvyvoJdrsky peklo

-~ o

Text: Stuart Chiltern
llustrace: Stuart Harrison

TYM KOLEM LOTHAR! SI NAJIMA PUBLICISTU A VYRAZI NA OBCHODNI VYSTAVU
V LONDYNE, KDE CHCE OHROMIT NOVINARE. S CLOVEKEM V PSi MASCE.

minulém dilu: Trapné vystou-
peni na obchodni vystave,
novy guru a ponékud tajemné
zmizeni.

Utery, osmnactého

Ahoj. Zdravi vas Stuart Chiltern, séf
Nickovy spoleénosti. Po podivnych
udalostech minulého tydne mé poza-
dali, abych napsal posledni ¢ast Moje-
ho vyvojarskyho pekla, protoze Nick se
stale jesté neobjevil. Za danych okol-
nosti by bylo velice jednoduché vzdat
se kontraktu, ale bylo by to naprosto
neprofesialni a ja myslim, ze s patnac-
tiletymi zkusenostmi v oboru bych ce-
lou situaci mél zvladnout urovnat.

Co ze se tedy vlastné stalo? Takze po
ponékud nestastném vystoupeni na
EEES (European Electronic Expo Show)
jsem musel propustit nového PR mana-
zera spolecnosti Joshe Hinkleye. Zvolil
naprosto nevhodny pristup k propaga-
ci naseho nejnovéjsiho produktu (Lot-
har: Wonderdog!) a ve stavu naprosté
opilosti a nezvladatelnosti prastil vy-
davatele Casopisu Vas pes, a to po

prudké roztrzce na téma, kdo ve stan-
ku casopisu Vas pes polozil na hroma-
du vytiskd skutecny psi exkrement ne-
malych rozmérd. Vysledkem bylo, ze

Lothar: Wonderdog! neziskal certifikat
EESPA a byl odsouzen k dalsim vyrob-
nim testlm a velkému zpozdéni data

vydani.

Uvédomili jsme si, ze
Josh byl vlastné nas
stary vyhozeny pro-
ducent Mike War-
shaw v, musim Fict,
ponékud drsném pre-
strojeni (pamatuje-
te, jak Nick fikal,
Ze ma vousy

a divny pfizvuk?),
ktery pronikl na
show ve snaze
nam viechno po-
kazit.

Zak Powell, he-
rec, kterého

jsme s vidinou
mobilnéjsi reklamy najali, aby se pre-

vlékl za Lothara, byl pFistizen v kom-
promitujici situaci bez spodni ¢asti
kostymu na damskych zachodcich
s modelkou, ktera méla délat reklamu
na Tomb Raider Megamix pro PSI. PFisti
den se v ¢asopisu
Computer
Leisure Week-
ly objevil ¢la-
nek, jehoz ti-
tul hla-
sal, ze Psi
styl ne-
byl zrov-
na moc
platny,
zvlast kdyz
neprozradil
ani na-

Cose
Nicka
tyce, vypada
to, ze zmizel. Samoziejmé ze mezi na-
mi dochazelo k jistym neshodam, ale
Nick byl charakterni a vyrovnany ¢lo-

vék a rozhodné neby! pfiznivcem Ma-
nic Street Preachers. Jediné, co jsme od
néj dostali, byl anonymni e-mail, ktery
obsahoval vzkaz: ,Pes, ktery stéka, ne-
kouse.”

Doufam, ze jste se u tohoto sloupku
bavili, a Nicku, pokud tam nékde jsi,
preji ti, at ti v budoucnu viechno vy-
chazi. S pozdravem Vas Stuart Chiltern.

Poznamka redaktora: Moje vyvojafsky
peklo neni skute¢né a Nick Ellis do-
opravdy nezmizel, nezemfel ani nic po-
dobného. Moje vyvojarsky peklo bylo
snad zabavnym pokusem o satiru na
to, co by se mohlo prihodit, kdyby jste
pracovali v podivné vyvojafské spolec-
nosti a méli o hrach prazvlastni pred-
stavy. Sloupek ted dospél ke konci

a my zadame vsechny ctenare, ktefi pi-
$i dopisy a posilaji vzkazy, kde vyjadfuji
podporu Nickovi, prosime, okamzité

s tim prestante. Prosime nicméné jisté-
ho pana z Barandova, ktery uvazoval,
ze by na tomhle napadu postavil tele-
vizni serial, ozvéte se nam jesté jed-
nou, ztratili jsme vasi adresu. Tot vse.
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PRISTI MESIC

FINIAL
FANTASY

PRINASIME ROZHODUJIC VERDIKT A UPRIMNOU RECENZI HRY, KTERA SE
MA STAT DOSUD NEJLEPSIM RPG NA PLAYSTATION. VSECHNY CTYRI CD
JSOU NAPLNENY MAGII A NASILIM...

¢ Mobilni telefony...

pLUS! Recenze vSech novych PlayStation her véetné 007 Racing, Blade, European Super
League ¢i Ready 2 Rumble Round 2  Mr. Duke je zpétky: Duke Nukem Land Of The Babes ® Vi$echny
nove zpravy a hry na PlayStation2. Recenze! ® Waorld Rally Championship ® Onimusha: Demon War-
rior * Informace o nové pliZive stiflecce C-12 od SCEE ® Army Men ¢ Névod na World Is Not Enough

CISLO 34 V PRODEJI V UTERY 11. LEDN A

a8 li'”_l OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN VANOCE 2000




narvano v nasich kinech

Darebacci...
A

Vyvoleny, Otesanek, Trosecni

1

CASOPIS, KTERY MILUJE FILM

LEDEN 2001 » 49 K¢, 69 SK Cislo k sezrani

= oy
B R Glsmamm | L |S

NEJVETSI AVNRDEREH J_}a i PrAZE

WOODY ALLEN
TENTOKRAT HRAJE
SUPAKA

TOM HANKS:
SNIL O TROSECNIk
DESNEJ BIJAK
JAK SETOC] BLBOST,
KTERA MA USPECH

OTESANEK d
4 KOMEDIE NEVHODNA
PRO TEHOTNE ZENY

M. NIGHT SHYAMALAN ' B - a
INDICKY REZISER DOBYL AMERIKU ‘_ t 1

1
Uvnitr cisla zdarma CD-ROM s ukazkam| Iednovych premiér U m
Vychazi 23. prosince | i!.) " K\e A



Lara Croft vétala z mrtvych
UloZte i znovu dosakve

Tomh R‘d\l\ﬂ\‘;

sxm.uzwul RECENZE

Amevu:a\\ A"
McGee's \Gﬂ
Rige divil v Quake 3 enginu je
opravdu %flend! *

.Iak ge fela
FIFA 2001

Nahlédli jsme do pozadn vyroby nej-

otekévané]ﬁ spo ry roku!
r B
’ % TECHBOX

\\e\\\\\\\\l\\
\\\‘\\\m\\\‘,

jak nejlépe M

o handv m

Zjistete, akoupitaVy wydled h\\&hem\poﬂ ,

E\PG\;JW m\oﬂe\\\\'\\ To Castie \‘l\\\\e\\s\e\\\\ omy Qshoure %m\e. %\\\es\\\\ &v,

\ychazi 21. prosince 2000
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